Euro 4,55/os 60,00/sfr 8,90/hll 1 1,25/Lit 1 3.000/ 
Dkr 47,00/lfr 217,00/Pts. 1.050/bfr 217,00 



Echtzeitstrategie in Perfektion: 
Der Hohepunkt eines Genres! 
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und Drakan im Test, 
Insiderinfos vom 

Chefentwickler 
zu Tomb Raider 4 
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SYSTEM SH 

3D-Kult im Test 

3D-5DUI\IDKARTEI\I 

4 Madelle im 
Leistungscheck 

LEBEIXIDE LEGEIVIDEIM 

Was machen die Star- 
Designer von gestern? 
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Featuring 



RIVA TNT2 



Der absolute Hbhepunkt an Starke und letting. 
Entwickelt, urn das mbrderische Tempo unil die unglaubliche 
Action der neuesten Spiele uoll auszunutzen, 
Fiihlen Sie sich nicht zu Wohl auf Ihrem Stunt, denn Sie sitzen 
auf reinem lynamit ... v 



-<3H^ 



4;' Voile 2D/3D-Beschleunigung 

fiir Spieler ohne Nerven 
$ nUidia RIVA TNT 2™-Chipsatz 
*T ; Echtfarben 32-Bit 3D-Renderiny 
4T 16 MB superschneller IBGMHz-RAM onboard fiir hohe 

3D-Beschleunigung \ 

^ 128-Bit Twin Texel 3D-Prozessor furjjjtraschiielle^ 

Frameraten bei den neuesten Spielen 
4T Hardwareunterstiitzte UUiedergabe — 

von DUD und AGP 2x-lnterface mit uoller 

Texturen-Transferunterstiitzung f 
^ Xing DUD™ Player 
^ OpenGL® und Direct3D™ / DirectX™ 

Harduvare-Beschleuniger 

Preiswert und schnell: ' 

Ideal fiir 3D-Aufsteiger 

PG ACTION 6/99. Ihilo B 



Der Riua TNT 2 bietet beste 3D-flualitat, und bei der 
Guillemot Kentor stimmt daiu audi noch der Preis. 

Bravo Screenf un 6/BS, Melanie Bar 



GameStar 



Die ex t rem schnelle Mentor profitiert vom 
tollen TNT-2-Chip urid aktuellen Nvidia-Treibern. 

GameStar 7/99, Michael' Galuthkl 



XIS 

Empfahlvng 



ErwartungsgemaB gehdrt dje Mentor dank Riva-TNT2 ■■* 
iu den schnellsten Karten im Uergleich - in 2D und 3D. 

, PC yo! 7/99, David Goliler 4, WCL 7 

Auch Guillemots neue Karte .... iiberkaschte im Test mit sehr guten Leistungsvuerten, 

,$ die sich hinter den "grofien" Karten nicht zu verstecken brauchen 

.. Guillemot bietet mit dieser Grafikkarte eine Menge Leistung furs Geld. 

PCPraxit 7/99. Axel Telierow fc^pjj^^^ V 

arkt, Alternate, Kaufhof, Schaulandt und -im gut sortierten Fachhandel. 

Oeutschland / Usterreich: 
GUILLEMOT GmbH • Diisseldorf 
/ Tel.: 0211 / 33 80 00 • Fa*: 0211 / 33 800 20 




Sckweii: 
""C0S0FTUVARE • Lausanne 

"1 / 613 03 03 • Fax: 021 / 616 53 17 

nillemot.com 




im gut sortierten Fachhandel. 



AVIDIA 



■ Editorial 




QUOTEIM-KILLER 

Haben Sie zufallig am 5. Juli um 7 8. 00 Uhr auf RTL „ Guten Abend" geguckt, 
die Regionalnachrichten des Kolner Privatsenders? In einem der Beitrage 
ging es um eine Netzwerkparty, wo man sich mit einem Ego-Shooter von id- 
Software vergnugte - Sie ahnen, was folgte: Wer glaubt schon den Beteue- 
rungen eines Teilnehmers, man treffe sich, um miteinander SpaB zu haben? 
Lacherlich, wo doch „Spiele um so spannender werden, je brutaler sie sind". 
Und der SpaB liegt hier alien falls darin, „Kopfe wegzuschieBen und Blut 
spritzen zu lassen", wie die RTL-Journaillen knallhart recherchierten. 
Miese Stimmungsmache bringt halt Einschaltquoten, wen interessiert da das 
Image von Computerspielern in der Offentlichkeit? Nun, zum Beispiel den 
VUD. Sollte der Verband der Unterhaltungssoftware Deutschland nicht auch 
mal Offentlichkeitsarbeit leisten, indem er gegen solchen Haudrauf-Jouma- 
lismus auf die eine oder andere Weise vorgeht? Und gleich noch ein Vor- 
schlag an die Detmolder Gruppe: Wenn hier schon alle bedeutenden Publi- 
sher versammelt sind, warum nicht die Veroffentlichungstermine sinnvoll 
untereinander abstimmen? Diesen Monat erscheinen beispielsweise gleich 
zwei Actionabenteuer Croft'schen Zuschnitts, was wiederum der Verkaufs- 
quote nicht bekommen mag. Erinnert mich irgendwie an die Flut von WW2- 
Flugis vor einigen Monaten - hat denn niemand aus den Fehlern gelernt? 
Am Ende schlieBt sich mit wenig durchdachter Veroffentlichungspolitik 
namlich der Kreis zur Raubkopierer-Quote: Wer kann oder will es sich schon 
leisten, in einem Monat zweimal einen Blauen fur ahnliche GroBproduktio- 
nen abzudrucken? Zumal auf der anderen Seite auch niemand gerne auf ein 
Top-Game aus seinem Lieblingsgenre verzichtet und nicht alle den Budget- 
Release werden abwarten wollen. Verstandigung statt Konkurrenzdenken, 
mit dieser Devise konnte gerade ein Verband wie der VUD doch auf lange 
Sicht Quoten macheni 

Eine hohe SpaB-Quote mit den Tests von „Drakan" bzw. „Shadowman", den 
Insiderinfos zu „ Tomb Raider - Die letzte Offenbarung" sowie naturlich dem 
Rest des Hefts wunscht Ihnen, 

Ihr 

Richard 

Lowenstein 

(Chefredakteui 
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ZWEI RICHTIGE 

...im Lotto sind nichts 
wert, am Kiosk dafur um 
so mehr. So bietet PC 
JOKER HEFT & SPIEL fur 

8,90 DM zwei Begleit- 
CDs, diesen Monat mit 
gleich zwei tollen Vollver- 
sionen: „Pandemonium 
2" (3D-Hupfer) sowie 
„Street Racer" (Rennspiel) 
garantieren zeitgemaBen 
SpielspaB hoch zwei, 
dazu kommen wie immer 
Demos und Extras. Und 
fur zwei mal zwei Mark 
weniger gibt es dieselben 
Heftinhalte ohne Beilag- 
scheiben in PC JOKER 
zum Kennenlernen. Zwei- 
fach gut, einfach genial! 





FuBball fur Manager 

Zur Jahrtausendwende schickt sich eine neue Ge- 
neration von Spielen an, das deutscheste alter Gen- 
res zu bedienen: Welche Verbesserungen werden 
„Kurt 2" alias KICKER FUSSBALLMANAGER und 
ANSTOSS 3 bringen, was ist von HATTRICK! 
WINS zu erwarten? Eine Liveschaltung in die Kabi- 
nen der Entwickler 

ab Seite 40 

Mit meisterlichen 3D-Spielszenen 
auf Titelkurs: AnstoB 3 




Neues von den Bundi-Machern: Statt „Kurt 2" 
kommt der Kicker FuBballmanager 



Klangvolle Namen 

...wie Alexej Pajitnov oder Steve Meretzky kommen in unserem Spe- 
cial uber STAR-DESIGNER VON GESTERN zu Wort: Was machen 
die Schopfer von „Tetris", „Per Anhalter durch die Galaxis" und 
weiteren Klassikern eigentlich jetzt? Um Klang dreht sich auBerdem 
alles, wenn wir 3D-SOUNDKARTEN VON HEUTE bewerten 

abSeite 100 bzw 106 

■ Losungshilfen p 

Losungsindex 129 

Komplettlosungen 

Dungeon Keeper 2 120 

Tips & Strategien 

Hidden & Dangerous 127 

Cheats & Tricks 

Braveheart 128 

Dungeon Keeper 2 128 

Quake 3 Arena 128 

Streetwars 128 

Losungshilfen auf CD 
<D Die Volker 
<D Dungeon Keeper 2 
<t> Might and Magic 7 




Mit Verspa- 
tung zum 
Sieg: Hat- 
trick! Wins 





{ Hot Spot 

Branchen-News 28 

Previews 

AnstoB 3 42 

Autobahn Raser 2 36 

Battlezone 2 32 

Dark Reign 2 33 

Earth 2150 46 

Hattrick! Wins 41 

Imperium Galactica 2 44 

Kicker FuBballmanager 40 

Planescape Torment 48 

Star Trek Voyager: Elite Force ... .34 
Tomb Raider: 

Die letzte Offenbarung 52 

Spiele-News 22 



{ Hardware 

News 104 

Test 

3D-Soundkarten im Vergleich .106 

{ Interviews J 

Core Design/Eidos 

(Tomb Raider 4) 52 

Davilex (Autobahn Raser 2) 36 

Heart-line (Kicker FuSballmanager) 40 

Sunflowers 

(Anno 1602-Nachfolger) 29 

■ Online Guide m 

News 94 

Preview 

Shadowbane 96 

Test 

The 4th Coming 97 



Titel in rot= Titelstory 



•{& a auch auf Begleit CDs 



Command & Conquer 3 

Alle Querelen bei Westwood sind vergessen, jetzt er- 
warten die Fans nur noch eins: Echtzeitstrategie in 
Perfektion. Ob die „Operation Tiberian Sun" wirklich 
den Hohepunkt des gesamten Genres darstellt, klaren 
wir im aktuellen Testteil. 

ab Seite 70 





Lara & Co. 

Am Thron der Polygonprmzessin aus dem Hause Eidos hat 
schon so mancher geruttelt - doch SHADOWMAN und DRA- 
KAN rucken quasi mit Sage an! Neben Tests dieser richtungs- 
weisenden 3D-Actionabenteuer finden Sie in dieser Ausgabe 
aber auch ein vielsagendes Interview mit dem Entwicklungs- 
leiter von TOMB RAIDER: DIE LETZTE OFFENBARUNG 

ab Seite 52 



Eine Drachenreiterin 
auf Testflug: Drakan 



{Spieletests 





Der Schattenmann im Test: Shadowman 



{ Rubriken 

Abo Service 18 

Begleit-CD 

•Q Pandemonium 2 12 

<D Street Racer 14 

<D Demos, Patches & Goodies .16 

Charts 99 

Comic 115 

Editorial 3 

Gewinner 131 

Glossar fur Fachbegnffe 113 

Impressum 113 

Inserenten 131 

Interna aus der Redaktion 8 

Joker Shop 116 

Kleinanzeigen 132 

Kostenlose Produktinfos 130 



Insiderinfos vom 
Chefentwickler: 
Tomb Raider 4 




Leserbriefe 110 

Messen & Termine 28 

Preisausschreiben 

4th Coming Competition 97 

Jedi-Wettbewerb 23 

Kussen und gewinnen! 8 

Mini-Umfrage 8 

Spitzensound zu gewinnen 25 

Special 
Auf den Spuren groGer 

Spieledesigner 100 

Stadtgesprach 10 

Testindex 114 

Update Service 98 

Vorschau 134 



Abenteuer 

Dark Secrets of Africa 92 

Darkstone 68 

Action 

Animaniacs Gigantic Adventure . .91 

Dead Reckoning 92 

Drakan 60 

•SD Shadowman 56 

Genremix 

Atari Collection 2 91 

System Shock 2 66 

Sport 

Castrol Honda Superbike 2000 . . .86 

FuGball International 2000 88 

GP 500 87 

Lego Racers 90 

NASCAR Road Racing 91 

Re-Volt 90 

Sega Rally 2 90 

Strategic 

Battle of Britain 92 

Command & Conquer 3 70 

Seven Kingdoms 2 82 

Unter schwarzer Flagge 78 

Warhammer 40.000: Rites of War 80 
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Zdgern 

kostet 

Menschenleben! 
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• 18 neue Missionen, u.a. die Befreiung eines 
entfiihrten Jumbo-Jets 

• Wiederholungs-Option: 

Zeichnen Sie Ihren Einsatz auf und sehen Sie ihn sich nach 
der Mission aus verschiedenen Perspektiven an 

• Scharfschiitzen: neue Team-Mitglieder, neue Waffen, 
neue Einsatzplanung fur die besten Schutzen 

• Verbesserte Team-KI 

• Neue Waffen und Spezialgegenstande 

• Mehr und unterschiedliche Reaktionen von Terroristen 
und Geiseln 

• Verbesserte Special Effects bei Waffen und Explosionen 

• Verschiedene Wetterbedingungen, zurn Beispiel bei Regen 
und Schneefall 

• Mit Joystick spielbar 





coming SOON OCTOBER 19 





Interna J 

aus der Redaktion 



NOMEN EST OMEN 



Chats mit den Redakteuren auf unserer Homepage 
(www.pcjoker.de) sind uber das integrierte VSC-Tool und einen 
modernen Browser wie den „ Internet Explorer 5" oder den 
„ Netscape Navigator 4.6" schon langer problemlos moglich, 
jetzt soil endlich eine regelmaBige Einrichtung daraus werden. 
Die Termine finden Sie monatlich im Netz, die registrierten Na- 
men der Joker-Schergen (auch) hier. Es kommen namlich teils 
recht aussagekraftige Pseudos zum Einsatz... 
buzzybee: Richard Lowenstein (Chefred.) 

Steffen: Steffen Schamberger (stellv. Chefred.) 

Scherge: Markus Ziegler 

Jacktec: Reinhard Jack" Fischer 

Trille: Michael Trier 

Mampfi: Manfred Huber 

FamouS: Paul Kautz - 



ES TUT SICH WAS 



In drei Folgen der ZDF-Show Compu-tivi haben wir kurz- 

lich Abos verlost - gesehen? Oder vielleicht gar gewonnen? 

Nie war der Joker namlich wertvoller, 

als er es mit der kommenden 

Jubilaums-Ausgabe sein 

wird: Weil der Verlag mit 

demHeft 11/99exakt 

zehn Jahre alt wird, ar- 

beiten wir an einem Ma- 

gazin der Superlative! 

Freuen Sie sich auf mehr 

Seiten, tolle Specials und 

einige Uberraschungen. 





DENN ZUM KUSSEN SIND SIE DA 



Im Erotik-Special der letzten Ausgabe zierte ein KuGmund als Logo die Seiten, heute folgt die Competiti- 
on: Wessen Lippen waren es? Hier zeigen wir Ihnen die Damenriege des Verlags - mal sehen, ob Sie 
die Frau mit der sexy Schnuteerkennen. Schicken Sie uns Ihren Tip biszum 8.10.1999 auf einer Postkar- 
te oder per E-Mail, und Sie konnen eines von drei Jahres-Abos gewinnen! Bei mehreren richtigen 
Einsendungen entscheidet das Los, der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Na denn: Kiss & Win! 




KuBmiinder von links nach rechts: Brigitta, Nicki, Daphne, Christiane, Regine und Dorli 



ABGEBLITZT 




Stilecht: Um Appetit auf ..Hidden & Dan- 
gerous" zu machen, sandte uns der Her- 
steller diese Muni-Box mit einer Tagesra- 
tion an Trockenfutter 





Spiel-lkone: Der 
Award eines russi- 
schen PC-Magazins 
fiir „Rainbow Six" 



Poolparty: Bei 40 Grad im Schatten lieB 
Red Storm die Pressevertreter in Bade- 
hosen antreten 



MINI-UMFRAGE 



Um schneller auf Leserwunsche reagieren zu konnen, hier 
wieder einige Fragen zur vorliegenden Ausgabe - wer sie 
beantwortet, nimmt an der Verlosung von 5 aktuellen 
Top-Games teil! 

1) Gefallen Ihnen die Vollversionen dieser Ausgabe? 
Falls nicht, warum? 

2) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen inhaltlich am besten? 

3) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen optisch am besten? 

4) Auf welches Spiel sind Sie schon besonders gespannt? 

5) Interessieren Sie sich fur Handys? 

6) Besitzen Sie ein Handy? Falls ja, welches? 

7) Welches Handy halten Sie fiir das beste? 

8) Welche Mobilfunknetzbetreiber benutzen Sie? 

9) Mochten Sie in PC Joker mehr zum Thema Handys 
erfahren? 

10) Sind Sie Abonnent? 

Joker Verlag 

Miniumfrage 

Max-Loidl-Weg 4 

D-85598 Baldham 

E-Mail: gewinn@pcjoker.de 
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tige Features: 

/J ^ ^" §~^_vL. EindrucksvoIIe Grafikeffekte durch 3D-Besihlcunigerkarten • • Ober 160 verschiedene Einheiten 

/*Z*"~ ^ ^/^ •«» .«. Neues Ressourcen Modell • • Download von neuen Einheiten iiber 

L/: j WWW.0tinteractlVB.d6 Erobtrung von Burgen and Stadten • • Bonevard Online Server fiir weltweites Ne 

/ ' *." *.?.« ? WWW.ta-kinadOmt.de Karten und Missions- Editor . . SteueninP von land-. Vftwwr und I iifd-inhci 



• Bonevard Online Server fiir weltweites Netzwerkspicl (ohne Spiclgcbiihren) 

• Steuerung von Land-, Wasser- und I ulteinheilen (/.B.FIugdrathen) 
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Stadtgesprach ) 



Gehort die Zukunft den Multiplayergames? 




» 



Christian Rieder (14), 

Schuler 

„Mir soil's recht sein, ich 
mag Online-Games. Die 
Kosten interessieren mich 
derzeit noch wenig, denn 
zahlen mussen ja die El- 
tern." 



Tommy Friscic (16), 
Schuler 

„Meine letzte Telefonrech- 
nung hat mich fast rui- 
niert, seitdem bleibt das 
Modem kalt. Online-Spiele 
machen halt suchtig..." 



Gerald Zeltner(14), 
Schuler 

„lch spiele taglich ein bis 
zwei Stunden online, 
meist Egoshooter oder 3D- 
Racer. Mutter zahlt, und 
ich habe SpaG, hehe." 



Daniel SuG (20), 
Azubi Fachinformatik 

„ Privat habe ich keinen In- 
ternetanschluB, lege also 
Wert auf Solo-Games. 
Aber Unreal im Firmen- 
netzwerk ist schon geni- 
al!" 



II """ 



Michael Fagerer (20), 
Schuler 

„So 30 bis 40 Prozent mei- 
ner Spielzeit verbrmge ich 
im Internet. Einen Solomo- 
dus brauche ich daher 
bloG zum Oben, sonst 
kaum." 




Andre Rammig (20), 
Schuler 

„lch spiele Adventures und Auf- 
baustrategie und habe dabei ger- 
ne meine Ruhe. AuGerdem sind 
mir gute Stories schon wichtig! " 



Heute noch ein Nebenkriegsschauplatz, 
morgen schon das Schlachtfeld 

der Zukunft Hersteller wie 
Interactive Magic, Origin oder Id-Soft- 
ware wollen sich weitestgehend dem 

Multiplayergaming ver- 

schreiben - wer bangt um Story und 
Solomodus? 




Christian Reiser (20), 
Zivi 

„lch finde die Entwicklung okay, 
die KIs sind doch em Witz. Erst 
reale Gegner und Kommunikation 
schaffen Spielfaszination!" 




Robert Bernard (18), 
Schuler 

Jch liebe LAN-Parties, 
trotzdem: Wenn ich ein 
Rollenspiel zocke, will ich 
mich ganz in die Story fal- 
len lassen konnen." 



Thomas Michels (18), 
Schuler 

Jch spiele viel im LAN, 
macht emfach mehr SpaG. 
Wenn Multiplayergames 
jetzt noch mehr Tiefgang 
hatten, ware die Welt per- 
fekt!" 



Frank Eich (33), 
System- und Programm- 
entwickler 

Jch will komplexe Strate- 
gy, und die gibt's fur Mul- 
tiplier nicht. Denn lange 
Spieldauer bedeutet da 
auch horrende Kosten!" 



PhilippWulk(16), 
Schuler 

„Wir machen LAN-Parties 
mit bis zu 30 Leuten. Aber 
ein guter Solomodus zur 
Entspannung muG auch 
sein, klare Sache." 



Patrick Rodewald (17), 
Schuler 

„Warum nicht online und 
offline zocken? Em Spiel 
ohne Solomodus, das ist 
doch irgendwie eine Mo- 
gelpackung!" 




Manfred Bauer (24), 
Platzwart 

„Eine gute Kampagne oder Story 
muG sein! Wo kamen denn sonst 
die ganzen Gags, die schragen 
Charaktere und der SpaG her?" 
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Nachstes Thema 



Zehn Jahre Joker, das sind auch und vor allem zehn Jahre Computerspie- 
le. In dieser Ausgabe meinen ja einige Design-Legenden (siehe Special 
ab Seite 1 00), daB fruher vieles besser gewesen ware - im Jubilaumsheft 
wollen wir die Meinung der anderen Seite hdren: Sind PC-Games noch 
das, was sie mal waren? Oder sind sie es sogar glucklicherweise nicht 
mehr? Was meinen die Spiele-Vetera- 
nen, wie denken Neueinsteiger? 
Falls Sie nun denken, eine tolle Idee 
fur eine unserer nachsten Umfragen 
zu haben: Wir meinen, die nebenste- 
hende Adresse steht nicht ganz um- 
sonst da... 



Joker Verlag 

„Stadtgesprach" 

Max-Loidl-Weg 4 

D-85598 Baldham 

E-Mail: jokerpost@aol.com 



www.pcjoker.de 
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SKOUT ENGINE 
SKOUT TRUECOLOR 
DUT OUTDOOR LEVEL 




II 



SKOUT GROSSERE LEVEL 

SKOUT SPEKTAKULARE EFFEKTE 

SKOUT LEBENSNAHE GEGNER 

SKOUT NETZWERKDUELLE 

SKOUT HOHE INTERAKTION 

SKOUT 16 UND 32 BIT RENDERING 

SKOUT DETAILLIERTER LEVELAUFBAU 

SKOUT JEDE BILDSCHIRMAUFLOSUNG 

SKOUT PRAZISE KOLLISIONSKONTROLLE 



SKOUT OBJEKTORIENTIERTE PROGRAMMIERSPRACHE 




published by 



/i</W\', ; . : 



Handelsagentur GmbH 
Weiner-von-Siemens-Sti. 28 
D 524 ~ 7 - 





Soft Enterprises GmbH 
Wiegelsweg 2 
D - 34613 Treysa 




www.skout.de 




Meistern Sie Ihre physischen und psychischen 
Krafte! Ihr Gegner ist nicht nur brutal, er ist 
auch anpassungsfahig. Er kann sehen, horen, 
und reagieren - das macht ihn gefahrlich 

ebenburtig! 
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Die Begleit-CP J 
Vollversion 



Installation und VollvetSIOIt 



Start unter Wi 
95/98 

Legen SiedieCD Nr. 1 in Ihr 
Laufwerk, das Installations- 
menu des Spiels erscheint 
automatisch - falls Sie die Au- 
tostart-Funktion von Windows 
deaktiviert haben, dop- 
pelklicken Sie die Datei 
SETUP.EXE im Hauptverzeichnis 
der CD Wahlen Sie nun zwi- 
schen der Kompakt- (1 5 MB) 
undderVollinstallation(100 
MB), und deaktivieren Sie die 
Option „Run DirectX5 Setup". 
Sollte auf Ihrem Rechner keine 
aktuelle DirectX-Version instal- 
liert sein, finden Sie Version 6.1 
namlich in der Rubrik „Goo- 
dies" unter der Menuober- 
flache von CD Nr. 2. Unter 
„ Program Directory" geben Sie 
das Installationsverzeichnis an. 
Damit die Verknupfung im 
Startmenu korrekt erstellt wird, 
ist unter „ Shortcut Location" 
folgender Eintrag erforderlich: 
C:\Windows\Startmenu\Pro- 
gramme\Pandemonium 2\. 
Zum Programmstart verwen- 
den Sie die Verknupfung im 
Startmenu oder doppelklicken 
die Datei „ Pandy.exe" im In- 
stallationsverzeichnis des 
Spiels. Die CD muG dabei Je- 
wells eingelegt sein. 

Starlprobleme? 

Da „ Pandemonium 2" direkt 
fur den Betrieb mit 3Dfx-Gra- 
fikbeschleunigem program- 
miert wurde und uber keinen 
Softwaremodus verfugt, ist fur 
das Spiel eine Grafikkarte mit 
Voodoo-Chipsatz erforder- 
lich. Sollten auch damit Grafik- 
fehler oder ahnliches auftau- 
chen, installieren Sie DirectX 
6. 1 von CD Nr. 2 neu, und ver- 
wenden Sie die aktuellsten 
Treiber fur Ihre Grafikkarte - 
erhaltlich uber die Internetseite 
des Herstellers. Alternativ fin- 
det man unter der Webadresse 
www.3dfx.com die aktuellsten 
Referenztreiber von 3Dfx zum 
kostenlosen Download. 




Jetzt konnen Sie den Joker nicht nur lesen, sondern auch spielen: Hofnarr Fargus, einer der bei- 
den Helden in diesen 3D-Plattformwelten mit vereisten Serpentinen, pordsen Boden, Kletterge- 
birgen und anderen Tucken im Terrain sieht unserem Maskottchen erstaunlich ahnlich. Zusam- 
men mit Akrobatin Nikki schlagt er sich durch 18 kunterbunte Levels voller Feinde, Ratsel, Waf- 
fen und Boni. In abwechslungsreichen Zwischenspielen gilt es auBerdem, Panzer zu komman- 
dieren, Kampfe aus der Ego-Perspektive zu bestreiten und Knobelaufgaben zu Idsen. 




W* 



*? 



Sk£L^&lir*»A 



*k~*n. 



18 grafisch abwechslungsreiche 3D-Welten wollen in bester Jump-and-Run-Manier bewaltigt 
werden 
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■ Die Begleit-CD 
Vollversion 





Ob am Boden, im Sprung 
oder am Seil, die dynami- 
sche Kamera liefert stets 
spektakulare Perspektiven 

Nach jedem Abschnitt gibt's 
Levelcodes zum schnellen 
Wiedereinstieg 



Spektakulare Lichteffekte, die „beeindruckendsten Endgegner des Genres" und 3D- 
beschleunigte Kamerafahrten erfreuen das Auge, 16 fetzige CD-Audiotracks das 
Ohr; die tadellose Steuerung via Stick, Pad oder Tastatur erhielt im Test nicht um- 
sonst 85 Prozentpunkte. Em zeitlos genialer PlattformspafB fur alle Besitzer einer 
3Dfx-Karte! 




Mittels Trampolin lassen sich Boni auch aus luftiger Hohe erhaschen 



Handbuch & 
Losungshilfen 



Das komplette deutsche Manual finden 
Sie als Word-Dokument im Ordner „ Hand- 
buch" der CD Nr. 1. Zum Betrachten 
benotigen Sie lediglich das Windows- 
Wordpad oder „ Microsoft Word" ab Versi- 
on 6.0. Cheats & Levelcodes zum Spiel 
finden Sie in der Rubrik „L6sungen" auf 
CD Nr. 2. 

Jemel-Case-lnlflijs 

...finden Sie zum Heraustrennen auf 

den (perforierten) Seiten 131 und 133 
oder zum Ausdrucken auf der Begleit- 
CD Nr, 2 im Verzeichnis „CD-lnlays" als 
Bitmaps: Einfach auf das bevorzugte Pa- 
pier ausdrucken, ausschneiden und einle- 
gen! CD-Cases sind preisgunstig im Joker 
Shop auf den Seiten 116/119 erhaltlich. 

Wichtige Tastarur- 



hommandos 



...sollen Ihnen den Einstieg in die Welt der 
3D-Plattformen erleichtern. Die vollstandi- 
ge (umkonfigurierbare) Tastenbelegung 
finden Sie im Handbuch auf CD Nr. 1 . 



Cursortasten: laufen 
Leertaste: springen 
STRG: Waffe abfeuern 
Y: spezielle Aktionen 



Pandemonium 2 

(Crystal Dynamics/Ubi Soft) 


SpaBige Plattf orm-Action in schickem 3D 






Originalwertung 


Ausgabe 4/98, 79 Prozent 


Umfang 

\ 


wanlweise mannlicher oder weiblicher 
Spielcharakter, 1 8 3D-Welten voller 
Feinde, Ratsel, Waffen und Boni, Zwi- 
schenspiele 


Presentation 


3D-beschleunigte Grafik mit dynami- 
scher Kamerafuhrung, Rendermtro, 16 
AudiotracksvonCD 


Steuerung 


Joystick, Pad, Tastatur (umkonfiguner- 
bar) 


Sprache 


deutsche Anleitung, (wenige) englische 
Bildschirmtexte und Sprachausgabe 


Mindest- 
konfiguration 


PI 33 mit Windows 95/98, 16 MB RAM, 
3Dfx-Grafikbeschleuniger und 1 5 oder 
100 MB auf der HD 




Installation, 

Handbuch & 

Cheats 


deutsche Anleitung im Word-Format 
auf CD Nr. 1 im Ordner „Handbuch", 
Installation und Start via Autostart- 
Menu, Cheats und Level-Codes in der 
Rubrik „L6sungen" auf CD Nr, 2 
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Die Begleit-CP ) 
Vollversion 

Installation... 

unter Win 95/98: entweder di- 
rekt aus dem Joker-Menu heraus 
oder durch Doppelklick der Datei 
INSTALL.EXE im Hauptverzeichnis 
der CD. 

unter DOS: Wechseln Sie ins 
Hauptverzeichnis der CD (meist 
D:\), und geben Sie INSTALL em 
allgemein: Wahlen Sie die ge- 
wunschte Sprache (Deutsch), und 
geben Sie ein Installationsverzeich- 
nis an - es werden nur etwa 1 MB 
Daten auf I h re Platte kopiert. 
AnschlieBend startet das Sound- 
setup. Sollte die automatische Er- 
kennung Ihrer Karte fehlschlagen, 
geben Sie die Hardwareparameter 
manuell an. 



Spielsfaft... 



unter Win 95/98: Doppelklicken 
Sie die Datei SRACER.BAT im In- 
stallationsverzeichnis des Spiels. 
unter DOS: Wechseln Sie ins In- 
stallationsverzeichnis des Spiels 
(z.B. mit dem Befehl CD CASRA- 
CER), und geben Sie SRACER ein. 
allgemein: Die CD-ROM muG 
zum Spielen eingelegt sein. 

Sfarfpfobleme? 

Falls das Spiel in der DOS-Box von 
Windows nicht lauft, starten Sie es 
unter reinem DOS. Beenden Sie 
dazu Windows mit der Option 
„Computer im MS-DOS-Modus 
starten". Da die Windows-Treiber 
fiir Soundkarte und CD-ROM- 
Laufwerk dann nicht mehr aktiv 
sind, mussen fur diese Gerate se- 
parate DOS-Treiber installiert sein. 
Falls beim Programmstart die Mel- 
dung „No supported SuperVGA 
chip detected!" erschemt, wird 
Ihre Grafikkarte (betroffen sind 
u.a. Modelle mit TNT2, Voodoo 3 
oder Voodoo Banshee Chipsatz) 
vom Univesa-Treiber des Spiels 
nicht unterstutzt. Es gibt dann lei- 
der keine Moglichkeit, das Game 
zu starten 



Das Handbuch 



Das komplette deutsche Ma- 
nual finden Sie als Word-Doku- 
ment im Ordner „ Handbuch" der 
CD Nr. 2. Zum Betrachten benoti- 
gen Sie lediglich das Windows- 
Wordpad oder Microsoft Word 
ab Version 6.0. 



Vollversion 




Dank Split- 
screen 
geniigt ein 
Rechner fiir 
bis zu vier 
Fahrer 
gleichzeitig 

Weil „ Pandemonium 2" eine Voodoo-Karte im Rechner benotigt, trosten wir Besitzer 
schwacherer Systeme mit witzigen Cart-Rennen: Hier gibt es 3D-Comicgrafik aus vier Per- 
spektiven ganz ohne Hardwarebeschleuniger! Dazu kommen em Dutzend Spielmodi, 2 
Bonusgames, 24 abwechslungsreiche Kurse voller Extrawaffen, viele (teils versteckte) Goo- 
dies, Fahrhilfen und Replay-Funktion, mitreiBender Soundtrack direkt von CD sowie eine 
konfigurierbare Steuerung, Per Splitscreen sind auch launige Gruppenrennen fur bis zu vier 
Piloten an einem Rechner moglich - und das darf zur Not sogar eine 486er DOSe sein! 




Street Racer 

(Vivid Image/Ubi Soft) 



Witzige Arcade-Rennen fiir bis zu 4 Spieler an einem 
Rechner 






Nix fiir Weicheier, doch Waffenbruder und 
Drangler machen Platze gut 



Originalwertung 


Ausgabe 2/97, 74 Prozent 


H 12 Spielmodi, 2 Bonusgames, 24 
1 Strecken mit teils versteckten Extras, 
| Fahrhilfen, Replay-Funktion 


Presentation 


3D-Comicgrafik in SVGA aus 4 Perspek- 
tiven ganz ohne Hardwarebeschleuni- 
gung, 12 Audiotracks direkt von CD, 
Soundeffekte 


Steuerung 


Tastatur, Stick, Pad (konfigurierbar) 


Sprache 


komplett deutsch 


Mindest- 
konfiguration 


486 DX 2/66 oder Pentium, DOS oder 
Win 95/98, 16 MB RAM und 1MB auf 

derHD 


Installation & 


deutsche Anleitung im Word-Format 


Handbuch 


aufCDNr 2 im Ordner „ Handbuch , 
| Installation per DOS-Installer 
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live! the experience! 

Wenn Sie das Maximum aus Ihren PC-Spielen her- 3D Blaster Savage 4 und 

ausholen mochten, brauchen Sie auch maximale 

Power. Kein Problem fur die neuen 3D Blaster von 

Creative Labs: Ihre 32-MB-Grafiktechnologie mit 

32 MB SDRAM, beschleunigten Frame-Raten und 

32-Bit-Farbtiefe bietet noch schnellere, noch bessere 

Videoqualitat und noch mehr Realitatstreue. 



Willkommen in der Creative-Dimension: 
Packender SpielespaR ohne Wenn und Aber! 

AusfLihrliche Informationen erhalten Sie auf 
unserer Website: www.creative.com 



Riva TNT2 Ultra* bieten: 

• 32 MB SDRAM fur Gaming Power 
im UberfluR 

• 128-Bit-Architektur und Twin-Texel- 
Pipeline fur brandheifJe Grafikeffekte 

• AGP- Oder PCI-Bus 

■ Riva TNT2 Ultra nur AGP 




CREATIVE 

WWW.CREATIVE.CDM 
Your PC's key to another dimension! 



Creative Labs FeringastraMe 6 85774 Unterfohring 

I nihl 1999 Creative Technology Ltd Oas Creative Logo isi eingetraqenes Waten,reichen der Creative Technology lid 
Alle andeten genannten Martian- und Produkinafflen S odet eincicuagcno Waronzeichen dei enlsprechenden Inhaber. Anderungen der techniscMon Daten vorbehallen. 



Produktinfo 026 



sound vara 



Graphics Card 



Speaker 



PC-DVD 



Video 




Die Begleit-CD } 

Demos, Patches & Goodies 



Unsere Meniioberf lache 



. . .vereint komfortable Benutzerfuhrung mit tollen Funktionen: direkter Start bzw. 
Installation der Demos und Videos aus dem Menu heraus, Screenshots und Info- 
Text zu jedem Programm sowie Links zu den Websites der Hersteller uber den 
WWW-Link-Schalter. Einfach die CD Nr. 2 einlegen, der Start erfolgt automatisch. 



Aktuelle Patches 



. . .zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Files oder im ZIP-Format 
im Ordner ..Patches" auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Installer beigefijgt sein, werden 
sie von Hand in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Datei- 
en mit der Endung „zip" mussen zuvor entpackt werden. Dazu finden Sie in der Ru- 
brik „Goodies" im Jokermenu das Windows-Programm Winzip 7.0 fur Win 95/98/NT. 



DSF FuBball Manager 98 

Bugfix fur die deutsche 
Fassung 
Expendable 

Matrox G400 Bump-Map- 
ping Patch 
Falcon 4.0 

Update der US/UK-Fas- 
sungen auf V 1 .07 
Grand Prix Legends 
Update der deutschen 
Fassung auf V 1.1 
Hidden & Dangerous 
Update der europaischen 
Fassung auf V 1.1 



Land der Hoffnung 

Update auf V 1.02 

M1 Tank Platoon 2 

Update der deutschen 

Fassung auf V 1 .1 

Mechwarrior 3 

Patch 1 fur die deutsche 

Fassung 

Myth 2: Soulblighter 

Update der deutschen 

Fassung auf V 1 .3 

Official Formula 1 

Racing 

Patch 2 fur die europai- 

sche Fassung 



S.C.A.R.S. 

Fix fur Voodoo-Banshee 
und Voodoo-3-Karten 
Star Trek: Birth of the 
Federation 
Update der deutschen 
Fassung auf V 1 .0.2 
(benotigt DirectX 6.1 und 
DirectPlay 6.1a) 
Worms Armageddon 
„Snooper" zum Spielen 
uber WormNet 
X - Beyond the Frontier 
Update der deutschen 
Fassung auf V 1.3 



Goodies 



3DCC 

Umschalt-Tool fur 3D-Grafikkarten 

Acrobat Reader 4.0 

Dokumentenbetrachter fur Win 95/98 

DirectX 6.1 

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98 

DXMedia 6.0 

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc. 

Elsa-Treiber 

Treiber fur Elsa-Grafikkarten 

F-Prot 3.05 

kostenloser Virenscanner fur DOS 

Game Commander 1.2 

Tastaturkurzel auf Stick, Pad etc. legen 

Hexedit 

Hexeditor fur Windows 95/98 



Ikarus Virus Utilities 

Virenscanner fur Win 95/98 
Savegame Editor Construction Kit 

Tool zur Manipulation von Spielstanden 

UniVBE 

Univesa-Grafikkartentreiber fur DOS und 

Windows 

WinAmp 2.24 

MP3-Player fur Win 95/98/NT 

Winzip 7.0 SR-1 

Packer/Entpacker fur Win 95/98 



Special: 



■Online 

Dekoder 



mit Freistunden 
von 1 & 1 Direkt 



Top-Videos: 

Outcast-Outtakes 
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Appeal, das Team hinter dem 
hitgekurten Actionabenteuer 
„ Outcast", nimmt semen Helden 
Cutter Slade in acht witzigen 
MPEG-Videos (darunter ein ge- 
nialer Werbespot fur dessen Uni- 
versalrucksack!) gehbrig auf die 
Schippe. Zu finden in der Rubrik 
Special auf CD Nr. 2. 
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Losungshilfen auf CD 



Bernd Gegners umfangreiche Komplettlosung zu Dungeon 
Keeper 2 gibt es zwar auch im Heft, doch auf CD finden Sie 
die ungekurzte Fassung. AuBerdem warten dort noch Cheats 
und Levelcodes fur Pandemonium 2 (eine unserer aktuel- 
len Vollversionen auf Begleit-CD) sowie Roland Kochs Kom- 
plettlosung zu Might and Magic 7 und Katja Kasliks 
Komplettlosung zu Die Volker Einfach auf der CD Nr. 2 
den Menupunkt „L6sungen" aufrufen. Fur die HTML-Ober- 
flache benotigen Sie einen framefahigen Webbrowser. 



Losungs 



iilfen 
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■ Die Begleit-CD 
Demos, Patches & Goodies 




Top-Demo: Freespace 2 

Auch Teil zwei der Space-Opera im Stil 
von „Wing Commander" wird heiBe 
Raumschlachten bieten, neuerdings 
mit 3D-Beschleunigung. Unsere voll 
spielbare Demo umfaBt ganze funf 
der 50 Auftrage in der Vollversion: ein 
Tutorial zum Erlernen der Steuerung, 
zwei Einspieler- und zwei Mehrspieler- 
missionen. 

GENRE: 3D-Raumschlachten 
UMFANG: Tutorial, zwei Einspieler-, 
zwei Mehrspielermissionen 
BESONDERHEIT: Direct3D- und 3Dfx- 
Beschleuniger werden unterstutzt 
SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win 
95/98, DirectX (Version 6. 1 auf 
CD Nr. 2) und 98 MB auf der HD 



In Mission eins legen Sie sich 
mit diesem GroBraumer an 




In Mission zwei fliegen Sie Geleit- 
schutz fur zwei Transporter 



. Test 
if dieser 



Top-Demo: Shadowman 

Den Schattenmann Michael LeRoi ver- 
schlagt es hier in „Das Asyl", einen 
voll spielbaren Abschnitt des neuen 
3D-Actionadventures zum US-Comic. 
Der enge Industriekomplex ist freilich 
fur das Game insofern untypisch, als 
hier die sonst so zahlreich vertretenen 
AuGenareale fehlen. Allgemeine Spie- 
letips finden Sie ubrigens beim Test ab 
Seite 56. 

GENRE: 3D-Actionabenteuer 
UMFANG: voll spielbarer Abschnitt 
BESONDERHEIT: Vor Spielstart das 
„ D3DConfigUtility.exe" im Installations- 
verzeichnis aufrufen! 
SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Di- 
rect3D-Beschleuniger, Win 95/98, Di- 
rectX 6.1 (auf CD Nr. 2) und 97 MB auf 
derHD 



Shareware von Lesern 

Sokofun Pro 1.2 

Denksport inkl. Editor von Jan Reineke 

Space Fighter 

Shooter fur zwei Spieler von Florian Leber 



Mochten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veroffentlicht sehen? 

Dann schicken Sie uns einfach die Disket- etc. urn selbst erdachte, selbst gemachte len! Fur eine Rucksendung der Datentra- 

te(n), eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem und zur kostenfreien Veroffentlichung ger ist Ruckporto erforderlich, auGerhalb 

benotigen wir eine schriftliche Bestati- freigegebene Software handelt - bei Mu- Deutschlands verwenden Sie dazu bitte 

gung, daB es sich bei Ihren Games, Tools sik durfen keine GEMA-Gebuhren anfal- internationale Antwortscheine. 



Joker Verlag • CD-Produktion • Max-Loidl-Weg 4 • D-85598 Baldham 

E-Mail: mhuber@pcjoker.de 
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Abgespacete Abo-Pramien! 




GRATIS: 
Die neue Dimension 
der Echtzeitstrategie 




EBENFALLS ERHALTLICH: 





Test in PCJ 8/99 



Test in PCJ 7/99 
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IHRE ABO-VORTEILE 

^^^ Eines der vier abgebildeten 
Top-Spiele in deutscher Vollver- 
sion als Pramie fur ieden von Ih- 
nen geworbenen Abonnenten! 

Auch Freunde, Familienmit- 
glieder und andere Nichtabon- 
nenten konnen neue Abonnen- 
ten werben - lassen Sie sich 
doch einfach von jemandem 
werben, und behalten Sie die 
Pramie selbst! 

Im Abo sparen Sie mehr als 
15,- DM gegenuber dem Ein- 
zelkauf: nur 91,- DM* anstatt 
der kioskublichen 106,80 DM! 

► Sie erhalten zuverldssig, 
schnell und portofrei alle 12 
Ausgaben eines Jahres per 
Post! 

► Jede Ausgabe wird mit zwei 
CD-ROMs und zumindest einer 
tollen Spiele-Vollversion (oft so- 
gar mehreren) sowie den neue- 
sten Demos, Videos, Patches 
und Goodies geliefert! 




TestinPCJ 10/99 



Abonnenten aufgepaBt! 

Bei Verlangerung Ihres Abonne- 

ments erhalten Sie als 

Dankeschon eine exklusive 

Treuepramie geschenkt! 



ACHTUNG! 

Pramienempfanger und Abonnent dur- 
fen zwar nicht ein und dieselbe Person 
sein, doch konnen auch Nichtabonnen- 
ten (Freunde, Verwandte usw.) neue Le- 
ser werben! Bedingung ist lediglich, da8 
der neu geworbene Abonnent nicht be- 
reits im letzten Jahr ein Pramienabo ab- 
geschlossen hat. 



* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM 
Bedingungen siehe Impressum 
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GRATIS: 
Die neue Dimensio. 
der Echtzeitstrategie 








EBENFALLS ERHALTLICH: 





Test in PCJ 8/99 



Test in PCJ 7/99 



Einfach 

Abo-Karte ausfullen 

und einsenden an: 

JOKER VERLAG 

Labiner GmbH & Co. 

MAX-LOIDL-WEG 4 

85598 BALDHAM 



Haben Sie noch 

Fragen? Dann rufen 

Sie doch an: 

08106/89 96 01 
Verlangen Sie 

die 
Aboverwaltung! 




IHRE AB0-V0RTEILE 

^►^ Eines der vier abgebildeten 
Top-Spiele in deutscher Vollver- 
sion als Prdmie fur jeden von Ih- 
nen geworbenen Abonnenten! 

^►^ Auch Freunde, Familienmit- 
glieder und andere Nichtabon- 
nenten konnen neue Abonnen- 
ten werben - lassen Sie sich 
doch einfach von jemandem 
werben, und behalten Sie die 
Pramie selbst! 

m Abo sparen Sie mehr als 
15,- DM gegenuber dem Ein- 
zelkauf: nur 91,- DM* anstatt 
der kioskiiblichen 106,80 DM! 

Sie erhalten zuverldssig, 
schnell und portofrei alle 1 2 
Ausgaben eines Jahres per 
Post! 

► Jede Ausgabe wird mit zwej 
CD-ROMs und zumindest einer 
tollen Spiele-Vollversion (oft so- 
gar mehreren) sowie den neue- 
sten Demos, Videos, Patches 
und Goodies geliefert! 




Test in PCJ 1 0/99 



Abonnenten aufgepaBt! 

Bei Verlangerung Ihres Abonne- 

ments erhalten Sie als 

Dankeschon eine exklusive 

Treuepramie geschenkt ! 



ACHTUNG! 

Pramienempfanger und Abonnent dur- 
fen zwar nicht ein und dieselbe Person 
sein, doch konnen auch Nichtabonnen- 
ten (Freunde, Verwandte usw.) neue Le- 
ser werben! Bedingung ist lediglich, daB 
der neu geworbene Abonnent nicht be- 
reits im letzten Jahr ein Pramienabo ab- 
geschlossen hat. 



* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM 
Bedingungen siehe Impressum 
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Hot 



Spot J 
Spiele-News 



DRIVER 



Sie wollten sich nach unserem Mega-Preview in der vergange- 
nen Ausgabe schon die Playstation-Umsetzung des Gangster- 
Racers zulegen? Nicht doch, im Oktober rollt das PC-Original an 
- mit schicken Effekten (u.a. Motion Blur), neuen Kamerawin- 
keln, zusatzlichen Vans und Pickups sowie uberarbeiteten 
FuBgangem. Auch Tacho und Ruckspiegel, Surroundsound oder 
Force-Feedback-Unterstutzung werden Sie auf der Konsole nicht 
finden. Das gilt gleichfalls fur den „Carnage"-Modus, in dem 
ein ganzer Stadtteil unter Zeitdruck zerstort werden soil. Und 
das alles bei gegenuber der PSX-Version reduziertem Schwierig- 
keitsgrad! 

„ FuBganger zu erschrecken 
macht doch viel mehr SpaB, 
als sie zu uberfahren!" 

Reflections-BoB Martin Edmondson er- 
klart, warum die Passanten in Driver je- 
dem Rammversuch ausweichen 




PANZER GENERAL 4: WESTERN ASSAULT 



Nur noch wenige Wochen, dann erobert SSIs „Four-Star-Serie" 
wirklich die dritte Dimension: Im Gegensatz zum nur namentlich 
dreidimensionalen „Panzer General 3D" wird nun jede der uber 
200 historisch korrekt simulierten Einheiten als Polygonobjekt 
ausgefuhrt, die Landschaften scannt man von Originalkarten ab 
und berechnet Tiefenscharfe hinzu. 

Diese Neuerungen erzwingen eine GroBoffensive an der Tech- 
nikfront: Ohne Grafikbeschleuniger mit zumindest 8 MB RAM 
bleibt der Panzer kalt. HeiB dagegen die 3D-Rundengefechte, 
welche sich unser Trille mit SSI-Oberbefehlshaber Dan Cermak 
schon mal vorab geliefert hat - eine alte Genrereferenz im neu- 
en Look steht bevor! 




X*SRAND Pr /*0 



GRAND PRIX WORLD 



Sollte die Vollversion unserer August-Ausgabe Ihren Appetit 
auf Formel 1 -Management nicht gestillt haben, dann star- 
ten Sie ab November doch fur das Microprose-Team: Im Ver- 
gleich zum 
„F1 Manager 
Prof." ver- 
spricht der 
US-Publisher 
vereinfachtes 
Handling, 
98er Daten, 
20 fotoreali- 
stische TV- 
Monitore 
und eine FIA- 
Lizenz. 




NEVERWINTER TALES 


• Noch bis Ende des Jahres 
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Wupien Sie Librigens 



...daB Microprose das Aufbaustrategical Civilization 2: 
Test of Time in den USA bereits ausgeliefert hat? Die 
Lokalisierungsarbeiten dauern noch an, den Test der 
deutschen Version finden Sie daher im nachsten Heft. 

...daB die Macher von „Powerslide" an einem neuen PS- 
Spektakel arbeiten? Ab Dezember schickt Ratbag in Dirt 
Track Racing satte 20 V8-Boliden auf rund zwei Dut- 
zend schlammige Rundkurse. 

...daB 3DO Ende Oktober den Gulf War ausruft? In der 
actionlastigen 3D-Panzersim soil man mit einem futuri- 
stischen Tank die Schergen eines fiktiven Diktators plat- 
ten. 

...daB Mindscapes Echtzeitstrategical Close Combat 4 

ab November die Ardennenoffensive von 1944 nach- 
stellt? Aus der Vogelperspektive kommandieren Schreib- 
tischgenerale dann rund 100 verschiedene 3D-Einheiten 
uber True-Line-of-Sight-Terrain. 

...daB Eidos und Squaresoft gemeinsam an einer (hof- 
fentlich wieder hervorragend) lokalisierten PC-Version 
von Final Fantasy 8 arbeiten? Im Dezember soil das 
Fernost-Rolli auf deutsche PCs kommen. 
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Spiele-News 




PANZER ELITE 



WW2-Szenarien haben in Spielen aus deutscher Produktion 

Seltenheitswert, zu unruhmlich war unsere Rolle in dieser hi- 

storischen Epoche. Doch nun wagt sich das Dusseldorfer Ent- 

wicklerteam Wings im Auftrag von Psygnosis an eine Panzer- 

sim zum Zweiten Weltkrieg, noch dazu eine hochst realisti- 

sche: 16 Tankmodelle rattern durch Europa oder Nordafrika 

und vermitteln akkurates Fahrgefuhl in abwechslungsreichem 

3D-Gelande. Bis 

zur kommenden 

Ausgabe wird ein 

Test klaren, ob 

das Missionsde- 

sign ausreichend 

Winkelzuge fur 

Genre-Veteranen 

sowie genug Be- 

dienkomfort fur 

Einsteiger bereit- 

halt. 



RALLY CHAMPIONSHIP 



Die Anzahl der Rennspiele unter den Neuerscheinungen hat 
zuletzt wieder em biGchen nachgelassen, doch bei Ubi Soft 
gibt man welter Vollgas: Fur Oktober ist eine Rallye-Simulati- 
on angekundigt, deren Betaversion mit vielversprechenden 
Features aufwartet. Aufgefallen sind uns neben den 16 von 
den Bremsscheiben bis hin zum polierten Lack lizenzgetreu 
nachgebildeten Schotterboliden vor allem die komplett ausge- 
stattete Werkstatt und die spannenden Turnier- bzw. Arcade- 
modi fur Solisten sowie Multiplayer. Die fast schon fotorealisti- 
sche Grafik war 



DER JEDI-WETTBEWERB 




ebenfalls nicht zu 
ubersehen. Jetzt 
sollte Entwickler 
Magnetic Fields 
fur die endgulti- 
ge TestVersion 
bloG noch das 
vorlaufig etwas 
diffizile Lenkrad- 
Handling in den 
Griff bekommen. 
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Mit „Command & Conquer 3" ist die Echtzeitstrategie noch 
langst nicht am Ende, will der deutsche Publisher Innonics 
doch diesen Herbst einen weiteren Hohepunkt des Genres 
veroffentlichen: Spektakulare 3D-Optik, ein packendes SF- 
Szenario und rassige Netzwerkmodi sollen Aufmerksamkeit 
unter den Fans erregen. Bei einem ersten Probespielchen 
uberzeugten 
Ubersicht und 
Gegnerintelli- 
genz, in Hanno- 
ver scheint man 
also mit Begeiste- 
rung und Ernst 
bei der Sache zu 
sein. 




„Die dunkle Bedrohung" fullt 
nach wie vor unsere Kinos, 
und Lucas Arts hat den Krieg 
der Sterne auf den PC ausge- 
weitet. Hier und heute verlost 
THQ die aktuellen Games zur 
ersten Star-Wars-Episode - 
plus Lifestyle-Artikel fur Fans. 



HAUPTGEWINN 



Ein exklusiver Episode-1- 
Aufsteller in LebensgroBe, 
dazu das 3D-Actionaben- 
teuer „Die dunkle Bedro- 
hung", das filmreife Pod- 
Rennen „Racer" sowie ein 
SW-Paket mit T-Shirt, Maus- 
pad, Tasse, Poster, Kugel- 
schreiber und Postkarte 




Je einmal die Spiele ..Racer" und ..Die dunkle Bedro- 
hung", dazu das SW-Paket mit T-Shirt, Mauspad. Tasse, 
Poster, Kugelschreiber und Postkarte 



4. BIS 10. PREIS 



Je ein SW-Paket aus T-Shirt, Mauspad, Tasse, Poster, Kuli 
und Postkarte 



11. BIS 20. PREIS 



Je ein Star-Wars-Poster sowie Kuli und Postkarte 



Zur Teilnahme senden Sie bitte eine Karte oder E-Mail bis 8. 
Oktober (EinsendeschluG laut Poststempel) an nachfolgende 
Adresse. Mitarbeiter des Joker Verlags sowie von THQ sind von 
der Teilnahme ausgeschlossen, ebenfalls ausgeschlossen ist der 
Rechtsweg. Die Macht sei mit alien anderen! 



EINFACH KARTE ODER E-MAIL SCHICKEN! 

Joker Verlag • Kennwort: Star Wars 

Max-Loidl-Weg 4 • D-85S98 Baldham 

E-Mail: gewinn@pcjoker.de 
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Spiele-News 



SOLDIER OF FORTUNE 



Ursprunglich sollte Ravens Glucksritter seines hohen „Blutdrucks" 
wegen nicht nach Deutschland kommen, doch jetzt rechnet Publi- 
sher Activision bis Weihnachten mit einem Release des harten Ego- 
shooters: Fur einheimische Soldner, die im Irak, dem Kosovo, in 
New York und an anderen Schauplatzen Geiseln befreien und Skins 
oder Aufstandische meucheln wollen, ist nun eine entscharfte Fas- 
sung angekundigt. 

Arme und Beine wird man also nicht abspalten, 26 (mit Helm, Weste 
und Schild zu wappnende) Korperteile aber separat aufs Korn neh- 
men durfen. Das Gewehr mit IR- oder Zoomvisier, Blendgranaten 
und der Rest vom Waffenfest basieren 
auf real existierendem Material, auch 
die Animationen hinterlieBen bei einer 
ersten Presentation einen sehr lebens- 
nahen Eindruck. Kurzum: NeuerZund- 
stoff fur die alte Diskussion urn Ge- 
walt in Computergames. 



„Kannst du 

drauf zielen, 

kannst du es 

auch 

zerstoren! 




i 




Kenn Hoekstra, Projekt- 
leiter bei Raven 



«■ 



SINISTAR UNLEASHED 



Die fur Oktober geplante Neuauflage halt sich an den 1 6 Jahre alten 
Ur-Shooter „Sinistar": In der von uns angespielten Beta werden wie- 
der Asteroiden, Alien-Jager und schlieGlich das titelgebende Mutter- 
schiff abgelasert - jetzt naturlich im dreidimensionalen (Welt-)Raum. 
Wirklich neue Ideen sind uns zwar keine aufgefallen, 
dafur glanzen die 18 Levels in sechs Grafikwelten 
von den Extrawaffen bis hin zu den Explosionen 
mit toller Optik. Sofern zumindest ein 
P2/266 zur Verfugung steht. 



ULTIMATE GOLF 



Ab November wollen Ubi Soft und Vertex ein Hole- 
in-One gegen die fuhrende Golf-Simulation 

„ Links" schlagen - mit einer innovativen Echtzeit- 
steuerung jenseits des traditionellen Dreifachklicks: 
Per Analogstick statt mit der Maus verspricht der 
Hersteller ein „unglaubliches Schwunggefuhl" auf 
drei Kursen in Florida, England und auf Hawaii. All 
die Baume, Bunker und Gewasser der real existie- 
renden Vorlagen werden polygonal nachgebildet, 
so daG der Betrachter den Flug des Balles aus frei 
wahlbaren Perspektiven verfolgen kann. 
Bleibt nur zu hoffen, daG es trotz des angekundig- 
ten Wetterrealismus nicht zu oft regnet - schon da- 
mit die per beigefugtem Editor selbst erstellten 
Schlager nicht naG werden... 





Wupfen Sie iibrigens 



...daS Eidos auf Basis der offiziellen Olympia-Lizenz 
Versoftungen der Sommerspiele 2000 und 2004 in 
Sydney bzw. Athen, sowie der Winterspiele 2002 in 
Salt Lake City plant? 

...daG sich THQ mit Volition (..Descent 3") zusam- 
mentut? Ergebnis der Kooperation ist das Iso-Rolli . 
Summoner, das ab dem Fruhjahr 2000 mit Fantasy- 
Szenario, viel Magie und epischen Schlachten auch 
Einsteiger begeistern soil. 

...daG man bei Quicksilver („Starfleet") bis Weihnach- 
ten die Echtzeitstrategie Invictus vom Tisch haben 
will? Der Schwerpunkt im Konflikt griechischer Gotter 
soil auf den Truppen, nicht im Management der Res- 
sourcen liegen. 

...daG der altere der beiden McRae-Bruder ab Mitte 
2000 im Cockpit von Colin McRae Rally 2 Platz 
nimmt? Codemasters verspricht souverane Rallye-Ac- 
tion, aktuelle Daten der WM '99 sowie deutlich ver- 
besserte Optik. 

...daG Swing im Oktober seinen Riding Star sattelt? 
Mit dem Hengst gilt es dann, auf je zehn 3D-Voxel- 
parcours Turniere in den Disziplinen Dressur, Military 
und Springreiten zu gewinnen. 



www.pcjoker.de 



SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN 



lm Auftrag der „Tomb Raider" von Eidos kehrt Obervampir 
Kain, anno '97 Held in „Blood Omen", diesen Herbst auf den 
PC zuruck. Dann allerdings als Bosewicht, den der Spieler als 
abtrunniger Unterweltler Raziel bekampfen soil - mit Waffen 
und Sprungkraft in 3D-Gewolben, die Lara Crofts Einsatzge- 
biet verbluffend ahnlich sehen. Die Konsolenfachpresse jubelt 
bereits, auch im PC-Vorabmuster gefiel die Gruselatmosphare 
des Actionabenteuers. Die lieblos von der Playstation kon- 
vertierte Gra- 
fik und die 
seltsame 
Steuerung 
sind allerdings 
vorlaufig noch 
kein Grund 
zum Jubeln. 




OUTLIVE 



Das brasilianische Entwicklerteam Continuum ist noch ein un- 
beschriebenes Blatt, doch dank futuristischer Echtzeitstra- 

tegie im Stil von „Starcraft" soil sudamerikanische Program- 
mierkunst bald in aller Munde bzw. Laufwerke sein: Die Iso- 
Schlachten der zukunftigen Menschheit gegen Amok laufende 
Maschinenwesen mochten sich durch ein cleveres Ressourcen- 
system und intelligente Computergegnerauszeichnen. Unter 
Berucksichtigung der Hohenstufen des Terrains dirigiert der PC 
die Einheiten 
teils selbstan- 
dig, damit 
sich der Spie- 
ler auf takti- 
sche Win- 
kelzuge kon- 
zentrieren 
kann. Abwar- 
ten und brasi- 
lianischen 
Kaffee tnn- 
ken... 
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Spiele-News 



SPITZENSOUND ZU GEWINNEN! 



Satte Basse und klare Hohen machen ein Spiel erst zum Erleb- 
nis - wovon sich die Gewinner dieses Wettbewerbs anhand 
der neuen Soundman-Serie umsonst uberzeugen konnen. 
Aber auch im Laden bietet Logitech damit groBen Klang zum 
relativ kleinen Preis. Und schickes Design obendrein! 



1. BIS 3. PREIS 




Logitech 



Je ein ..Soundman X2"-System mit kraftiger 40-Watt-Ef- 
fektivleistung, bestehend aus hochwertigem Aktiv-Sub- 
woofer mit KopfhoreranschluB sowie zwei Satelliten- 
Hochtonern. Dazu gibt es das „MP3 Music Center" mit 
Player und 100Titeln. 



4. BIS 10. PREIS 
Je einmal das 25 Watt starke 
System ..Soundman X1", kom- 
plett mit Aktiv-Subwoofer, 
zwei Satelliten-Hochtonern 
und dem „MP3 Music Center". 



11. BIS 20. PREIS 
Je einmal die zwei 
Boxen des ..Sound- 
man G1 "-Systems, 
ebenfalls mit „MP3 
Music Center". 



II II 

Zur Teilnahme senden Sie bitte eine Karte oder E-Mail bis 8. 
Oktober (EinsendeschluB laut Poststempel) an nachstehende 
Adresse. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, auch die Mitarbei- 
ter von Logitech und die Schergen des Joker Verlags durfen 
nicht mitmachen. Allen anderen wunschen wir viel Gluck fur 
zukunftig tolle PC-Akustik! 



EINFACH KARTE ODER E-MAIL SCHICKEN! 

Joker Verlag • Kennwort: Logitech 

Max-Loidl-Weg 4 • D-85598 Baldham 

E-Mail: gewinn@pcjoker.de 






Bereire Dich auf einen Science Fiction 
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Nachdem Sunflowers mit „Anno 1602" letztes Jahr einen 
Megaseller landen konnte, soil diese Weihnachten ein 
Actionabenteuer mit Rolli-Elementen im Stil von Nin- 
tendos „Zelda"-Serie die Kassen klingeln lassen. Anleihen 
beim Konsolen-Klassiker finden sich aber nur im Game- 
play, denn hier knobelt und kampft sich der Held in Echt- 
zeit durch eine wunderschone 3D-Welt. Die Grafik be- 
sticht durch aufwendige Rendersequenzen, liebevolle De- 
tails, superbe Lichteffekte, Tag-Nacht-Wechsel usw. Dazu 
wird es monumentalen Orchestersound und professionel- 
le Sprachausgabe geben. 

Der Inhalt erinnert schon eher an Fernost-Ware. Da sind 
kleinere Jump-and-Run-Einlagen zu bewaltigen, eine 
Schar kunterbunter Monster zu besiegen und auch Ne- 
benauftrage zu erledigen. Letztere erhalt der Spieler von 
uber 50 NPCs, die in Gesprachen zudem Licht ins anfang- 
liche Dunkel derepischen Hintergrundstory bringen. 



SKOUT 



DaB deutsche Entwickler weiter auf dem Vormarsch sind, 
wollen Modern Games und Soft Enterprises („The Hidden 
Below") in wenigen Wochen beweisen - mit einem 3D- 
Egoshooter, an den momentan letzte Hand angelegt 
wird. Gut so, denn trotz Testgenehmigung laBt das uns 
vorliegende Muster zwar echten Tiefgang vermuten, we- 
gen seiner Bugs aber keinen endgultigen Eindruck zu: 
Selbst auf schnellen P2-Systemen ruckt die Grafik mit ihren 
weitlaufigen Innen- und AuSenwelten, tollen Lichteffekten 
und sehenswerten Animationen stellenweise noch so hef- 
tig, daB von SpielfluB keine Rede sein kann. Auch die 
Soundeffekte sind nicht vollstandig enthalten, dito die Mu- 
sikuntermalung. 

Andererseits scheinen es die interessanten Missionen zwi- 
schen Sabotage und Geiselbefreiung, die abwechslungsrei- 
chen Waffen, intelligenten Gegner(der Rasse „Kybemo- 
id") und die Begleitdrohne des Spielers wert zu sein, auf 
die finale Fassung zu warten. So erfahren Sie leider erst in 
der kommenden Ausgabe, welche taktischen Manover ge- 
rade die besagte Drohne eroffnet, indem sie Wege frei- 
macht, Feuerschutz gibt oder Passagiere transportiert. 



SIEDLER 3: DAS GEHEIMNIS DER AMAZONEN 



Noch im September luftet Blue Byte das „Geheimnis der 
Amazonen": Die zweite Mission-CD fiir „Die Siedler 3" 

will den ersten Nachschub an Auftragen insbesondere mit 
einem komplett neuen Volk uberbieten. In einer von zwei 
neuen Kampagnen kampfen dann Amazonen gegen die 
altbekannten Feinde, alternativ zieht der Spieler abwech- 
selnd mit Romern, Agyptern und Asiaten gegen die wehr- 
haften Digi-Damen in die Schlacht. 
Hier die harten Fakten einer ersten Betaversion: rund 40 
neue Gebaude, etwa 50 detailliert animierte Figuren. Die 
Amazonen-Priesterinnen beherrschen acht bisher nicht ge- 
kannte Zauberspruche und haben eine flinke Diebin in ihren 
Reihen, urn Gegner urn Waffen und Gold erleichtern zu 
konnen. Auch der Missions-Editor wurde urn die vierte Nati- 
on erweitert, ein neues Zeichentrickintro fuhrt in die Story 
ein. Schlechte Nachrichten nurfiirVoyeure: Im Gegensatz 
zu ihren osterreichischen Kolleginnen aus „Die Volker" tre- 
ten die deutschen Amazonen mit Oberteil auf - und verlan- 
gen naturlich nach dem Siedler-3-Hauptprogramm. 
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COMMAND S CONQUER TEIL 3: OPERATION TiBERSAN SUN. 
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Hot 



Spot) 



Branchen-News 

IM NETZ DER SPIELE 

Am 31 . Juli und 1 . August versammelten sich in Hagen rund 
650 Zocker, um Deutschlands bisher groBte Netzwerk- 

Party abzufeiern: Multiplayer-Gefechte mit „Half-Life", „Des- 
cent 3" und ein paar indizierten 3D-Shootern lieBen den 
SchweiB in Stromen flieBen - zumal die Temperatur in der Hal 
le ziemlich hoch war und das installierte LAN nicht immer 
ganz storungsfrei seinen Dienst verrichtete. Hubsche Schnapp 
schusse und ein Video vom insgesamt dennoch gelungenen 
Event findet man online unter www.gxp.de 



Rund 650 zahlende Teilnehmer trafen sich in Hagen zu 

Multiplayer-Gefechten 



PLAYGIRL VS. PLAYBOY 




SCHAFERSTUNDCHEN BEI EMPIRE | 



In England konnte Entwickler Core Design („Tomb Raider") 
Mitte Juli einen ProzeG gegen das arrivierte Herrenmagazin 
„ Playboy" gewinnen: Das Bikini-Foto des ehemaligen Lara 
Croft Modells Nell McAndrew am Cover verstoBe gegen 
giiltige Copyrights und schadige den „guten Ruf" der Digi-Ar- 
chaologin - weil es neben einem Logo von „Tomb Raider" 
prangte. Die Titelseiten muBten also uberklebt bzw. neu ge- 
druckt werden. Auch in Deutschland geht Publisher Eidos der- 
zeit gegen den „ Playboy" vor; der Ausgang des Rechtsstreits 
wird mit Spannung erwartet. 




Internationale Funkaus- 
stellung 

Publikumsmesse fur Medien 
und Unterhaltungselektronik 
28. August bis 5. September 
1999 in Berlin 
Info: www.ifa-berlin.de 
Tel.: 030/30 380 



Home Electronics World 

Publikumsmesse fur Compu- 
ter & Entertainment 
12. bis 14. November 1999 
in Koln 

Info: www.homeelectronics- 
world.de 
Tel.: 0234/94 68 80 



Die Centerfold-Kar- 
riere der Ex-Lara 
Nell McAndrew 
beim ..Playboy" 
wurde gerichtlich 
gestoppt 



MESSEN 

European Computer Trade 
Show (ECTS) 

Fachmesse fur Computer- 

und Videospiele 

5. bis 7. September 1999 in 

London/England 

Info: www.ects.com 



AnlaGlich der fur November geplanten Veroffentlichung des 
witzigen Cartoon-Strategicals „Sheep" startet der Hersteller 
einen deutschlandweiten Talentwettbewerb: Zeichnen Sie 
einen Mini-Comic (funf Panels a 4 x 4 cm) mit oder ohne Text, 
und schicken Sie ihn bis 31 .10. an Empire Interactive, c/o Koch 
Media, Lochhamer Str. 9, 82152 Planegg. Die funf besten Ein- 
sendungen werden auf der Homepage veroffentlicht, auBer- 
dem gibt es eine zweiwochige Reise nach Schottland, 
zwei Spielepakete im Wert von 250,- und 500,- DM so- 
wie T-Shirts zu gewinnen. 

Als kleinen Anhaltspunkt hier eine kurze Zusammenfassung 
des Spielinhalts: Vier charakterlich verschiedene und immer 
vollig uberlastete Hirten huten unter Anleitung des Spielers 
eine Schafherde. Doch 
weil die 16 Grafikwel- 
ten mit zahlreichen fie- 
sen Fallen bestuckt 
sind, sterben die Woll- 
knauel tausend witzige 
Tode. 




& TERMINE 

Digimedia 

Fachmesse fur E-Business 

und E-Commerce 

22. bis 25. September 1999 

in Dusseldorf 

Info: www.messe-duessel- 

dorf.de 

Tel. 021 1/45 60 01 



Game Developers Confe- 
rence 

FachkongreB fur Spieleent- 

wickler 

9. bis 13. Marz 2000 in San 

Jose/USA 

Info: wWw.gdconf.com 



Unterhaltungs-Software 
Form(USF) 

FachkongreB der deutschen 

Spieleentwickler 

2. Oktober 1999 im Crowne 

Plaza Holiday Inn/Frankfurt 

Info: www.usf.de 



Electronic Entertainment 
Expo (E3) 

Fachmesse fur Computer- 
Entertainment 
11. bis 13. Mai 2000 in Los 
Angeles/USA 
Info: www.e3expo.com 



Radwar Party 

Szene-Event des digitalen 

Underground 

26. bis 28. Mai 2000 in der 

Festhalle Einsberg-Oberbruch 

Info: www.radwar.com 
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„Das Anno-Sequel wird 

Juli 2000 erscheinen... 

spatestens im August!" 



Jiirgen ReuBwig, Managing Director und 
Projektleiter bei Sunflowers 



Anno 1999 wartetdie Welt auf den Nachfolger zum 
Megaseller - wie wird er heifien, wann wird er kommen? 

JR: Gemeinsam mit Max Design arbeiten wir zwar bereits seit 
Anfang des Jahres am Anno-Sequel, aber das Kind hat leider 
noch keinen Namen. Nach der Auswertung ungezahlter Anre- 
gungen der Spieler mussen wir uns noch fur eine historische 
Epoche entscheiden, deren speziellen Architekturstil wir wieder 
akkurat nachbilden wollen. Dazu laBtsich momentan nursa- 
gen, daB es ganz sicher kein „Anno 500" oder gar „Anno 
2001 " werden wird - wir wollen die zeitliche Nahe zum Origi- 
nal wahren. Aufeinen Releasetermin kann ich mich zu diesem 
fruhen Zeitpunkt der Entwicklung naturlich noch nicht festle- 
gen. Wirplanen zwar fur den Juli 2000, aber es kann auch An- 
fang August werden. 

Welche Neuerungen darfdie Fangemeinde erwarten? 

JR: Nun, das Gameplay wird weiterhin auf den bewahrten Pfei- 



{ Hot Spot 

Branchen-News 




ANNO 1602: DER NACHFOLGER 



Vom Aufbaustrategical „Anno 1602" wur- 
den seit April 1998 etwa 650.000 Stuck ver- 
kauft, dazu rund 200.000 Add-ons - Sunflo- 
wers hat hier den deutschen Bestseller 
schlechthin gelandet! Wir haben uns bei 
Projektleiter Jiirgen ReuBwig nach einer 
Fortsetzung erkundigt. 



lern errichtet: Aufbau, Handel, Diplomatie und Kampf. Aber alles 
soil schoner, groBer und komplexer werden, ohne daB der Wie- 
dererkennungswert verloren geht. Und im Multiplayer-Modus 
werden dann wohl mehr als vier Strategen gegeneinander antre- 
ten konnen. 

■ Neue Grafik also? 3D-Optik etwa, stufenloser Zoom und 
mehr Wuseleffekte? 

JR: Hohere Auflosung und detailliertere Grafik ja, doch auf keinen 
Fall 3D. Deshalb wird es auch keinen stufenlosen Zoom, aber 
wohl mehr Zoomstufen geben. Auch ein Plus an Animationen ist 
geplant, dennoch soil der Wuselfaktor nicht im Vordergrund ste- 
hen - das uberlassen wirgerne den ..Siedlem". Zunachst mussen 
wir die Aufbaufunktionen auf deutlich groBeren Landmassen mit 
Gebauden der Stufen eins bis drei testen. Erst dann ist absehbar, 
wieviel Rechenleistung fur Details ubrigbleibt. SchlieBlich soil das 
Spiel nicht nur auf Highend-Systemen laufen! 




GREEN 
PEPPER 

BLST ENTERTAINMENT' 1 



. 




# Interstate 76 

Auto-Action 

# Shanghai: GrofJe Momente 
Faszinierendes Strategie- 
Puzzlespiel 

# Pitfall: Das Maya-Abenteuer 
Das legendare Dschungel- 
Arcade-Spiel 

# Fire-Fight 

Flug- und Kampf-Action 

# Minigolf 

Spielspafi fast wie unter 
freiem Himmel 

Evp29t95 DM 




Interstate 76 

Nur ein mysterioser Brief 
bleibt Groove von seiner 
Schwester )ade, und es 
gibt nur ein Ziel: Rache! 



Fire Fight 

Ihre Mission ist es, bei 
Aufruhrdie Befehle und 
Erlasse des Rates durchzu- 
setzen. 

Shanghai Grosse Momente I 

Faszinierende Puzzlespiele 

mit viel Aktion fur alle 

Strategiefans. 



Pitfall das Maya-Abenteuer 

Das legendare Dschungel- 

Spiel. Kampfen Sie sich durch 

tiefe, dunkle Regenwalder, 

reifiende Wasserfalle 

und Maya- 

Ruinen mit 

mysteriosen| 

Gefahren. 





Minigolf 

Zahlreiche 

Bahnen, 

realistische 

Ballflugbahn, 

verschiedene 

Hindemisse. 




imp: 'www.novitas-ent.icm 
irachige Anleitung • Erhalilicn Dberall im Hand 
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ICH GLAUB'. DAS 1ST UNSER NEUER MANAGER.' M 






PER KOMMT MIR B EKANNT VORJ 

I JA. HAT itOB ICK FRUHER FUR - 
FORTONA /ESPIELT. -/X 



POH 
SO EIN AUFSCHNEIDER. 



r WIESO AOSGERECHNET JETZT? WIR LAGEN DOCH VORNE.' 





UND ICH SAG' NOCH: 
BLEIB' AM MANN.' 



ABE' NIX KONNE MACHE. 



WOW.' DER HINTERLABT ABER 'NENJ 
GANZ SCHONEN EINDRUCK .' 

,-v.;;y.v I 
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AISO. ICH FIND* DAS 
RICH TIG GROft.' 

UND WIE ERKLARE ICH 
DAS DEM PLATZWART? 
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SCHICK AUSSEHEN TUT ER /A. 
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Of £ MEISTERSCHAFT 



,. ^ Ikarion Software Gmb 

Bahnhofstr. 18-20 
52064 Aachen 
Tel: 0241-470150, 
Fax:0241-4701525, 
E-Mail: info@ HattrickVV i 
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SPITZENSPIEL HABEN SIE GESAGT.. 



O 



SPIEL' IHNHOCH RUBER 
UND DANN LANG REIN.' 

■i 
'RED DUNUR. 

O 



^ 



MICH SAH DAS NACH 
ABSEITS AUS... 



KONNTE DAS DIE NEUE/«S 
ABSEITSFALLE SEIN? 










SIE SCHAFFEN MIR AUGENBLICKLICH, 
DIESES DING VOM PLATZl 



o 



o 



Jl 



J /t 



JStL. 



DU KANNST MICH MAL, BLINDSCHLEICHE... 

— — — , 



ABER ER HAT NICHT GEPFIFFEN. 



1ST ENTSCHIEDEN 






g@ 



UND ICH HA8E LETZTE WOCHE 
DEN ANDEREN GEKAUFT. 
DIE SEN DINGS... 



fARMER IRRER/ 
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Often*' 



piel^/ 
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gegen Fr*' 
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Hot Spot J 
Preview 




Trotz Handfeuerwaffen sind Infanteristen 
und Piloten leichte Beute fur Wildtiere 



BaiNezone H 



Als Vollpreis- und Budgettitel ver- 
kaufte sich der hitgekronte Vorgan- 
ger (PCJ 4/98, 87%) iiber 300.000mal, 
dazu kommen rund eine Million OEM- 
Versionen. Eine gute Basis fur Teil 
zwei also, zumal dieses Action-Strate- 
gical auf den konsequenten Ausbau 
bewahrter Qualitaten setzt. 
Die Story knupft an das Prequel an, ver- 
laBt jedoch bald unser Sonnensystem. 
Auf Seiten der menschlichen Streitkrafte 
erkundet der Solopilot fremdartige Plane- 
ten, die neben einer scheinbar feindseli- 
gen Alienrasse auch seltsame Tierformen 
sowie bizarre Eis- und Feuerlandschaften 
beherbergen konnen. Spater splittet sich 
das in acht bis zehn actionlastige und 
zehn strategischere Missionen unterteilte 
Spiel in zwei separate Handlungsstrange 



Sctinappsctitisse 



auf, welche zu stark unterschiedlichen 
Aufgaben und Endsequenzen fuhren. 
Inhaltlich wurde die originelle Mischung 
aus Simulation und Taktik beibehalten. 
Nach wie vor befehligt man aus einem 
Kampffahrzeug heraus seine Untergebe- 
nen, errichtet Gebaude und baut neue 
Einheiten. Allerdings ist es dem Spieler 
jetzt moglich, diese Gebaude zu betreten, 
urn die Produktion auf neu erfundene 
Waffensysteme umzustellen oder eine 
Ubersichtskarte der Umgebung aufzuru- 
fen. BloB nutzen die nun deutlich cle- 
vereren Computergegner solche Gelegen- 
heiten nur allzu gem, urn den verwund- 
baren FuBganger zu eliminieren - wenn 
der nicht schon zuvor dem Appetit der 
•ortlichen Fauna zum Opfer gefallen ist. 
Leichter tut man sich hier im Kooperati- 



onsmodus, wo bis zu acht Feldherren 
wahlweise als Piloten und/oder Basisbau- 
er ihre an Erfahrung gewinnenden CPU- 
Teamgefahrten befehligen. 
Zuletzt noch eine gute Nachricht fur Hob- 
by-Designer: Der umfangreiche Missions- 
editor, der zur Erstellung benutzt wurde, 
soil noch vor dem Release erhaltlich sein 
und zusammen mit einer spielbaren 
Demo einen Vorgeschmack auf die span- 
nenden Alien-Kriege vermitteln. 



Battlezone2 




andemic/Activision 



Aaion-Strategie 



Oktober 1999 



www.pandemicstudios.com 




Laisser faire: 
Wahrend die 
deutschen 
Pressevertreter 
ununterbro- 
chen Fragen 
stellten, ent- 
spannte sich 
die franzosi- 
sche Delegati- 
on lieber auf 
den zahlrei- 
chen Futons 




Fox-Sports-Ma- 
nager Anthony 
Crouts (hinten) 
hatte gut la- 
chen: Beim 
Testspiel mit 
„NHL 2000 
Championship" 
zwang er Pro- 
duktmanager 
Achim Kaspers 
(vorne) in die 
Knie 
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\\\e Jahre wieder entf iihrt Activision die europaische Fachpres- 
se in entlegene Gebiete der britischen Inseln, um bereits einen 
Monat vor der ECTS das aktuelle Line-up zu prasentieren. Auf 
die neuesten Highlights trafen wir in den Highlands im schotti- 
schen Dundas Castle. 




I 



Je nach Zoomstufe werden die 1400 Polygo- 
ne eines Soldaten auf bis zu 100 reduziert 



Darh Reign 2 



Die Farbung der Einheitenmarkierung gibt 
den aktuellen Gesundheitszustand wieder 



„Unser Spiel hat 

mehr Details, als ir- 

gendein derzeit er- 

laltliches PC-System 

berechnen konnte!" 

Projektleiter Greg Borrud iiber 
die Grafikleistung von Dark 
Reign 2 



Piinktlich zur Vorweihnachtszeit soil 
das Echtzeitstrategical mit der rich- 
tungsweisenden Kl (PCJ 11/97, 88%) 
fortgesetzt werden. Diesmal sind es 
die Grafiker, die neue Dimensionen 
des Gameplays eroffnen - durch noch 
realistischere Sichtverhaltnisse. 
„True Line of Sight" war vor zwei Jahren 
eine der groBen Innovationen des Vor- 
gangers, jetzt hat die Technologie endlich 
gleichgezogen: Das hiesige 3D-Gelande 
basiert teilweise auf der Engine von 
„Battlezone 2" und vermittelt mit seinen 
Erhebungen auch visuell ein Gefuhl fur 
den eingeschrankten Horizont. Naturlich 
bei einem uneingeschrankten Effektfeuer- 
werk mit gleiGenden Explosionen, Schlag- 
schatten, Tag-Nacht-Wechseln sowie vie- 
lem mehr - die erste Generation der 3D- 



Strategiespiele sieht im Vergleich dazu 
tatsachlich alt aus! 

Das gilt mithin auch fur die inhaltlichen 
Finessen, lassen sich in den etwa 20 Mis- 
sionen doch die unterschiedlichsten Land-, 
Luft- und Wassereinheiten (auch U-Boote) 
entwerfen. „Um den Spieler nicht zu ver- 
wirren", will sich das Entwicklerteam 
zwar auf 1 5 bis 20 verschiedene Units pro 
Partei beschranken, doch weisen diese 
dafur genau differenzierte Werte fur 
Gelandetauglichkeit und Nachtkampf 
auf. Ob man sich also fur die „ Jovian De- 
tention Authority" oderdie „Sprawlers" 
entscheidet, ist nicht zuletzt eine Frage 
des personlichen Geschmacks: Wahrend 
die JDA mit schwereren Panzern, Auf- 
klarungsdrohnen sowie strategischen Air- 
strikes in den Krieg zieht, setzen die Re- 



bellen verstarkt auf Psi-Krieger und Heiler. 
Vor Ort konnten wir uns auch schon von 
der intuitiven Bedienbarkeit des mitgelie- 
ferten Gelande-Editors uberzeugen. Zu- 
sammen mit der freien Kamerafuhrung 
sowie den uberraschend intelligenten 
Computersoldaten durfte er wohl eines 
der starksten Argumente fur Pandemics 
Beitrag zur groBen Regalschlacht im dies- 
jahrigen Weihnachtsgeschaft sein. 



Dark Reign 2 

I Pandemic/Activision 



GENRE: 


3D-Echtzeitstrategie 


3;Tf<Ul*iM 


Dezember 1999 


ONLINE-INFO: 


www pandemicstudios com 




Gute Laune 
trotz Arger: 
Pressespre- 
cher Mar- 
kus Wilding 
ging auf 
dem Flug 
nach Edin- 
burgh sei- 
ner gesam- 
ten Ersatz- 
garderobe 
verlustig 




b. ■ * 



Noch senk- 
recht dank 
Diat-Coke: 
Pandemic- 
Griinder 

Greg Borrud 
fiihrte das 
amerikani- 
sche Team 
im Activisi- 

on-internen 
Trinkwett- 
bewerb an 
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Spot J 
Preview 



FlctivatEL39 



„Sie haben 

Waff en, sind aber 

letztlich nur ein einzel- 

ner Kadett - also be- 

schutzen Sie lieber die 

Crew!" 

Christopher Foster. Spieldesigner 




Auf der frei begehbaren Voyager-Briicke werden be- 
kannte „Serientater" wie der vulkanische 
Sicherheitschef Tuvok ihren Dienst verrichten 



Die leistungsstarke Quaker-En- 
gine laBt selbst die kantigen 
Borg-Wiirfel lebendig erscheinen 



Star Treh Voqager: ElUe Force 



Ein Egoshooter auf Basis des umstrit- 
tenen „Quake 3 Arena" im friedlie- 
benden Trekker-Universum? Das er- 
fordert zumindest Fingerspitzenge- 
fiihl! Doch das kann man ja gerade 
den hiesigen Entwicklern, den hereti- 
schen Hexern von Raven Software, 
nicht abstreiten. 

Nach dem Echtzeitstrategical „ST: Arma- 
da" sowie dem Actionadventure „ST: Hid- 
den Evil" (vormals „ST: Insurrection") 
folgt nun also das erste Star-Trek-Game 
auf Basis der Voyager-Staff el. Die Hinter- 
grundstory urn eine Art intergalaktisches 
Bermudadreieck ermoglicht es dabei ei- 
nem unbekannten Nachwuchskadetten 
(dem Spieler), neben der U.S.S. Voyager 
einige weitere Lokationen nach Lebens- 
formen abzusuchen -was er da u.a. in ei- 
nem Borg-Wurfel und einem Klingonen- 

Sctinappscfiusse 



schiff findet, durfte freilich kaum allzu 
friedlich gestimmt sein... 
Finden wird der Spieler naturlich auch 
Schlussel und ahnliches, doch eine echte 
strategische Komponente soil das Szena- 
rio durch die den Seriendarstellern nach- 
empfundene Schiffsbesatzung liefern. 
Wer es also beispielsweise bei einem Feu- 
ergefecht versaumt, seine Kameraden zu 
beschutzen, darf damit rechnen, spater 
ihre Aufgaben in verschiedenen Berei- 
chen der weitgehend originalgetreu re- 
konstruierten Voyager ubernehmen zu 
mussen. Insgesamt acht umfangreiche 
Missionen mussen in 46 Levelabschnitten 
absolviert werden, bevor sich das Schiff 
wieder auf den langen Heimweg zum Al- 
pha-Quadranten machen kann. 
Einen Umweg uber den BPjS-lndex wollen 
■die Entwickler den Damen und Herren 



urn Captain Janeway nicht auch noch zu- 
muten, weshalb sie fast vollstandig auf 
blutige Brutalitaten verzichten - im Ge- 
genteil berucksichtigt die abschlieBende 
Leistungsbewertung jeder Mission sogar 
verschonte Gegner. Auch Holo-Death- 
matches zwischen bekannten Serienge- 
sichtern werden nicht zum Tode fuhren, 
die Voyager sollte im kommenden Fruh- 
jahr somit unbeschadet in die deutsche 
Spielgalaxis aufbrechen konnen. (mz) 



i Star Trek Voyager: 
Elite Force 



hIERSTELLER: 


Raven/Activision 


[c11Jl:« ■ 3D-Egoshooter 


■ 2. Quartal2000 


ONLINE-INFO: 


www.eliteforce.net 








Die Journali- 
sten wurden 
standes- 
gemaB von 
einem ein- 
geborenen 
Dudelsack- 
blaser zum 
Essen ge- 
fiihrt, wo 
bereits das 
schottische 
Nationalge- 
richt, der 
Haggis, ihrer 
harrte 




Passend: id-Designer Graeme Devine prasentierte „Quake 
3 Arena" in der burgeigenen Waffenkammer 
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CD-ROM 57389 ! 
STAR WARS - EPISODE I 



CD-ROM 57388 : 
STAR WARS ■ EPISODE I 



CD-ROM 57565 

YOU DON'T KNOW JACK 2 



PlayStation • PlayStation • PlayStation • PlayStation • PlayStation • PlayStation • PlayStation • PlayStation 






49 95 1 2 50HHHJ| 99.00 49 50 



CD-ROM 57117 4 CD-ROM 57350 

CRASH BANDICOOT 2 PLATINUM RIDGE RACER TYPE 4 




:i\iu/\iio\ 

oo 00 io so " :.B 990049511 49.' 5 12 50 . 



CD-ROM 57354 3 
RUGRATS 



CD-ROM 57120 8 
CIVILIZATION II 




CD-ROM 50089 2 CD-ROM 57078 

FINAL FANTASY VII PLATINUM NEED FOR.SPEED IV 

"BRENNENDER ASPHALT" 



CD-ROM 57079 1 
RACING SIMULATION 2 



CD-ROM 56909 

TOMB RAIDER II PLATINUM 



Nur Vorteile: 

Das Test-Paket fur Neumitglieder - 10 Tage risikolos testen! 

Wir machen Ihnen das Kennenlernen so einfach wie moglich. Sie 
erhalten die 3 Arlikel Ihrer Wohl zum Super-Preis, den groBen 
Katalog mit iiber 2.000 oktuellen Angeboten , die BegruRungs- 
mappe mil alien wichtigen Infos rund um den Club una weiteren 
Angeboten sowie das praklische Mini-Radio - GRATIS! 

Das Beste aus Buch. Musik. Video und CD ROM! 

In jedem Katalog finden Sie olle wichtigen Titel aus den Bestseller- 
Listen und exklusive Deutschland-Premieren , die es nur im Club gibt! 
Noturlich gilt auch hier die 10-laqiqe Umtauschqorantie! Jetzt neu: 
Taschenbiicher zu Mitnahmepreisen! 

Preisvorteile und die Geld-zuiuck -Garantie! 
Nur im Club gibt es olle Bucher in hochwertiger Club-Ausslattung 
durchschnittlich 30% qunstiger als die inhaltlich gleichen 
Verlagsausgaben - Titel der SPIEGEL-BestseHerliste sind mind. 10- DM 
qunstiger! Sollten Sie innerhalb von 3 Monaten eines unserer Bucher 
woanders in vergleichbarer Ausstattung giinstiger finden, erhalten 
Sie Ihr Geld zuriick - garantiert! 

Einkaufen nach Lust und Laune! 

Suchen Sie in Ruhe zu House aus dem Katalog aus. Bestellen Sie rund 
um die Unr - per Post, Telefon, Fax oder Online. Und wenn es mal 
ganzschnell genen soil, nutzen Sie unseren 24-Stunden-Lieferservice, 
oder kommen Sie in eine der 300 Club-Filialen - eine ist auch in Ihrer 
Ndhe! 

DER^'CLU B 

BERTELSMANN 



Mein Vorteils-Spar-Geschenk-Coupon 



Coupon bitte an: Der Club Bertelsmann • 33308 Gutersloh 



JA, ich mochte die Club-Vorteile kennenlernen, da ich zur Zeit kein Kunde im Club Bertelsmann bin. Schicken Sie mir meine 
3 Wunschtitel fur 10 Tage zur Ansicht. Ich bezahle meine Artikel per Rechnung- portofreie Lieferung! Wenn ich meine Artikel 
behalte, werde ich Mitglied im Club Bertelsmann und kann alle Kundenvorteile nutzen. Diese Mitghedschaft gilt zundchst for 
1 Jahr und verldngert sich automatisch um jeweils 1 Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schriftlich darauf verzichte. Ich 
erhalte 4mal im Janr gratis den Katalog, aus dem ich jeweils mindestens einen Artikel kaufe. Komme ich bis zum angegebenen 
Termin im Katalog einmal nicht dazu, wird mir der Club-Vorschlag des Quartals zugeschickt. 
KAUF OHNE RISIKO: Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich for 1 Tage zur Ansicht - mit vollem Ruckgaberecht. 



' J Frau 



J Herr (bitte in Druckbuchstaben ausfullen) 



Meine 



3 Wunsch- 

Vorname, Nachname AH 05762/04865 CD-ROM'S 

(Bitte Bestell- 

s,raBe ' Nr Nr. eintragen) 

p|7 Q-i Dieses Mini-Radio 

mit abnehmbaren 
I I / Boxen dijrfen Sie 

•••••••■•■•-•••/ a | s Dankeschon 

Geburtsdatum Teleron-Nr. (fur Informationen und Rijckfragen) f;j rs j eS f en au f 

jeden Fall behalten 
egal wic Sie sich 
letztlich enfschei- 
denl Made: 
^ I ca. 24x1 Ocm 



D 









oder bestellen Sie im Internet unter: www.sparangebot.de 





Hot Spot } 
Preview 




Trotz zwiespaltiger Kritiken be- 
schleunigte „Autobahn Raser" 
letztes Jahr mit 180.000 Kaufern 
von Null auf Charts. Damit das 
Sequel alle uberzeugt, beauftrag- 
te der niederlandische Entwickler 
Davilex ein deutsches Team - wir 
sprachen wahrend einer ersten 
Probefahrt mit den Machern. 





Die zwolf Autos im Fuhrpark sehen zwar aus wie MCC Smart, VW Beetle, Porsche 911 oder der brandneue Mercedes SLR, heiBen aus li- 
zenzrechtlichen Griinden aber anders 

Beheimatet ist die deutsche Tochter in Mulheim an der Ruhr, wo Blue Byte seinen Sitz 
hat. Es sind denn auch ehemalige BlaubeiGer, die dem kommenden PS-Spektakel Qua- 
litat und Tempo einimpfen: Ein Teil der Grundungsmannschaft hat seine Sporen bei den 
„Siedlern" verdient, einer der ehemaligen Grafiker des 3D-Hits Jncubation" ist fur op- 
tisches Tuning zustandig. Was genau uns ab Oktober auf Deutschlands (und Oster- 
reichs) digitalen Highways erwartet, wollten wir von Projektleiter Michael Scholz und 
Chefgrafiker Bone Buddrus wissen. 



„VW und Mercedes paBt 

es nicht, wenn man ihre 

Karossen am Bildschirm 

zuSchrottfahrt!" 

Chefgrafiker Bone Buddrus am Steuer 

eines geliehenen Fiat Barchetta, den er so 

Schick fand, dalB er ihn jetzt noch ins Spiel 

einbauen will. 



?: Trotz einiger Mangel fand der Vor- 
fahrer rund 180.000 Kaufer - ein Zu- 
fallstreffer? 

• MS: Wohl kaum. Autobahn Raser unter- 
scheidet sich von alien gangigen Konkur- 



".^F 





renzprodukten, denen ein echter Wieder- 
erkennungswert fehlt. Bei uns findet sich 
der Spieler in seiner alltaglichen Umge- 
bung wieder, wenn auch in einer uber- 
zeichneten Situation. So gesehen ist das 



Fahren 



* Rundkurse in Berlin, Hamburg, 
Dortmund, Frankfurt, Munchen 
und Wien 

* 3 sehr unterschiedliche Autobahn- 
strecken inkl. Abkurzungen 

* Quickrace, Zeitfahren und Ligamodi 
bei Tag, Nacht und verschiedenen 
Witterunqen 

* Tuning an Motor, Bremsen, Reifen 
und Turbo moglich 

* ab einem P166 MMX mit 32 MB 
RAM; Direct3D-Beschleuniger und 
Surroundsound empfohlen 
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{ Hot Spot 
Preview 






Deutlich schoneres Gelande und schickere Autos mit Reflexionen auf den Lichtern 
sollen seibst einen P166 nicht ins Schleudern bringen 



Game quasi ein dig/tales Gegenstuck zu 
Reality-TV. Und das spricht eben ein viel 
breiteres Publikum an als bloB die Hard- 
core-Zocker. 

?: Nennt doch ma I drei Grunde, war- 
um man sein Geld in die Fortsetzung 
investieren sollte. 

BB: Erstens wird dieser 3D-Racer preis- 
werter sein als jeder andere. Zweitens ha- 
ben wir Grafik und Handling erheblich 
uberarbeitet, drittens die Spieltiefe er- 
hoht. So gibt es jetzt Abkurzungen, die 
Fahrer-KI ist besser, und die Polizei rea- 
giert aggressiver auf zu forsches Tempo. 
Der Ligamodus ist eine echte Herausfor- 
derung, die nicht mehr innerhalb weniger 
Stunden bewaltigt werden kann wie bei 
Teil eins. AuBerdem ha ben wir das nervi- 
ge Tan ken durch Schnellreparaturen er- 
setzt. 

?: E in paar Worte zu den Spielmodi, 
bitte. 

MS: Es gibt das Quickrace furzwi- 
schendurch sowie drei Ligen fur Klein-, 
Mittel- und Oberklasseautos mit Wett- 
fahrten gegen funf Konkurrenzpiloten. 
Und naturlich auch gegnerloses Zeitfah- 
ren. 

?: Aber die allseits beliebten Ghost- 
Ren nen konnten wir ebensowenig 
entdecken wie Multiplayer-Modi. 

BB: Nach unseren Informationen hat 
Sega auf Ghosts ein Copyright - und Li- 
zenzproblemen wollen wir auf jeden Fall 
aus dem Weg gehen. 

?: B lei ben denn dann die Originalna- 
men der Fahrzeuge erhalten? 



„Unser Game ist quasi 
digitales Reality-TV: 

uberspitzt dargestellte 
Alltagssituationen" 

Projektleiter Michael Scholz (im Vorder- 

grund) beschreibt das Erfolgsrezept von 

Autobahn Raser 



MS: Nein, VW Golf. Mercedes A-Klasse 
und die ubrigen Typen werden in der Ver- 
kaufsversion aber an ihrer typischen Ka- 
rosserieform zu erkennen sein. Wir haben 
naturlich bei Mercedes und VWzwecks 
Lizenzierung angeklopft. Aber die Her- 
steller fahren momenta n Imagekampag- 
nen zur Sicherheit ihrer Autos, da paBt es 
nicht ins Konzept, wenn man die Schlit- 
ten am Bildschirm zu Schrott fahrt und 
auch sonst die StraBenverkehrsordnung 
mit FuBen tritt. AuBerdem haben sich un- 
sere Kunden schon beim Vorganger kaum 
uber die verfremdeten Namen beklagt, 
fanden das sogar lustig. 

?: Apropos lustig, woruber darf man 
als Autobahn Raser demnachst noch 
schmunzeln? 



Praktische Vollbild- und Hinterbordkameras wird 
es geben, Cockpitperspektiven leider nicht 



MS: Zum Beispiel uber diese typischen 
Verkehrssicherheitsplakate am StraBen- 
rand, hier mit umgekehrtem Motto: „ Ra- 
sen statt reisen" etwa. Oder uber ein im 
Programm verstecktes Polizeiauto, das 
der Spieler nach alien Regeln der Kunst in 
seine Einzelteile zerlegen darf. Den pin- 
kelnden Gesetzeshuter werden wir dage- 
gen wohl rausnehmen. . . 
BB: Noch ist er drin, und da bleibt er 
auch! 

?: Bone, was ist dem obersten Grafik- 
Architekten aufier polizeilicher Not- 
durft denn noch wichtig? Gib unseren 
Lesern zum AbschluB doch einen klei- 
nen Exkurs in Sachen digitalem 
StraBenbau. 

BB: Also, erst mal muB man herausfin- 
den, welche Sehenswurdigkeiten fur eine 
Stadt typisch sind. Entscheidend fur die 
richtige Stimmung ist aber auch die dort 
vorherrschende Grundfarbe, etwa Silber 
in Frankfurt oder Beige in Munchen. Weil 
das beim Vorganger nicht gepaBt hat, 
sind wir mit kompletter Kameraausstat- 
tung durch die Lande gezogen, haben Vi- 
deos gedreht und insgesamt rund 1 2.000 
Einzelbilder geschossen. Aus diesem Ma- 
terial entstehen jetzt in Handarbeit Textu- 
ren, Polygongebaude und Autos. An ei- 
ner Strecke arbeitet ein Mann bis zu 50 
Tage nonstop! (rl) 
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6 Level mit 26 Missionen umfangreiche und gleichzeitig komfortable Steuerung 
Ausgefeilte Kl der Clber 40 Charaktere, die unterschiedlich und situationsabhangig agieren 

beeindruckende Hintergrund-Animatiorjen unterscniediicne Ansicnten: 

FiZt Person, Third Person, Truppenkontrolle uber zoombare Karte Multi player Modus: bis ZU 4 Spieler 
unterstutzt Force Feedback alle Waffen weisen individuelle Merkmale auf 
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annender, n\e war, 
ie bisher beste 3D-Actionstrategie 

im WW2-Szenario! u (93%, PC Joker 9/99) 
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^ctiongeladene Sabotageeinsatze" (GameStar 9/99) 

„Ein erstklassiges Taktikspiel. 

Allein schon durch die fatltaStiSChe Graf'lk 
mit ihrer Detailverliebtheit lauft das Produkt ahnlich 
gelagerten Titeln muhelos den Rang ab." 
(86%, Power Play 9/99) , ■ 
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Trotz seiner spielerischen Qualitaten konnte der FuB- 
ballmanager „Kurt" keine Massen ins PC-Stadion 
locken - mit der Bundi-Serie hatte Werner Krahe einst 
bessere Erfahrungen gemacht. Er erlauterte uns, war- 
urn das beim Nachfolger anders werden soil. 




SchluG mit Konferenzschaltungen: Am geteilten 
Bildschirm werden bis zu vier Spieler ihre Begeg- 
nungen gleichzeitig verfolgen konnen 

Die Abkehr vom Kurt'schen Comic-Stil 
wird bei den neuen Renderstadien be- 
sonders deutlich 



„ Command & Con- 
quer 3 ist auch nicht 
mit einer 3D-Engine 

ausgestattet - und 
gerade das hat seine 

Vorteile!" 

Werner Krahe und das Ent- 
wicklerteam von Heart-line 
bleiben den Spielszenen im 
traditionellen Iso-Look treu 



?: Von der Fachpresse wurde Kurt 
hofiert, vom Publikum aber kaum 
beachtet - woran lag's? 

WK: Die Mehrheit fand schon mal das 
Titelmaskottchen zu kindisch, die Co- 
mic-Elemente werden wir nun also 
weglassen. Dafur arbeiten wir beim 
Nachfolger mit dem bekannten 
Kicker-Magazin zusammen, was u.a. 
einen Titel mit Zugkraft am Massen- 
markt ermoglicht. 

?: Wo liegen die inhaltlichen Un- 
terschiede zum Vorganger? 

WK: Zunachst bei vereinfachtem 
Handling. Die modern gestaltete Pro- 



Zugunsten der Ubersichtlichkeit hat 

man dem Transfermarkt einen eige- 

nen Screen spendiert 



grammoberflache bietet einerseits verstand- 
liche Textbuttons anstelle kryptischer Icons, 
andererseits haben wir etwa das Aufstel- 
lungsmenu und den Transfermarkt zugun- 
sten der Ubersicht getrennt. 
Entscheidend sind aber auch die vielen neu- 
en Features. Vor den Begegnungen und in 
der Halbzeit darf man beispielsweise seine 
Jungs mit Zurufen wie „Die spielen wir an 
die Wand! " motivieren. Das Datenvolumen 
der Statistiken heben wir urn satte 50 Pro- 
zent an, Jugendarbeit muB man wie den Ak- 
tienhandel nicht langer missen, und rund urn 
die nun gerenderten Stadien lassen sich neu- 
erdings Trainihgsgelande, Sportschulen oder 
gar ein Flughafen plazieren. Bei Kurt oft 
bemangelt, aber kein Thema mehr ist zudem 
die Ubertragungsdauer der Begegnungen - 
der Spieler kann sie frei bestimmen. 

?: Die Konkurrenz setzt auf Spielszenen 
in zeitgemaBer 3D-Optik - steht Heart- 
line mit dem Festhalten an Iso-Darstel- 
lung nicht von vornherein im Abseits? 

WK: Das glaube ich nicht, denn der Kicker 
FuBballmanager soil eben nicht fur Highend- 



Rechner mit Grafikturbo reserviert sein. 
Die Ubersicht ist doch in diesem Genre 
entscheidend, und packende Atmosphare 
kann man auch ohne 3D-Szenen erzeu- 
gen. Gerade was den Realismus betrifft: 
Ein Trainer sitzt ja schlieBlich auf der Bank 
am Spielfeldrand und nicht im ran-Studio, 
kann sein Team also normalerweise nicht 
aus unterschiedlichen Kameraeinstellun- 
gen oder in Zeitlupe beobachten. 

?: SpaB am Bildschirm macht aber 
nicht bloB Realismus - wie sieht es fiir 
Multiplayer aus? 

WK: Uber einen geteilten Bildschirm lassen 
sich die Begegnungen von bis zu vier Mit- 
spielern gleichzeitig an einem Rechner dar- 
stellen. Optionen fur Spiele uber Netzwerk 
oder Internet werden wir eben falls offerie- 
ren - meines Wissens a Is erste im Genre! 

#Kicker FuBballmanager 

Heart-line 




FuBballmanagement 
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So eine Vorbereitungszeit wiirde sich mancher Bun- 
desligist wiinschen: Seit Liber vier Jahren bastelt Ika- 
rion schon an diesem FuBballmanager! Wird sich das 
intensive Training auch spielerisch bezahlt machen? 
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Offensiv gespielt - 

hoch gewonnen! 

4:0 Heimsieg gegen Frankfurt 

In cficscr Marine tuft schc i ch Sutxunz!" 
Or noue Trainer ist Optirrin 
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Ein cleverer Zeitungsbaukasten soil treffsichere 
Bewertungen in der virtuellen Presse garantieren 




Die Begegnungen werden wahlweise als echtzeit- 
berechnete 3D-Simulation (ca. 4 Minuten) oder aus 
stilisierter Draufsicht (ca. 40 Sekunden) verfolgt 



Eigentlich sollte es bloB eine aufpolier- 
te Windows-Version des DOS-Vorgan- 
gers „ Hattrick ! " werden, mittlerweile 
arbeitet bereits das dritte Team an der 
Fertigstellung - vom ursprunglichen 
Vorhaben ist nur noch 
der Titel ubriggeblieben. 
Denn angesichts qualita- 
tiv hochwertiger Genre- 
konkurrenz hat man in 
Aachen erkannt, daB mit 
Schnellschussen auch im 
PC-FuBball nurselten 
Tore zu erzielen sind. Diesen Herbst 
sollen dem Spiel daher zeitgemaSe Pra- 
sentation sowie einzigartige Features 
einen Platz an der Tabellenspitze si- 
chern. 

Einer der wichtigsten Aktivposten 
durften die in Echtzeit berechneten 
3D-Begegnungen sein. Das Treiben der 
Schutzlinge kann dabei namlich nicht 
nur aus verschiedenen Kameraper- 
spektiven verfolgt, sondern auch durch 
Zurufe unterstutzt werden. Solcherart 
initiierte Anderungen der Spieltaktik 



r Hier brauchen Sie 

nicht zu warten - 

hier diirfen Sie 

spielen!" 

(Presseinfo) 



meln, 
den K 



bekommt der Coach am Monitor dann 
umgehend zu sehen. Sollte er indessen 
keine Geduld fur die rund vierminuti- 
gen Ubertragungen mit Kommentaren 
von Gerd Rubenbauer aufbringen, bie- 
tet sich eine Turbo-Al- 
ternative an: Auf stili- 
siertem Draufsichtrasen 
ist jede Schlacht binnen 
40 Sekunden entschie- 
den. Und wenn sich bis 
zu vier Manager vor ei- 
nem Rechner versam- 
laGt sich wahlweise zwischen 
atches umschalten, oder man 
betrachtet sie hintereinander. 
Es wird zwolf spezielle Szenarien ge- 
ben, in denen der Spieler ein breites 
Spektrum an Aufgaben zu losen hat - 
in Konkurrenz zu Computerteams, de- 
nen der Hersteller ausgefuchste Auf- 
stellungen und Taktiken attestiert. Wie 
man sich geschlagen hat, ist nach je- 
dem Spieltag in der Presse nachzule- 
sen. Der Zeitungsbaukasten soil dabei 
die Partien anhand vieler Variablen 



kompetent bewerten. Und dann waren 
da noch die altbekannten Interviews: 
Die Wahl der Worte bleibt entschei- 
dend, peinliche Ruckfragen der CPU- 
Journalisten sind bei unuberlegten Ant- 
worten an der humorvollen Tagesord- 
nung. 

Die Komplexitat soil man wie schon 
beim Vorganger dank einer intuitiven 
Steuerung auch ohne intensives Hand- 
buchstudium vom Anpfiff an im Griff 
haben. Dafur werden ein Mailsystem a 
la „Bundesliga 99" von EA, ubersichtli- 
che Menus sowie die praktikable Steu- 
erleiste sorgen. Warten wir's ab, denn 
schon in der nachsten Ausgabe kann 
Hattrick! Wins im Testspiel zeigen, ob 
Ikarion nach 1995 wieder eine Chance 
im Kampf urn die Meisterschale hat. 



Hattrick! Wins 
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Vor zwei Ausgaben interviewten wir 
Ascarons Teamchef Holger Flottmann, 
jetzt stand ein erstes Testspiel in Gii- 
tersloh am Programm: Der Schonling 
unter den PC-Managern prasentierte 
sich im feinsten Grafikzwirn! 




In der Tat brauchen sich die 3D-Matches 
von AnstoG 3 nicht vor der Action-Kon- 
kurrenz zu verstecken: Die Motion-Cap- 
turing-Animationen zeigen viel Liebe 
zum Detail und einen ordentlichen 
SchuB Humor. So gibt es z.B. Torjubel 
mitsamt KuG des Eherings a la Carsten 
Jancker, aber auch die 
wenig charmante Reakti- 
on des Liverpooler Stur- 
merstars Robbie Fowler 
auf bose Fangesange 
wurde verewigt. Wer gar nicht sehen 
mag, wie man eine Torlinie koksmaBig 
durch die Nase zieht, findet zudem einen 
gelungenen Textmodus, der das Gesche- 
hen auf dem Rasen trefflich kommen- 
tiert - ideal fur Manager mit P90 oder 
Laptop. 

Bereits im Beta-Stadium befindet sich 
auch der nochmals erweiterte Editor, 
dessen Leistungsfahigkeit Spieldesigner 
Gerald Kohler stolz prasentierte. Man 
wird das fertige Tool auf der Cover-CD ■ 
unserer Jubilaumsausgabe finden, urn 



Ein Trainingslager 
in Atlantis 



den Fans bis zur Veroffentlichung des 
Hauptprogramms im November die 
Moglichkeit zu geben, sich vorab einen 
originalgetreuen Datensatz zu basteln. 
Entwicklungsleiter Bernd Almstedt ist ob 
der fehlenden Lizenz denn auch gar 
nicht unglucklich: „So muBten wir nicht 
mit den ublichen Einschran- 
kungen arbeiten - die de- 
taillierten Spielerinfos auf 
vier Bildschirmseiten, die 
auch das Privatleben und 
den Charakter der Kicker beleuchten, 
hatten sich anders wohl kaum verwirkli- 
chen lassen. Wer lizenziert schlieBlich 
auch die Affairen und Ausrutscher der 
Promis mit?" 

Daruber hinaus weiB Ascaron urn den 
Wert der Langzeitmotivation, haben 
manche Spieler den Vorganger doch 
nachweislich uber mehr als 250 Saiso- 
nen hinweg gezockt. Solche Ausdauer 
wird bald mit besonderen Schmankerln 
belohnt; darunter die Option, alle 1000 
Jahre ein enorm effektives Trainingslager 



in Atlantis anberaumen zu durfen. Auch 
der Bau zweier milliardenschwerer 
Arenen, die sich nicht per Editor er- 
schummeln lassen, ist ein nettes Fern- 
ziel. Naher liegen Neuerungen wie z.B. 
Doping mit Todesfolge. Nicht einmal das 
Laden eines alten Spielstandes wird den 
virtuellen Sunder dann wiederbeleben 
konnen. 

Auch und gerade AnstoB 3 hat also be- 
ste Chancen im Kampf des deutschstam- 
migen Managertrios urn die Genremei- 
sterschaft. Allerdings wollen hier langfri- 
stig auch die Teams von Software 2000, 
Infogrames und Empire mitmischen - 
genau wie Electronic Arts mit „Bundesli- 
ga 2000: Der FuBballmanager", das wir 
im nachsten Heft unter die Preview- 
Lupe nehmen. (st) 

•AnstoB 3 
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Ikarion 
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Es gibt ein Online-Spiel, 

kik^ Menschen. 



DAS SPIELEN 



MlTEINANDER* 

Ultima Online - tausende von Menschen sind schon da. Aus aller Welt, als Individuen. Sie leben miteinander, 

GEG^NEIN ANDER . 

SIE LIEBEN, HASSEN UND KAMPF1 N . SlE BEEINF1 USSEN DeIN SPIEL, Dv 1U-E1NFLUSST IHR SPIEL. 

Gleichzeitig, 




Tausende simultaner Mitspieler auf 16 Servern weltweit <& Abenteuer und Rollenspiel in Echtzeit <•* Mit Auto- 
Translator FUR DEUTSCHSPRACHICE DlALOGE £* 3D-ANIMATIONEN UND DYNAMISCHE LlCHTEFFEKTE IN 16-B1T-FARBE <•* ScHON 
JETZT UBER 32O.OOO BEGEISTERTE GAMER £* JeTZT IN DEUTSCHER VERSION UND MIT ZuGRIFF AUF DIE EUROPAISCHEN SERVER 
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Luxus ftir Lohnsklaven: In Stretchlimos ging es zum groBten Kinocen- 
ter von Budapest... 




...wo Rendersequenzen die Leinwand erzittern lieBen, wie man sie 
bisher noch selten in einem Strategiespiel zu sehen bekam 



Mitte '97 startete Digital 
Reality von Ungarn aus ei- 
nen galaktischen Feldzug im 
Stil des Klassikers „Master 
of Orion", Ende dieses Jan- 
res wird er fortgef iihrt. Dem 
Joker gewahrten die Ent- 
wickler vor Ort einen Blick 
in die (Sternen-)Karten. 

Ein filmreifes Spiel 

Am Flughafen von Budapest wartete eine Uberraschung 
auf die Chauffeure von funf herrschaftlichen Stretchlimou- 
sinen: Statt altem Hochadel nahmen junge Journalisten aus 
ganz Europa hinter den getonten Scheiben Platz - rein op- 
tisch hatte man ja so manchem, der da vergnugt in den Le- 
dersitzen lummelte, kaum ein Monatsticket fur den Bus zu- 
getraut. DerTroB bewegte sich vom Airport in Richtung 
City und kam vor dem groBten Kinocenter der unganschen 
Hauptstadt zum Stehen. Ein ungewohnlicher Ort fur die 
Presentation eines PC-Games - und doch paBte er zum 
Konzept von Imperium Galactica 2 wie ein MaBanzug! 
Opulente Bilderfluten sollen namlich das komplexe Game- 
play fur eine groBere Zielgruppe attraktiv machen, als sie 
dem Vorganger mit seinem Achtungserfolg am internatio- 
nal Markt beschieden war. Die verschachtelten Spiel- 
module werden von einer derart cineastisch inszenierten 
Story verknupft, daB sich im Lichtspielhaus bald Star-Wars- 
Atmosphare breitmachte: Uber die Leinwand tobten Raum- 
schlachten auf dem neuesten Stand der Rendertechnik; auf 
die Computermonitore warten mehr als 35 Minuten an In- 
tro- und Zwischensequenzen auf Kino-Niveau. Beweis- 
fuhrung gegluckt... 



Moderner Dreikampf 



Die schicken Digi-Movies dienen aber nicht nur eitlem Selbst- 
zweck, sondern illustrieren pragnant die unterschiedliche Anato- 
mie und Wesensart der drei Rassen des Games. In einer jeweils 
eigenen Solokampagne wird man etwa den„Shinari" beitreten 
konnen: geborenen Diplomaten, die geschicktes Taktieren und 
intrigante Winkelzuge offenen Auseinandersetzungen vorzie- 
hen. Im krassen Gegensatz dazu regeln die aggressiven 
„Kra'hen" ihre Konflikte lieber mit roher Waffengewalt. Die 
„Solarians" schlieBlich sind uns Menschen am ahnlichsten - mit 
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alien damit verbundenen Starken und Schwachen. Unter Multi- 
playern werden noch funf weitere Spezies spielbar sein, wobei 
es in jedem Fall urn die Suche nach vier Wissenskristallen geht. 
Diese liefern den Schlussel zurZuchtung von unbesiegbaren 
Kriegern. Und wer die Formel fur lebende Kampfmaschinen be- 
sitzt, kann ein galaktisches Imperium errichten, womit Titel und 
Spielziel gleichermaBen erlautert waren. 
Der angehende Imperator startet mit einem Forschungsschiff, 
urn den zufallsgenerierten Weltraum zu erkunden. Im Unter- 
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schied zum ersten Teil ist das All hier in echtem 3D gehalten, per Maus wird die Sicht 
nach Belieben gedreht und gezoomt. Die Radarreichweite der Schiffe ist durch Kriegs- 
nebel begrenzt, nur bereits erkundete Areale geben AufschluB uber Gegneraktivitaten 
oder eventuelle Ressourcen. Wie jede der 1 50 zu erforschenden Technologien laGt sich 
das Radar aber mehrstufig verbessern. Das gilt auch fur die sieben Schiffsklassen wie 
Kolonisationsraumer, schnelle Jager oder machtige Kreuzer, die man gemaB dem aktu- 
ellen Stand der Forschung mit Waffen, Antriebsaggregaten und auf den jeweiligen Ein- 
satzzweck zugeschnittener Spezialausrustung bestucken darf. 

Besonderen Wert legt Chefdesigner Gabor Feher auf die Bereiche Diplomatie und Spio- 
nage: Jmperium Galactica 2 bietet eine bisher nicht gekannte Optionsvielfalt bei Ver- 
handlungen und Agententatigkeit." So lassen sich dem Geheimdienst Sabotage-, Agi- 
tations- oder Aufklarungsauftrage zuweisen. Dabei werden sich auch hier die Fahigkei- 
ten der Einheiten mit wachsender Erfahrung verbessern, wahrend gerade nicht 
bendtigte Agenten ihre Talente im Training schulen konnen. 



Sim Conquer 



Auf den Planetenoberflachen ahnelt das Spielge- 
schehen einem Mix aus „Command & Conquer" 
und „Sim City": Die Basen werden nach und nach 
mit Gebauden wie Kraftwerken, Forschungs- oder 
Spionagezentren sowie Fahrzeugfabriken und Raum- 
hafen ausgebaut. Kommt es zu einer Invasion, lassen 
sich die Laserpanzer und Raketenlafetten per Zug- 
rahmen zu Gruppen zusammenfassen und komman- 
dieren. Von einschlagiger Echtzeitstrategie trennt das 
Programm dennoch Welten, da man hier im Pausen- 
modus in alter Ruhe die Lage sondieren, seine Trup- 
pen befehligen oder auf per Waypoints gesetzte 
Routen schicken kann. In den ansprechend prasen- 
tierten Raumschlachten kommt ebenfalls dieser gut 
spielbare Mix aus Echtzeitaktionen und Abarbeitung 
von Befehlen im Rundenturnus zum Einsatz. 
„Der Schwerpunkt liegt eindeutig bei den Aufbau- 
und Strategieelementen, sie werden zu etwa 70 Pro- 
zent das Spielgeschehen bestimmen - die Action ist 
der Kontrolle jeglichen Spielaspektes untergeord- 
net", umreiBt Gabor Feher denn auch das Gameplay 
seiner Space-Opera. Und eine solche soil es werden, 
eben keine knochentrockene Buchhalterkost fur Sta- 
tistikfreaks. Presentation und Probespiel machten je- 
denfalls Lust auf mehr, weshalb ich schon jetzt mit 
der Entrumpelung meiner Festplatte beginne: Im No- 
vember wollen da die Daten von immerhin vier CD- 
ROMs untergebracht werden! (mt) 




Projektleiter 
Gabor Feher 
beim Probespiel 



Am animierten 
Spionagescreen 
konnen Agen- 
ten instruiert 
und ausgebildet 
werden 





Die Raumschlach- 
ten glanzen 
durch stufenlos 
zoombare Optik: 
Die bildschirmfiil- 
lende Darstellung 
der Raumschiffe 
sieht zwartoll 
aus, doch die tak- 
tische Ansicht ist 
besser spielbar 



Auch auf Planeten- 
oberflachen wird 
gekampft, hier der 
Angriff auf die 
Feindbasis 



Imperium Galactica 2 
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Vor zwei Jahren stieB „Earth 2140" auf geteiltes Echo: Die 
Presse klagte iiber mangelnde Originalitat, die Kaufer f reu- 
ten sich iiber Echtzeitstrategie zum Tiefstpreis. Kriegt Top- 
ware nun beide Fraktionen an einen Tisch? 





Iw 




■ a ■miniM^iM u b 



Nur fiir 3D-Beschleuniger: Die Polygongrafik spart nicht mit Rauch, Nebel, Feuer und Ex- 
plosionen 




Bei nachtlichen 
Uberraschungsan- 
griffen konnen die 
selbst entworfenen 
Einheiten ihre 
Scheinwerfer ab- 
schalten 
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Neu: drei Parteien, un- 

terschiedlichste Klima- 

zonen und veranderli- 

ches Terrain 
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Wahrend im Untertitel von „Command & 
Conquer 3" die tiberische Sonne aufgeht, 
wird der Stern hier kurz vor dem endgul- 
tigen Untergang stehen: Nach experimen- 
tellen Fehlschlagen droht der einstige Le- 
bensspender die Erde zu grillen. Das lie- 
fert den beiden Kriegsparteien aus Teil 
eins den Grund fur einen neuen Konflikt, 
denn fur Eurasische Dynastie und United 
Civilized States stehen nicht ausreichend 
Fluchtschiffe zur Verfugung. Zumal auch 
noch die Lunar Corporation Platze in Ret- 
tungsshuttles reservieren mochte... 
Nunmehr also drei Fraktionen, das ergibt 
je 30 Missionen alter Genre-Schule: 
Scroll-, zoom- und drehbares Terrain muG 
vor Gefechten mit Gebauden aller Art be- 
pflastert werden, finanziert durch die ort- 
lichen Ressourcen. Klar, dal3 dabei unter- 
schiedliche Techniken zum Einsatz kom- 
men. So sind die Mondbewohner auf So- 
larenergie angewiesen, konnen ihre im 
Orbit produzierten Gebaude aber beliebig 
in der Landschaft parken und verfugen 
uber schnittige Wassergleiter. Die Eurasier 
huldigen der Atomkraft, graben Tunnels, 
errichten Brucken und Ziehen in Panzern 
oder Helikoptern zu Felde. Bei der UCS ist 
man schlieGlich unter Tage sowie mit Ro- 
botern und Marine unterwegs. 
Das Design der Einheiten wird jeweils 
dem Spieler obliegen, der einmal er- 
forschte Chassis oder Waffensysteme in 
beliebiger Kombination produzieren darf. 
Interessant ist diese Option in Zusammen- 
hang mit dem arg wechselhaften Wetter, 
das passendes Equipment auch fur 
Schneefall und stromenden Regen erfor- 
dert - Tag-Nacht-Wechsel werden zudem 
Angriffe im Schutz der Dunkelheit ermog- 
lichen. Weitere Taktiken bringt das varia- 
ble Gelande ins Spiel, denn Hugel konnen 
abgetragen, Walder 
durch BeschuG abge- 
holzt, Graben ausge- 
hoben und Walle er- 
richtet werden. 
Entsprechend gut gefiel uns die spielbare 
Betaversion, welche bereits mit deutschen 
Ruckmeldungen, knackigen Stereogerau- 
schen und situationsbedingter Begleit- 
musik glanzte. Insbesondere optisch hebt 
sich Earth 2 1 50 von der neuen GroGof- 
fensive seitens der Westwood-Designer 
ab, denn statt altbackenem Iso-Look 
wartet hier effektreiche 3D-Polygongrafik 
auf die Besitzer von Beschleunigerkarten. 
Alles Weitere nach einem ausfuhrlichen 
Test im nachsten Heft... (rf) 
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fiir Tiiftler 
und Astheten 
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| GENRE: 
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| ONLINE-INFO: 


www.earth2150.com 
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EAW: Die ultimative 

Luftkampf-Simulation 
des 2. Weltkrieges! 




www.microprose.de 
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Die Technik von Black 
Isle/Interplay („Baldur's 
Gate"), das Gameplay vom 
deutschen Rollenspielurge- 
stein Guido Henkel („Das 
Schwarze Auge") und die 
Regeln des Traditionssy- 
stems AD&D - sehen so die 
Abenteuer des nachsten 
Jahrtausends aus? 

Mag das Regelwerk auch dasselbe wie 

in „Baldur's Gate" sein, das hiesige 

Spieluniversum ist ungleich abgefahre- 

ner: Statt des eher konservativen Fanta- 

sy-Szenarios der ..Forgotten Realms" ist 

mit den Outer Planes ein ..Multiversum" 

der Schauplatz, in dem buchstablich al- 

les moglich ist. Hier versetzt der Glaube 

wahrhaft Berge, hier gelten physikali- 

sche Gesetze nur vorubergehend, hier 

verweigern angstliche Waffen schon 

mal den Gehorsam - und hier wird man 

sich unter den abstrusen Geschopfen 

der Hauptstadt Sigil wiederfinden, einer 

Drehscheibe zwischen den Welten, 

..Planes" genannt. 

Zum skurrilsten aller AD&D-Szenarien 

paBt die Ausgangssituation wie der 

Deckel auf den Sarg: Ihr Charakter er- 

wacht als lebendiger Leichnam auf ei- 

nem blutbesudelten Seziertisch in der 

Leichenhalle _. . .. . . 

von sigil Die deutsch-amerikanische 
Ringsum lie- Rollenspielf reundschaft 
gen halb beginnt im Leichenhaus! 

geoffnete 

Tote; das Schlachthaus macht sehr 
schnell deutlich, warum man die Herr- 
scherin hierzulande „The Lady of Pain" 
nennt. Und im Verlauf des Spiels wer- 
den Sie immer wieder sterben, urn im- 
mer wieder in dieser anheimelnden At- 
mosphare ins Leben zuruckzukehren - 
nur eben urn einige Erfahrungen reicher. 
Darunter gewiB auch die, daB Plane- 
scape Torment es bloB an wenigen spe- 
ziellen Punkten erlaubt, einen Speicher- 
stand anzulegen. 

Bereits die wiederholten Besuche bei 
einer besonders schaurigen Version von 
Agentin Scullys bevorzugtem Arbeits- 
platz machen klar, daB man hier nach 
knuffigen Trollen und eleganten Einhor- 
nern vergeblich Ausschau halt. Statt 
dessen werden Gorehounds reichlich 
Futter finden, wie man fur das Abenteuer 
uberhaupt einen starken Magen sowie 
rabenschwarzen Humor mitbringen soll- 
te. So steht dem heldenhaften Zombie 
bei der Suche nach der eigenen Identitat 
(der Hauptaufgabe) zunachst nur ein 




Das Renderintro zum et- 
was anderen Abenteuer 




Hohe B-Note: prachtvoll gerenderter Iso-Look mitfein animierten Charakteren 



48 

PG 10/99 



www.pcjoker.de 



{ Hot Spot 
Preview 





Die Kampfe laufen in Echtzeit ab, gespeichert wird nur an speziellen Punkten 



Strategisches Erbe: „Fog 
of War" versperrt die 
Sicht auf noch nicht er- 
kundete Kartenteile 




Der Charakterscreen ist 

gegeniiber klassischen 

AD&D-Rollenspielen abge- 

speckt 



iuz^tfZL. ^\ 



Produzenl" Goido Henhel zu. 

der morbiden Atmosphare: „Wir wollten dem Tod ein 
Schnippchen schlagen und haben die klassische Spielkonstellati- 
on daher einfach umgedreht - hier geht es mit dem Ableben des 
Protagonisten los, anstatt damit zu enden! Daraus ergeben sich 
auch ganz neue Mdglichkeiten, konnen unsterbliche Spieler die 
Risiken des Abenteuers doch anders kalkulieren." 

Charakterentwicklung: „ln Torment wird der Spieler an die 

wahre Bedeutung der Charakterwerte behutsam herangefuhrt. 

Am Anfang stehen ihm nur Grundfahigkeiten zur Verfugung, 

weitere Fertigkeiten werden sich dann direkt aus seinem Verhalten herleiten. Das ermbglicht 

ganz nebenbei groBte Handlungsfreiheit." 

Unterschieden zu anderen Rollenspielen: „Standig auf der Jagd nach mehr Gold, besse- 
ren RQitungen oder Waffen zu sein, urn letztlich die Welt zu retten, ist doch langweilig. Dies- 
mal wird kein Bosewicht gejagt, das Schicksai des Hauptcharakters steht im Mittelpunkt. In 
so vielfaltigen Welten wie den Planes gibt es eben mehr Schattierungen als Gut und Bose, 
Schwarz und WeiB." 




schwatzhafter Totenschadel zur Seite; 
spater kann die Party auf bis zu sechs 
Mitstreiter erweitert werden. Erste Hin- 
weise auf Ihr Schicksai erhalten Sie dann 
von einem weiblichen Geist. Das sphari- 
sche Wesen wird Sie in Multiple-choice- 
Dialogen so mancher Untat beschuldi- 
gen, Ihre Antworten sollten wohluber- 
legt sein: Jedes Statement Ihrerseits mag 
dem gesamten Spielverlauf eine ganz 
neue Wendung geben. 
Zu diesem Zeitpunkt sind aber schon 
die ersten Echtzeitkampfe mit den orts- 
ansassigen Klosterbrudem ausgetragen. 
Diese wissen schnuffelnde Wiedergan- 
ger namlich gar nicht zu schatzen, sie 
scheinen von der Sklavenexistenz der 
Untoten zu profitieren. Der Kampfer im 
Spieler profitiert seinerseits von Heil- 
tranken und anderen Nutzlichkeiten, 
die er beim Durchwuhlen von Schran- 
ken oder Regalen findet. Da die Gegner 
immer harter werden, lassen sich oft 
benotigte Gegenstande uber Shortcuts 
auch ohne Aufrufen des Inventar- und 
Ausrustungsscreens fix erreichen. Das 
fuhrt zu Erfolgen, die wiederum zu ver- 
besserten Werten fur die Partymitglie- 
der fuhren - ein klassisches Rollenspiel 
eben. 

Urn auch Genreneulinge fur das Aben- 
teuer begeistern zu konnen, wird die 
Anzahl der Skills und Fahigkeiten aller- 
dings uberschaubar bleiben; auf echte 
Charaktergenerierung. muG man ver- 
zichten. Auch das Magiesystem fur 
Angriffs- und Verteidigungszauber soil 
denkbar einfach zu handhaben sein, 
trotzdem verspricht Produzent Guido 
Henkel eine hohe Wiederspielbarkeit. 
Halten mussen dieses Versprechen dann 
hochgradig flexible NPCs und eine viel- 
schichtige Storyline, die immer neue 
Moglichkeiten und Herausforderungen 
offeriert. 

Die verbesserte Grafikengine aus „Bal- 
dur's Gate" bietet einen quasi gezoom- 
ten Iso-Blick auf wunderschon gerender- 
te Ortlichkeiten. Die Charaktere sind 
hier etwa doppelt so groB wie in Black 
Isles Vorzeigerolli. Hubsche Menus und 
animierte Charakterportrats tun ein 
ubriges, urn die Vorfreude auf Weih- 
nachten zu steigem: Mit Planescape Tor- 
ment erwartet uns diesen Winter das 
bisher stimmungsvollste Iso-Abenteuer. 
Und vermutlich auch das originellste 
Rollenspiel der letzten Jahre! (mt) 



Planescape Torment 



HERSTELLER: 


Black Isle/Interplay 


GENRE: 


Rollenspiel 
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4. Quartal 1999 


ONLINE-INFO: 


www.planescape-torment.com 
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Preview 

Wahrend sich im Testteil die Lara-Konkurrenten 
gegenseitig auf die FiiGe treten, kundigt Eidos fiir 
das vierte Actionabenteuer der Grabrauberin eine 
spielerische Offenbarung an. Doch Skepsis ist un- 
ter Journalisten eine Berufskrankheit - also f iihl- 
ten wir dem Entwicklungschef auf den Zahn. 
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ME 





Erhohte Ratsel- 
dichte: Ab No- 
vember trifft der 
Spieler auf an- 
spruchsvollere 
Puzzles, deren L6- 
sung auch die 
Kombination von 
Fundstiicken er- 
fordern wird 



Um die agyptische Gottheit Set wieder in ihren Sarkophag zu 
zwingen, muG Lara Sternenkonstellationen lesen lernen 



Als Chefentwickler und Mitglied der Fuhrungsetage beim Eidos- 
Label Core Design bestimmt Adrian Smith seit Start der Arbeiten 
am ersten „Tomb Raider" anno 1995 Lara Crofts Werdegang 
entscheidend mit. Auch die wenigen Innovationen in Teil drei 
der Saga fallen damit in seine Verantwortung - genau wie die 
Aufgabe, seine Referenzheroine fur das kommende Jahrtausend 
fit zu machen. 

?: Die Story war ein Schwachpunkt aller bisherigen Spiele 
der Reihe, Titel wie „Half-Life" oder „Shadowman" sind 
einfach spannender. Was wollen Sie da verbessern? 

AS: Tatsachlich muBte man in 77? 3 wohl zu lange Wege 
zurucklegen, um Informationen oder Gegenstande zu ent- 
decken. Dadurch geriet dieja durchaus vorhandene Story ins 
Hintertreffen. Da sich Laras viertes Abenteuer aber im wesentli- 
chen an einem Ort abspielen wird, mussen wir uns nicht langer 

„Ob es je einen 
Nacktcheat gab? 
Naja f vielleicht..." 

Entwicklungsleiter Adrian 
Smith zum niemals verstum- 
menden Geriicht, Lara wiirde 
sich ihrer Kaki-Shorts nicht 
bloB entledigen, um in „Tomb 
Raider 2" zu duschen 

Level fur Level fadenscheinige Grunde aus den Fingern saugen, 
warum die Gute hierhin und anschlieBend dorthin reist. Wir 
konzentrieren uns auf eine um so dichtere Handlung in Agyp- 
ten. 

?: Wie wird das technisch realisiert? 

AS: Teile der Geschichte werden uber FM-Videos eingebunden, 
andere uber in den Spielverlauf eingebettete Sequenzen aus der 
Game-Engine. Jedenfalls wird es keine Unterbrechungen des 
Abenteuers durch Nachladen mehrgeben. Dazu gehoren auch 
kleinere, ubersichtliche Schauplatze, die wir geschmeidig mitein- 
ander verknupfen. Bei gleichem Gesamtumfang wird der Spieler 
also weit weniger langweilige Laufarbeit leisten mussen. 
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Lara und das Geheimnis der Pharaonen 

Kennen Sie den Streifen „Die Mumie"? Dann kennen Sie auch die 
Handlung von „Tomb Raider 4" zumindest in Grundzugen: Die PC-Ar- 
chaologin Lara Croft wird sich diesmal ganz auf den agyptischen Tern- 
pel des Set konzentrieren. Als sie hier ein geheimnisvolles Amulett ein- 
sackt, befreit sie damit namlich den ublen Gott, der umgehend nach 
der Weltherrschaft strebt. Jetzt kdnnen nur noch die richtige Sternen- 
konstellation, eine aufwendige Zeremonie und ein cleverer Spieler die 
Erde retten... 

Unterstutzung wird man durch Kartenteile sowie abrufbare Hinweise 
zur Ldsung der Puzzles erhalten. Auch sonst trimmt Eidos das alte Er- 
folgsrezept auf neue Instant-Spielbarkeit: Ein uberarbeitetes Inventar 
soil die komplexeren Knobeleien erleichtern, neue Waffen den Kampf 
gegen Feinde. Neben dem bewahrten Pistolenpaar, Granaten, einem 

Gewehr oder der Uzi wird Lara z.B. einen Bogen mit Zoomvisier finden, urn ihre Feinde gezielt auf Distanz halten zu kdnnen. 
Last, not least front auch Ms. Croft bald dem virtuellen Modesport Seilschwingen -was Manner wie Tarzan oder „ Prince of Per- 
sia 3D" (Test im nachsten Heft) kdnnen, das kann die Polygonprinzessin schon lange! 

Rendervideos und 
Moviesequenzen aus der 3D- 
Engine sollen in das Gameplay 
eingebettet, Unterbrechungen 
durch Ladepausen vermieden 
werden 



Kleines Detail, groBe Wirkung: Wenn sich Lara in ihrem 
vierten Abenteuer per Maus umsieht, wird ihr Korper 
transparent und steht so dem Blick auf Fallen etc. nicht 
mehr im Weg 





?: Ein weiterer Kritikpunkt an Tomb Raider 3 war der hohe 
Schwierigkeitsgrad. MuB Lara wieder tausend Tode ster- 
ben, an denen der Spieler nicht immer die Schuld tragt? 

AS: Ja, die vielen plotzlichen Tode waren frustrierend. Doch wol- 
len wir das Gameplay noch ratsellastiger machen und dem Spie- 
ler gleichzeitig mehr Feedback aus der Umgebung bieten - etwa 
in Form deutlicher Warnungen vorAttacken. AuBerdem bereiten 
wir ein neues Kampfsystem vor: Man wird nun selbst wahlen 
_ . -»_■_■» 9 kdnnen, welcher Geg- 

„Zugegeben, Tomb Rai- 
der 3 war wahrschein- 
lich zu unubersichtlich 
und zu frustrierend" 



Fur Laras viertes Abenteuer gelobt 
Adrian Smith ubersichtlicheres Gelan- 
de, einen gesenkten Schwierigkeits- 
grad sowie mehr Ratsel und Story-Ele- 
mente 



ner aufs Korn genom- 
men werden soil. Die 
Abkehr von der starren 
Zielautomatik hat den 
Vorteil, daB die ver- 
meintlich gefahrlich- 
sten Kontrahenten 
schon aus der Distanz 
ausgeschaltet werden 
kdnnen. Es wird auch 
weniger Angreifer geben, dafur sind sie cleverer. Sieverfolgen 
Lara uber das gesamte Gelande und haben teilweise sogar ver- 
gleichbare Sprung- und Bewegungstechniken wie die Heldin 
drauf. Man wird sich also schon Gedanken machen mussen, be- 
vor man zum Angriff ubergeht. 

?: Auf welche Gegner mussen wir uns einstellen? 

AS: Menschen werden kaum noch auftauchen. Durch das my- 
thologische Agyptenszenario haben unsere Designer ja freie 
Bahn, sich die wustesten Gotter und Kreaturen auszudenken. 

?: Wird Lara ein Kompagnon zur Seite stehen, ahnlich wie 
Nettie dem ..Shadowman"? 




Die Gegnerdichte wird reduziert, dafur der IQ zumindest der 
menschenahnlichen Angreifer erhoht. Bei Verfolgungsjagden ma- 
chen sie dann auch vor Toren oder Schluchten nicht mehr halt 



www.pcjoker.de 
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„lch wunsche mir mehr At- tail 
mosphare, die Geschichte 
soil sich durch die Levels dy- 
namised weiterentwickeln!" 

Grafiker Peter Duncan zur nahtlosen Einbin- 

dung von Rendervideos und Sequenzen aus der 

3D-Engine in das Gameplay 



„Wir wollen die Spieler 
nicht langer durch tau- 
send Tode entnerven!" 

Leveldesigner Jamie Morton, der die 

Spieler mit Vorwarnungen auf seine ge- 

finkelten Fallen aufmerksam machen will 




Die neue Grafikengine 
kommt mit bewegtem, 
punktformigem und bun- 
tern Licht deutlich besser zu- 
recht als die der Vorganger 



Durch Reflection-Mapping 
sehen die Materialien 
natiirlicher aus, indem die 
Texturen Licht unter- 
schiedlich reflektieren 




Durch die sogenannte ..Single 
Skin"-Technik wirken Laras Run- 
dungen weiblicher, die haBlichen 
Polygonkanten an Gelenken, Po 
und Pferdeschwanz sind passe 



Mit runden Strukturen 
will man weg vom alten 
Block-Look, hin zu einer 
realistischeren Grafikum- 
gebung 



„Playstation- 
Zockern soil das 
Wasser im Mund 
zusammenlaufen, 
wenn sie die PC- 
Version sehen!" 

Programmierer Richard Flower, 
der mit Bump-Mapping und 
Multipass-Rendering eine op- 
tisch eigenstandige PC-Fassung 
schaffen will 



AS: Laras alter Freund Jean-Yves ist damit wohl am ehesten ver- 
gleichbar, er bekommt mehrere Auftritte und wird Unterstut- 
zung leisten. 

?: Sie arbeiten mit einer neuen Grafikengine. Was sind die 
Vorteile? 

AS: Insbesondere erlaubt die hohere Polygondichte ein organi- 
scheres Gelandedesign. AuBerdem verwaltet die Engine deutlich 
mehr Objekte, mit denen Lara dann auch umgehen kann. Fur 
mehr Realismus und optische Spannung soil zudem das neue 
Environment Mapping sorgen. Damit reflektieren Gegenstande 
Licht je nach Material unterschiedlich, was einen viel naturliche- 
ren Look ergibt. 

?: Mai eine personliche Frage. Ist es nicht ein biBchen fru- 
strierend, wenn man Monate und Jahre in die Entwick- 
lung eines Spiels investiert, und dann ist in den Medien 
immer nur die Rede von Superstar Lara Croft? 

AS: Irgendwie schon. Andererseits ware Lara wohl nie so po- 
pular geworden, hatten wir ihr nicht die erforderlichen Qualita- 
ten mit auf den Weg gegeben. Und oft legen sich Leute ein TR- 
Game uberhaupt nur zu, weil sie irgendwo irgendwas von Lara 
Croft gehort haben. So gesehen haben wirja dann auch wieder 
gewonnen. 

?: Konnen Sie abschlieBend das Gerucht bestatigen, dad 
es Nackt-Cheats fur TR-Spiele gibt? 

AS: Naja, vielleicht gibt es so wasja wirklich. BloB leider kann 
ich mich nicht erinnern, wie der Digi-Strip funktioniert. . . 



54 



Links entsteht das 3D- 

Gelande, rechts der Be- 

wegungseditor, wo Lara 

Croft gerade am schwin- 

genden Seil trainiert 

www.pqoker.de 
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TR: Die letzte Offenbarung 




3D-Actionabenteuer 



November 1999 



www.tombraider.de 



Anzeige 



Stellengesuch 

Zimmermadchen sucht Job in erfolgreischem Hotel Amour. 
Meine 'obbies sind Sonne, Strand und 'eiGe Naschte! 
Isch putze und 'elfe Dir, Dein 'otel aufzubauen. 'ast du Lust 
misch kennenzulernen? 



Bitte nur ernstgemeinte Angebote. 

Chiffre: Biing! 2 - Ab Mitte September im Handel. 




Biing! 2 - Die prickelnde Erotik-Wirtschaftssimulation ... und es hat Biing! gemacht. 




-eMNE 



VERTRIEB: RUSHWARE GmbH <QjQ c „ « - . » , , Tel. 21 31 / 607 - 0, Fax: 21 31 / 607 - 111 

© reLINE Software. Developed by reLINE Software. Published by Magic Bytes. Manufactured and distributed by THQ. All rights reserved. 



http://www.thq.de 
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Acclaim steht im Ruf, oft nur 
halbherzige Konsolenkon- 
vertierungen zu liefern. Ver- 
gessen Sie's: Diese Versof- 
tung eines US-Comics ist ori- 
ginal" fur den PC entwickelt 
- und eines der besten 3D- 
Actionabenteuer seit „Tomb 
Raider 3"! 




Nahtlos in die Game-Engine eingebundene Mo- 
vie-Sequenzen: Hier erhalt Shadowman eines der 
drei „Gads", also Arm- und Riickentatowierungen, 
mit deren Hilfe er iiber Lava laufen, Wasserfalle 
erklettern und Feuer unbeschadet beriihren kann 
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Vier Beispiele fur die hiibschen Grafikef- 
fekte: oben vergehen Untote als Strahlen- 
bundel Oder im Flammenbad, mittig wird 
eine dunkle Seele erlost, rechts tritt eine 
zielverfolgende Marteau-Waffe in Aktion 
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Mike LeRoi ist ein wahrhaft tragischer Held: Sein kleiner Bru- 
der Luke wurde das Opfer von funf Serienkillern, die Satan 
persdnlich zu den Vorboten der Apokalypse auserkoren hat. 
Die Morder errichten Portale vom Jenseits ins Diesseits und 
offnen so den Schergen der Finsternis ein Tor in unsere Welt. 
Mike wiederum soil dies verhindern, zumal ihn die Shadow- 
Maske auf der Brust zum Wanderer zwischen der Welt der 
Lebenden und dem Reich der Toten macht. Mit Unterstut- 
zung eines Voodookults wird er zum Racher beider Spharen. 
All das erfahrt der Spieler aus dem Intro, am gegnerlosen 
Trainingsparcours und wahrend eines in die Game-Engine 
eingebundenen Dialogs mit Voodoopriesterin Nettie. An- 
schlieGend darf Shadowman in diffus beleuchteten Schluch- 
ten erst mal seine unbegrenzt munitionierte Shadowgun an 
asthmatisch keuchenden Untoten ausprobieren. Auf grell er- 
leuchteten Altaren finden sich bald Flammenwerfer und eine 
Feuerlanze, spater weitere 12 Waffen mit klangvollen Na- 
men: „Asson", „Baton" oder „Marteau" heiGen auch real 
existierende Instrumente, die in Voodoozeremonien Verwen- 
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Hier kampft der 
Titelheld gegen 
eine Handvoll 
Todesf lugler - 
besucht er die 
Station (viel) 
spater erneut, 
haben die Bie- 
ster Verstarkung 
geholt 



Beide Hande las- 
sen sich separat 
mit Waffen oder 
Gegenstanden 
bestiicken; muB 
Shadowman 
schwimmen oder 
klettern, werden 
die Tools einfach 
auf Tastendruck 
weggesteckt 






i. -•"■ i 







Test 



ction 



Das Multif unktionsdisplay vereint Anzeigen fur Lebens- 
energie und Luftvorrat (beim Tauchen) sowie ein Voo- 
doo-Meter: Es entscheidet, welche Tore Shadowman 
offnen und wie weit er seine Waffe aufpowern kann 




Der Asson-Flammenwerfer im 
Einsatz; weitere 13 Waffen finden 
sich im Spielverlauf 



dung finden. Ihre Wirkung ist entsprechend spektakular - wenn Zombies, Todesflug- 

ler und andere Geistwesen in einem Flammenmeer vergehen, bleibt kein Auge trocken. 

Auf echte Splattereffekte verzichtet das Programm zwar, allzu jungen Spielern konnte 

die digitale Horrorshow aber dennoch Alptraume bescheren. Denn 

selbst wenn der Protagonist wirkliche Welten wie den Londoner 

Untergrund, die Sumpfe von Louisiana oder das texanische Gar- 

delle-Gefangnis heimsucht, haben gekopfte Zombies und 
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„Das Messer huldige dem 

blutigen Ritual, der wei- 

nenden Wunde und ihren 

trauernden Seelen" 

Jack the Ripper, einer der fiinf satanischen Vor- 

boten der Apocalypse, gegen die Shadowman 

kampft 



Kettensagenkiller ihre Auftritte. Naturlich sind das 
eher kurze Engagements, da auch weltliche Wummen wie Schrotflinte, zwei MPs 
oder die mehrlaufige „Violator" (eine schnellfeuernde Nailgun) ihre Wirkung nicht 
vgrfehlen. 

Uberirdische Intelligenz darf man sich freilich von den Angreifern aus Dies- und Jen- 
seits nicht erwarten, Verfolgungsjagden ihrerseits finden haufig schon vor simplen To- 
ren ein unruhmliches Ende, auf BeschuB reagieren die Monster meist so trage, wie 
man das aus zahllosen Zombie-Filmen kennt. Kanonenfutter im herkommlichen Sinne 
stellen die hiesigen Feinde dennoch nicht dar, dazu wechseln sie viel zu haufig ihre 
Taktik. Das Gameplay ist somit nicht einfach, aber fair: Attacken kundigen sich in der 
Regel durch verraterische Gerausche an, der unverschuldete Heldentod bleibt die 
Ausnahme von der Regel. 

Ebenso gelungen wie die Kampfe sind die Geschicklichkeitstests. Egal, ob man unter 
Zeitdruck am Seil hangend fliegende Angreifer abwehrt oder sich mit Salti, Duck- und 
Sprungkombinationen durch einen Industriekomplex voller Brockelbrucken, Lavapools 
und Schwinghammern schlagt, das Laufen und Klettern macht hier einfach SpaG. Je- 
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Zunachst unbewaffnet 
beginnt Mike sein Lauf-, 
Sprung- und Klettertrai- 
ning in den Siimpfen von 
Louisiana. Gegen Ende 
stattet ihn Voodooprie- 
sterin Nettie mit der Sha- 
dowgun aus und schickt 
ihn in die Welt der Toten. 
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denfalls meistens, denn ganz ohne Langen kommt auch Shadowman nicht aus. So wie 
der Spieler nicht ohne gesunde Beobachtungsgabe und etwas Hirnschmalz auskommt, 
wenn es urn das Off nen versperrter Tore, die Manipulation an Maschinen und die Be- 
waltigung weiterer Knobeleien geht. 

Eine wichtige Rolle im Spiel fallt auch einem Teddybaren zu, dem Vermachtnis des ge- 
meuchelten Bruders. Das Pluschtier fungiert namlich sozusagen als Teleporter zwischen 
den Spharen. Per Teddy-ExpreG kann sich Shadowman, wann immer er will, an bereits 
besuchte Platze beamen, um etwa zwischenzeitlich aufgeklaubte Schlussel einzuset- 
zen. So offnen sich u.a. zuvor noch fest verrammelte Geheimkammern und geben ihre 
Schatze preis: Energienegel, Patronen, Waffen, Kletter-Booster, Unverwundbarkeits- 
symbole oder sogenannte „Govi". Bei letzteren handelt es sich um Behalter mit gefan- 
genen Seelen, von denen insgesamt 120 zu entdecken sind. Sie sind es auch, von de- 
nen der Ausgang der ganzen Geschichte abhangt - mehr soil an dieser Stelle nicht ver- 
raten werden. 

Dem Teddy zum Trotz fallt beim Wechsel zwischen den vier 
realen und elf surrealen Welten auch maGig spannende v > 

Laufarbeit an. Seltsam dabei ist, daG manche Rechner 



Mein Reich habe ich iiber die 
Welt gebracht, die blutige 
Sauberung ist nahe!" 

Legion alias Satan gibt sich siegessicher 





.In dunklen Schluchten 
und einem verwinkelten 
Industriekomplex meu- 
chelt Shadowman Unto- 
te und findet das „Asyl": 
eine morbide Kathedrale 
des Todes, das Tor zu den 
insgesamt sechs Endgeg- 



eine ganze Welt im Nu in den Speicher schlurfen, 
wahrend sich eventuell sogar schnellere Systeme 
dafur bis zu einer halben Minute Ladezeit genehmi- 
gen. Argerlich auch, daG die Quicksave-Funktion 
binnen Zehntelsekunden ihre Arbeit verrichtet, ein ent- 

sprechendes Load-Pendant aber fehlt - zum Laden eines Spielstands muG umstandlich 
das Optionsmenu bemuht werden. Gut gefallt dafur die im Zweifelsfall zugunsten des 
Spielers wertende Kollisionsabf rage. Dito die Moglichkeit, Movies bzw. Dialoge aus ei- 
nem Extramenu heraus jederzeit wieder betrachten zu konnen. Oder die intelligente 
Kamerafuhrung: Uber den gesamten Test hinweg war die Perspektive stets optimal; auf 
Kommando konnen vorbestimmte Positionen rund um den Protagonisten ange- 
schwenkt werden. Per Maus allerdings erst in Shadowman 2. 







Sehr ab 



sind die weitlauf i- Mit der Fackel im Anschlag hetzt einer von 



gen Bluttempel der Loa, wo ein Mix aus 
Jump & Run und blankem Horror (wenn 
versteinerte Hexen plotzlich zu Leben er- 
wachen) wartet. 



Satans Serienkillern Shadowman durch ei- 
nen klaustrophobischen, von Schreien er- 
fiillten New Yorker Altbau. Hier fahrt der 
Held Aufzug, andernorts mit Seilbahn, Zug 
oder auf beweglichen Plattformen. 



Untote fallen in die reale Welt ein: Dem Fi- 
nale nahe, tritt Shadowman im texani- 
schen Gardelle-Gefangnis Wachterzombies 
und einem Hubschrauber entgegen. Auf 
das Autozieling ist auch hier VerlaB... 
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Was den Hauptdarsteller selbst betrifft, 
ist Mike LeRoi nicht ganz so beweglich 
und auch nicht so grazil animiert wie 
Lara Croft. Einen Teil seiner Widersa- 
cher konnte man sogar als ungelenk 
bezeichnen. Doch Mikes realistisch im 
Wind wehende Jacke, die Umgebung 
absuchende Scheinwerfer, manch ex- 
quisite 32 Bit-Textur, bombastische Ex- 
plosionen und Waffeneffekte sowie 
viele weitere Details versohnen selbst 
anspruchsvolle Augenmenschen. Und 
die synchronisierten Dialoge gefallen 
sogar besser als im US-Original, wie 
das Ohr hier insgesamt mitiBt: Allein 
fur das herzschlagahnliche Wummern 
in der Nahe dunkler Seelen oder die 
ehrfurchtgebietend vertonte Movie- 
Inszenierung des Bluttempels lohnt die 
Anschaffung eines Subwoofers! Ge- 
toppt wird die schaurige Gerauschku- 
lisse noch von der Musik. Von Beetho- 
vens stiller Mondscheinsonate im Intro 
uber wechselnde Ambientrhythmen 
bis hin zu hammernden Beats 
wahrend der Fights mit Endgegnern 
reicht das auBergewohnliche Klang- 
fundament des Grusicals. 
In der Summe ergibt sich ein unkon- 
ventionell dusteres, nicht immer leich- 
tes, aber auBerst spannendes Action- 
abenteuer. Urn die Qualitaten von Sha- 
dowman wirklich wurdigen zu kon- 
nen, genugt kurzes Anspielen 
allerdings nicht: Man muB sich auf das 
Game einlassen, dann wird es einen 
packen - und garantiert nicht mehr so 
schnell loslassen! (rl) 



Leistungscheck 

(800 x 600 Pixel, 16 Bit Farbtiefe) 



Has das Handbucti verschuie 



ein- 




* Durch Kreislaufen und „Strafen" lassen 
zelne Angreifer gut ausmanovrieren. 

* Gehen Sie nach gewonnenem Kampf an kei- 
nem GefaB vorbei, ohne es aufzuschieBen und 
Heiltranke oder sonstige Nutzlichkeiten aufzu- 
nehmen. 

* Die Visier-Funktion taugt eher zum Blick uber 
senkrechte Klippen. Haben Sie dort die wichti- 
gen Seelen oder andere bemerkenswerte Ge- 
genstande entdeckt, kehren Sie per Teddybar- 
Teleporter zu Nettie zuruck und holen sich Rat 

* Gute Tips zu Waffenfunktionen oder zur Bedeu- 
tung der ratselhaften Voodoosymbole finden Sie 
auch im Buch der Prophezeiunq . Beachten Sie, 
daB einige Voodoowaffen eine Zweitfunktion als 
Teleporter oder Schlussel haben. 

* Beobachten Sie Shadowmans Kopf : Guckt er 
auffallig in eine Richtung, dann gibt es dort auch 
was zu sehen - Cadeaux vielleicht, von denen 
100 Stuck, am Altar geopfert, die Physis starken. 

* Plazieren Sie Kalebasse-Bomben auf Bodenor- 



namenten, wie man sie bei der Kapelle in Loui- 
siana findet, um Geheimgange zu offnen. 



sehr gut 






okay 



schlecht 
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Gameplay 

Vergleich der Genreanteile 
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Shadowman 

(Acclaim) 








Duster-stimmungsvolles 3D-Actionabenteuer mit 

Gansehautgarantie 



USK-Freigabe: ab 16 Jahren It I » If 

Schwierigkeit: fiirGeiibte r.T|' 
Preis: ca. 89- DM ' 
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Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



Datentrager 



P233 mit Voodoo 2 o. a., Vollinstallation 

■ P2/266 mit Voodoo 2 o. a., kleine Installation 

■ P2/266 mit Voodoo 2 o. a., Vollinstallation 



Action Abenteuer Strategie 



60% 



30% 



10% 



1 CD, ab 20 MB (700 MB empfohlen) auf 

I der HP 

i emem P233 mit 32 MB RAM und Win 

1 95/98 

512x384 bis 1600x1200 Pixel m 16 
oder 32 Bit Farbtiefe, Direct3D-Beschleu- 

nigei wird benotigt 

3D-Sound, Lautstarke von Musik und 

Sound-FX regelbar 

Tastatur, Maus, Pad, Stick 

komplett deutsch 

nein 

3 www, shadowman.de 
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Lara Croft bekommt eine neue Konkurrentin: Rynn 
ist eine Fantasy-Amazone vom Schlage einer 
„Xena" in einem 3D-Actionabenteuer im Stil von 
„Tomb Raider". Was ihr an Popularitat zur Eidos- 
Queen fehlt, macht sie durch einen feuerspeienden 
Drachen als Reittier wett. 




mi 

Intro und'Zwischensequenzen werden in 
4 /^^^Lfl Echtzeit direkt aus der Game-Engine be- 

Der Grund alien libels: Navros rechnet 




Am Riicken des Drachen wird Drakan zum Action-Flugi 
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Dragonheart lafit griifien 

Die in Echtzeit berechnete Vorgeschichte entfuhrt 
den Spieler in die titelgebende Welt Drakan, wo 
sich Menschen und Drachen viele Jahrhunderte 
lang erbitterte Kampfe lieferten. Irgendwann ver- 
liert aber auch der langste Krieg seinen Reiz, und 
aus einer zunachst kleinen Friedensbewegung er- 
wuchs eine dauerhafte Freundschaft der unglei- 
chen Rassen. Das ging so weit, daB sich die edelsten 
Abkdmmlinge der beiden Geschlechter im Herzen 
vereinigten - wer den Film „Dragonheart" mit Den- 
nis Quaid gesehen hat, weiB, wie so was geht. Man 
weiB aber auch, daB der schonste Frieden nicht 
halt, wenn es einem bosen Zauberer nicht gefallt... 
Drakans magischer Schurke hort auf den Namen 
Navros, holte die Ork-ahnlichen Wartocks ins Land 
und eignete sich die Macht der Drachen an. Ein 
fruhes Opfer dieses Aufstandes war der Bruder un- 
serer Heldin Rynn, den ein Wartock verschleppt hat. 
Als die Amazone auch noch ihr Heimatdorf verwu- 
stet vorfindet, ist endgultig SchluB mit lustig: Rynn 
macht sich auf die Suche nach dem machtigen 
Lindwurm Arokh, urn nach der „Vereinigung" mit 
seiner Hilfe ihre Welt samt Bruder aus Navros' Klau- 
en zu befreien. 

Ein Drachen lafit's krachen 

Zu Beginn ihres Abenteuers ist die anmutig ani- 
mierte Lederlady nur mit einem Schwert bewaffnet, 
doch auch in Drakan liegt das Gluck des Kampfers 
wortwortlich auf dem Boden: Durch simples Dru- 
berlaufen lassen sich knapp 50 Items aufsammeln, 
darunter Speere, Rustungen oder Schilde, diverse 
Zaubertranke sowie sieben magische Spruche von 
der Feuerwand bis zur Heilung. Urn die Sache 
schwieriger und vielleicht auch etwas realistischer 
zu machen, ist aber nicht unendlich Platz im Inven- 
tar. Auswahl tut also not, auBerderfT nutzen sich die 
Waffen mit der Zeit ab und zerbrechen schlieBlich. 
Aber es gibt ja noch einen anderen Weg, mit den 
rund 20 Gegnertypen vom Wartock uber Skelett- 
drachen bis hin zu Riesenwachtern fertig zu wer- 
den: Auf Knopfdruck kann Rynn ihren treuen Lind- 
wurm herbeipfeifen, der sie rittlings durch den Ab- 
schnitt bringt. Am Rucken des Schuppentragers 
verwandelt sich das herkommliche Actionadventure 
in einen phantastischen Drachenflugsimulator im Stil 
von Segas „ Panzer Dragoon". Weil die Bewegun- 
gen des Feuerspeiers so echt wirken, ist das Flugge- 
fQhl dabei wirklich toll. Das Biest schlagt beim Auf- 
stieg machtig mit den Flugeln, gleitet sanft durch 
die Berge und hat irre Manover draUf, urn auftau- 
chende Feinde zu grillen. Denn auch in luftiger 
Hohe ist man hier vor Angreifern nicht sicher - aller- 
dings auch nicht vor den Feuerballen, Blitzen und vier 
weiteren Kampftechniken Arokhs, der in seiner Be- 
geisterung schon mal losspuckt, wenn Frauchen im 
Wege steht. Auch daB das gelegentlich etwas tumbe 
Vieh Feindfeuer nicht selbstandig ausweicht, ist der 
ohnehin knapp bemessenen Lebensenergie der Hel- 
din kaum zutraglich. Wird der Seelenverwandte ver- 
letzt, bekommt das namlich auch Rynn zu spuren. 
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Technisch perfektes Mittelalter 

Per pedes oder DrachenexpreG geht es durch ein 
Dutzend mittelalterlicher Fantasy-Szenarien, die 
nahtlos miteinanderverknupft sind. Weitlaufige 
Canons werden ebenso bereist wie schneebedeckte 
Bergketten oder tropische Gefilde. An Innenrau- 
men fehlt es dem Spiel ebenfalls nicht, wobei die 
Ubergange vom Freigelande auch hier stets 
flieBend verlaufen. Die Grafik setzt dabei auf eine 
„Heckperspektive" a la „Tomb Raider" und reizt 
den zwingend benotigten Direct3D-Beschleuniger 
rigoros aus: Die intelligente Kamerafuhrung geizt 
nicht mit Details, verschiedensten Wettereffekten, 
Lensflares, Explosionen, physikalisch korrekt be- 
rechneten Partikeln und was der modernen Optik- 
Gimmicks mehr sind. Butterweiche Animationen 
der Akteure sind die Regel, Clippingfehler, Gott sei- 
Dank, die Ausnahme. 

Okay, die Mimik der Hauptdarstellerin ist unbeweg- 
lich, doch ihr Korperbau in mehr als einer Hinsicht 
sehenswert. So haben die Designer Rynn ein Ske- 
lett spendiert, es mit Texturen Qberzogen und dann 
via Motion Capturing in Bewegung versetzt. Das 
Ergebnis ist bis hin zu den in Echtzeit berechneten 
Schatten ein Hingucker! Zum Hinhbren gibt es be- 
drohlich-klassische Musik, wuchtige Soundeffekte 
sowie hervorragende deutsche Sprachausgabe in 
Dolby Surround. 

Abenteuer und Action 

Technisch kann das Programm die in vielen Ankun- 
digungen aufgebauten Erwartungen also schon mal 
einlosen, und auch das Gameplay uberzeugt. Wenn 
die Drachenreiterin gerade keinen Drachen reitet, 
dann lauft, hupft oder schwimmt sie elegant durch 
das Gelande, erwehrt sich ihrer Haut mit waffenab- 
hangig sehr unterschiedlichen Techniken, hantiert 
mit Kisten und Fassern oder plaudert mit gut 25 
Zufallsbekanntschaften. DaB deren deutsch gespro- 
chene Hinweise nicht untertitelt werden konnen, ist 
nur fur Unaufmerksame ein Wermutstropfen. Noch 
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Im begrenzten Inventar beanspruchen die Fundstiicke unterschiedlich viel Platz 




Die tollen Lichteffekte kommen besonders bei den Luftkampfen gut zur Gel- 
tung 



PC-Heroinen ous Fleiscti und Blur 




DaB Frauenpower 
am Computer hip 
ist, weiB seit „Tomb 
Raider" jedes Kind 
- daB reale Gegen- 
stucke das Geschaft 
beleben, hat Ms. 
Croft ebenfalls vor- 
gemacht. Wird das 
geplante Lara-Mo- 
vie nun mit dem Ei- 
dos-Model Nell 
McAndrew in der 



Titelrolle gedreht 
oder nicht? Eine 
Spekulation, die 
selbst in der Tages- 
presse Beachtung 
findet. Bei CDV 
klarte mittlerweile 
ein groBer Wettbe- 




werb, daB Natascha 
Romano am nach- 
sten an die Ideal- 
maBe des „Wet 
Attack "-Busenwun- 
ders Lula heran- 



kommt. Und auch 
Rynn ist mittlerwei- 
le auf Messen oder 
•ahnlichem in Fleisch 
und Blut zu bewun- 
dern Von zahllosen 
unbekannten 
Schonheiten in der 
Rolle von „Leeloo" 
aus „Das funfte Ele- 
ment" oderande- 
ren Digi-Heldinnen 
gar nicht geredet... 
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Sieben magische Spriiche zaubern 
Effekte wie diese Feuerwand auf 
den Bildschirm 



Nicht nur in der Eiswelt lauern Gegner ge- 
waltigen AusmaBes 




Solche Gewaltszenen konnen per Software graduell entscharft werden 



Leistungscheck 

(640 x 480 Pixel, alle Details) 



sehr gut 



okay 



schlecht 



100%n 



Gameplay 

Vergleich der Genreanteile 







66 ohne Voodoo 

66 mit Voodoo 1 

P2/266 mit Voodoo 2 

P3/500 mit Voodoo 3 



Action Adventure Flugsim. 
70% 25% 5% 



dazu einer, den die jederzeit verfugbare Auto- 
map, auf der geldste und zu losende Missionen 
eingetragen sind, wieder wettmacht. 
Orientierungslosigkeit ist demnach in Drakan 
kein Thema, die Steuerung zumindest anfangs 
schon. Doch eine gewisse Einarbeitungszeit ist 
eben der Preis, den man fur vielfaltige Manover 
via Keyboard, Joystick oder Maus (klappt am 
besten) zu bezahlen hat. AuBerdem sollte man 
nicht allzu zimperlich sein, wenn Rynn zur Sa- 
che kommt: Abgetrennte Korperteile und um- 
herspritzendes Monsterblut lassen das Spiel fur 
jungere Abenteurer eher ungeeignet erschei- 
nen, konnen jedoch stufenweise abgeschaltet 
werden. Das gilt auch fur bis zu acht Drachen- 
dompteure, die sich im Internet und Netzwerk 
oder zu zweit per Nullmodemkabel die Feuer- 
balle urn die Ohren spucken durfen. 

Mehr als ein Lara-Klon 

...ist Rynn somit allemal, auch wenn Drakan 
naturlich grundsatzlich dasselbe Genre bedient. 
Aber da konnte man ebensogut Michelangelo 
vorwerfen, er habe beim Bepmseln der Sixtim- 
schen Kapelle von den Wandmalereien der 
Hohlenmenschen abgekupfert. Nicht zuletzt 
auch wegen der originellen Drachenritte kann 
die Psygnosis-Amazone der Marke- 
ting-Queen aus „Tomb Raider" 
nicht nur das Wasser, sondern 
auch die Hand zur Ablose reichen. 
Dieses Spiel ist moderner und bes- 
ser - ob es auch erfolgreicher ist, 
wird wohl vom Ideenreichtum der 
Werbeplaner abhangen. (pk) 



Drakan: Order of the Flame 

(Surreal Software/Psygnosis) 



Quasi „Tomb Raider" fur Drachenreiterinnen 




USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 16 Jahren 

3 Stufen 

ca. 99- DM 



213 




Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



CD, 125, 320 oder 340 MB auf der HP 
ab emem PI 66 (besser P2/233) mit 32 

MB RAM und Win 95/98 

640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel in True- 
color, Direct3D-Beschleuniger wird 

benotigt 

Lautstarke von Musik und Effekten ge- 
trennt regelbar, Direct3D-Sound, EAX 

und A3D werden unterstutzt 

Tastatur, Maus, Joystick, Joypad 

kompieit deutsch 

2 Spieler per Nullmodemkabel, bis zu 8 in 
Deathmatches via Netzwerk oder Internet 
www.drakan-game.com 
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Special 



MEINUNGSVERSCHIEDENHEITEN 



Richy: Ich pfeif auf Hupf-Emanzen - Acclaims Shadowman ist 
fur mich der Uberraschungshit der Sommer-Saison! Der ganze 
mythologische Background und die dustere Atmosphare sind 

„Fur mich der Uber- 
raschungshit der ft Rb 
Sommer-Saison ! " 

Chefredakteur Richy nach dem 
Test von Shadowman 



einfach klasse. Gegen so viel Ori- 
ginalitat ist Rynn doch bloB ein Ab- 
ziehbild. Sieht aus wie Lara und 
spielt sich auch so. 
Paul: Allein fur diese Aussage sollte ich dir schon Arokh auf den 
Hals hetzen! Auf dem Rucken dieses Drachen erforsche ich das 
weite AuBengelande und rbste nebenher ganz gelassen ein paar 
Gegner. Inzwischen kriegt dein Shadowman in engen Korridoren 
Platzangst - das sieht man ja in der Demo dieser Ausgabe! 
Richy: Der klaustrophobische Industrieabschnitt ist eher unty- 
pisch, mir haben die weitlaufigen Abschnitte viel besser gefallen. 
Bis man da die wichtigsten Nuancen der Story und die vielen De- 
tails fur sich entdeckt, das dauert halt seine Zeit! Und das ist 
naturlich nix fur dich: Ein paar nette Optikeffekte und Rynns 
Rundungen, schon hangt dir die Zunge aus dem Hals. 
Paul: Ach, du stehst eher auf Manner? Und wer bei Drakan an 
der Oberflache kratzt, fallt ja auch nicht ins Leere: Ein tolles Fan- 



tasyambiente, logische Puzzles, bose Zauberer und eine char- 
mante Heldin - das weckt den Ritter in mir! 
Richy: Dich mbchte ich gerne mal in einer Rustung sehen... 
Paul: Ja, und dann grunzen Rynns Gegner nicht dauernd wie 
Shadowmans Widersacher. Klingt ja wie am Schlachthof ! Wenn 
man die Angnffstaktiken so anschaut, denkt man auch unwill- 
kiirlich an Vieh - doofe Rudel rasen auf den Helden zu, der oft 
wenig heldenhaft den Ruckwartsgang einlegen muB. 
Richy: Quatsch, die Angreifer legen spater zu, standig muB ich 
meine Taktik anpassen. AuBerdem stehen Kampfe bei Shadow- 

„Nur Drakan weckt 
den Ritter in mir!" 

Redakteur Paul nach dem Test 
von Drakan 

man sowieso langst nicht so stark 

im Mittelpunkt wie in Drakan. Wo 

ich ubrigens die ersten paar Orks , 

ohne nennenswerte Gegenwehr 

uberrennen konnte. 

Paul: Anfangergluck? 

Richie: Du muBt es ja wissen. Jedenfalls laB ich jetzt die Jalou- 

sien runter, zunde den 20-Z6ller, schmeiB den dicken Subwoofer 

an und bin erst mal nicht mehr zu sprechen. 

Jack (guckt zur Tiir rein): He, habe gerade die Beta von 

„Prince of Persia 3D" installiert. Tolles Orient-Ambiente! 

Richy & Paul: Nicht du auch noch. SchieB in den Wind! 
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Shadowman 



Tomb Raider 3 



* flieBende Ubergange von Innen- und 
AuBenwelten 

* bestechend gutaussehende Heldin 

* Partnerdrache greift Gegner selbstan- 
dig an 



* nonlineares Leveldesign, das zum Mit- 
denken anregt 

* packende Atmosphare, fast wie „ Half- 
Life" 

* faires Gameplay, kaum unverschuldete 
Heldentode 



* riesiges Gelande, stundenlange Erkun- 
dungen 

* hubsche Heldin, nur schon etwas be- 
tagt 

* Lara Croft ist und bleibt die beweg- 
lichste Heroine 



* steife Mimik, leblose Charaktere 

* beim Drachenflug geringe Sichtweite 

* vom Drachen abgesehen, kaum neue 
Ideen 



kein Quickload, umstandliche Wieder- 

belebung nach dem Heldentod 

Die morbide Atmosphare ist nicht je- 

dermanns Geschmack 

mitunter schwer durchschaubare 

Puzzles 



* seit „Tomb Raider 1 " nahezu unveran- 
dertes Gameplay 

* Die Movieszenen wirken aufgesetzt 

* Unfaire Situationen enden haufig mit 
dem Tod der Heldin 






Die Flugsequenzen sind ein Highlight 
von Drakan, allerdings sind die l.uft- 
kampfe teils recht schwer 



Die justierbare Kamera ist immer auf 
Hone des Geschehens, sollte sich aber 
per Maus besser kontrollieren lassen 



Im weitlaufigen Gelande kann Lara Croft 
fast alles erklettern und erkunden, erlei- 
det aber viele unverschuldete Tode 
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Schnellere Autos. 



Mehr Verkehr auf den 
StraBen. Noch ublere 
Bad Guys und 
aggressivere Cops. 
Und: FBI und Army 
mischen jetzt auch 
noch mit. 
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Grand Theft: Auto Is Back. 




RESPECT IS EVERYTHING. 
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Genremix 



Anno 1994 schockte Looking Glass 
alle Action- und Rollenspieler mit 
einem 3D-Mix fur beide Fraktionen, 
jetzt soil der alte Kult neu aufleben: 
1st intelligenter High-Tech-Grusel 
noch gefragt, kann das Spiel mit 
Half-Life & Co. mithalten? 

Wir sind die Roboter 

Rund 40 Jahre nach den Geschehnissen des ersten Teils erwacht der Spie- 
ler ohne Erinnerungsvermogen an Bord des Raumers „Von Braun" - als 
mit Cyberimplantaten gespickte Mischung aus Mensch und Maschine. 
Via Voice-Mail fordert ihn eine weibliche Stimme auf, sich in Deck vier 
einzufinden. Doch schon die ersten Schritte machen klar, daB dieses 
Schiff nicht ungestraft in einen unerforschten Raumsektor vorgedrungen 
ist: Uberall finden sich Leichen von Besatzungsmitgliedern, die noch le- 
benden Kameraden haben Parasiten in aggressive Monster verwandelt... 

Erste (Kampf-)Handlungen 

Nach dem rasanten Intro in Spielgrafik schleust ein Instrukteur den ver- 
wirrten Rekruten per Sprachausgabe durch ein kleinschrittiges Tutoria 
Danach ist zumindest steuerungstechnisch alles klar, wer noch Fragen 
zur durchdachten Bedienung hat, kann sich an gefinkelte Online-Hilfen 
wenden. 

Fur die Identitat am Bildschirm stehen drei Charakterklassen zur Wahl, 
reprasentiert von den Truppengattungen Marine, Navy und Geheim- 
dienst. Erstere zeichnet sich durch Korper- und Kampfkraft aus, Waffen- 
skills sind hier von Beginn an gut entwickelt. Als Geheimdienstler baut 
man dagegen vor allem auf eine Palette von 35 PSI-Fahigkeiten, in etwa 
dem Magiesystem von Fantasy-Rollis vergleichbar. In sechs Stufen aus- 
baubar, kann man so Gegenstande durch die Luft schweben lassen, 
Kontrolle uber Feinde erlangen oder Gegnern Hitpoints „stehlen", die 
dann dem eigenen Gesundheitskonto gutgeschrieben werden. Der 
Navy-Kampe stellt schlieBlich eine ausgewogene Mischung beider Extre- 
me dar, ohne besondere Starken oder Schwachen. 




Von Sinnen auf der „Von Braun": Wurmahnliche Pa- 
rasiten haben die Mannschaft befallen und teils in 
den Selbstmord getrieben 



E-Mails und 
Logbiicher 



Vorrat an Nanites 

und Cyber-Modulen 

fur Waffen und 

Skillupgrades 

Forschung 



Statusanzeige 
von Gesundheit 
und PSI-Kraften 
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flexibles Inventar, auch zum Kombi- 
nieren von Items und Chemikalien 



(Aus-)Riistungsstatus 




Skill- und Cha- 
rakterwerte 



Karte mit Notiz- 
funktion 



Zugangskarten 



Auswahl der PSI-Fahig- 
keit/Munitionsart 
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Von Hackern und Mutanten 

In einer Inventarleiste konnen je nach technischen Fahigkeiten 
14 GeschoG- und Energiewaffen modifiziert oder aufgefunde- 
ne Artefakte analysiert werden. Die funf Grundattribute Star- 
ke, Widerstandsfahigkeit, PSI-Krafte, Agilitat und eben techni- 
sche Fertigkeiten werden uber Bonuspunkte nach Bedarf auf- 
gestockt. Diese gibt es fur die Erledigung von handlungsab- 
hangigen Einzelmissionen (verteilt uberzehn Levels), zu denen 
per E-Mail immer wieder aktualisierte Hinweise eintrudeln. 
Alle Skills haben direkten EinfluB auf das Gameplay. Erforscht 




Die Laserklin- 
ge am Hals 
scheint selbst 
dem irrsten 
Mutanten Re- 
spekt einzu- 
floBen 



Ein diebisches Vergnugen 

Die Parallelen zum ..Meisterdieb" kommen nicht von 
ungefahr: gleicher Produzent, gleiche Grafikengine. 
Letztere mag nicht mehr ganz auf dem neuesten Stand 
sein, liefert aber fur ein Rollenspiel sehr ansehnliche Bil- 
der - System Shock 2 ist hubscher anzusehen als etwa 
„ Might and Magic 7", jedoch optisch langst nicht so 
opulent wie das auch nicht mehr ganz taufrische „Un- 
real". Dieses kosmetische Manko machen aber Sub- 
stanz und unnachahmliche Atmosphare wett. 
Auch die am Vorganger orientierten Soundeffekte und 
die akzentuiert eingesetzte Musik garantieren ein Deja- 
vu-Erlebnis der gruseligen Art: Shock-Veteranen freuen 
sich uber den hohen Wiedererkennungswert mitsamt 
zahlreichen Verbesserungen in Technik und Gameplay, 
Neulinge erwartet Gansehaut jenseits der spielerischen 
Einfallslo'sigkeit eines herkommlichen Egoshooters. Und 
alle gemeinsam versorgt EA bis zum nachsten Heft mit 
einer aufwendig lokalisierten Fassung. (mt) 



man also etwa anhand eines Organs die Physis eines toten 
Gegners, steigt der erzielbare Schaden urn 25 Prozent pro 
Treffer. Waffen erhalten je nach Ausbaustufe eine groBere 
Durchschlagskraft, Ladekapazitat oderZielgenauigkeit. Und 
wer seine Hacker-Fahigkeiten vernachlassigt, wird an den Zah- 
lenkombinationen von Turen oder Safes scheitern - viele 
Medi-Kits, Spezialmunition oder Upgrades bleiben dann unzu- 
ganglich, 



Keine EinbahnstraBen 

Dankenswerterweise offeriert das Programm 
immer einen alternativen Losungsweg und paBt 
sich der individuellen Vorgehensweise tatsach- 
lich an. Wer ganz auf die klassische Shooter- 
Manier setzt, wird sich allerdings schwer tun: 
Munition ist eher sparlich gesat. Besser ist es, im 
Stil von „Dark Project" auch mal den Schleich- 
gang einzulegen, sich an die zahlreichen Sicher- 
heitskameras anzupirschen und sie blitzschnell 
auszuschalten. Wird namlich Alarm ausgelost, 
sturmen oft ganze Scharen von Wachen auf 
den Spieler ein. Unter dem Strich verlangen 20 
Typen von Mutanten, Robotern und Selbst- 
schuBanlagen nach unterschiedlicher Vorge- 
hensweise und Munitionstypen. 




Die Grafik ist eher zweck- 
maBig detailliert als opulent 




System Shock 2 

(Irrational Games/Looking Glass/ 
Electronic Arts) 



Schon schauerlicher Mix aus 3D-Rolli und Ego- 
shooter 



Am 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 16 Jahren 

4 Stufen 

ca. 89- DM 




Hinter keinem Tor sitzt der Zonk: drei 
verschiedene Charaktere fur drei ver- 
schiedene Spielertypen 



Ganz personlich 



...hat mich System Shock 2 von der ersten Minute an gefesselt. Die Rollen- 
spielelemente wurden konsequent ausgebaut, ich hatte immer das Gefuhl, 
Teil eines lebendigen Szenarios zu sein. Eine ahnlich dichte Atmosphare 
vermittelt aus der Egoperspektive allenfalls „ Half-Life" -jedoch zum Preis 
von deutlich geringerer Komplexitat. Es ware also wirkhch schade, wurde 
dieser PC-Schocker wegen der angegrauten Presentation keine Fans unter 
der neuen Spielergeneration finden: Die gelungene Steuerung macht den 
Einstieg in den modernisierten Klassiker leicht, die Gesamtqualitat stimmt. 




Trille 
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Grafik 75% 
Sound 88% 
Steuerung 86% 
Motivation 87% 






)atentrager 
System 

Grafik 


1 CD, 200 bis 500 MB auf der HD 


ab emem P200 mit 32 MB RAM und Win 
95/98 


640 x 480 bis 1 024 x 768 Pixel, Direct3D- 
Beschleuniger mit 4 MB RAM wird 
benotigt 


Sonne 

Eingabe 
Sprache 


EAX-3D-Sound, Musik und Effekte ge- 
| trennt regelbar 


| Tastatur, Maus 


I englisch, deutsche Version in Vorberei- 
tung 


l/lultiplayer 


bis zu 4 Spieler via LAN oder Internet im 
kooperativen Modus 


jjQjimUiy www.shock2.com 
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Abenteuer 




Nach „Final Fantasy 7" kam diesen Sommer 
„Silver" zu Hit-Wiirden, jetzt bringt auch Del- 
phine Software ein 3D-Actionadventure mit 
Rolli-Elementen auf den Markt. Wer hat Lust 
auf ein weiteres Abenteuer nach diesem 
Schnittmuster? 



Um dem Gestaltwandler Drack mit sieben 
magischen Kristallen die schmutzigen 
Drachenklauen zu stutzen, mussen Hel- 
den her: Bis zu zwei wahlt der Spieler zu 
Beginn aus den vier Charakterklassen 
Krieger, Amazone, Dieb und Priester. Die 
Retter der Fantasy-Nation schickt man 
dann uber einen Trainingsparcours und 
versorgt sie in Shops mit Ausrustung und 
Proviant fur die gefahrvolle Suche nach 
den Klunkern. 

Gesucht wird hier aber auch im Auftrag 
dervielen Nichtspielercharaktere, die in 
automatisch ablaufenden Dialogen von 
Land und Leuten berichten. Dabei kom- 
men Kampfe nicht zu kurz, denn Ddrfer 
wollen beschutzt und dustere Grotten um 
Feinde und Schatzkisten 
erleichtert werden. In 
den Echtzeitgefechten 
mit Rattenmenschen, 
Golems und anderen Monstrositaten 
kommen neben etlichen (sich abnutzen- 
den) Waffen wie Schwertern oder Bogen 
auch uber 20 Zauberspruche zum Ein- 



Fiir die Echt- 

zeitkampfe 

steht optional 

eine Automa- 

tik zur Verfii- 

gung 




Kampfen ist Silber, 
Reden ist Gold 



In Stadten 
macht man 

Geschafte 

oder ein 

Nickerchen 



satz. Heilung, Teleportation usw. sind in 
mehreren Ausbaustufen erlernbar und 
gehen auf Kosten des Manavorrats. Fur 
Regeneration sind Schlafchen und Imbisse 
unabdingbar. 

Die Steuerung via Maus und Tastatur ist 
simpel, das Heldeninven- 
tar etwas knapp bemes- 
sen und die frei 
schwenk- wie zoombare 
Direct3D-Grafik sehenswert: Selbst Ge- 
baude und Baume werden lieber rechtzei- 
tig transparent, ehe sie den Blick auf die 
schonen Licht- und Wettereffekte blockie- 



ren. Zwischensequenzen gibt es geren- 
dert und im Look des Spiels, lediglich die 
steifen Animationen und die nicht ander- 
bare Auflosung truben die tolle Optik. 
Auch die Akustik weiG dank altertumli- 
cher Musikbegleitung, mondaner Sound- 
effekte und komplett deutscher Sprach- 
ausgabe samt Untertiteln zu gefallen. 
Weitere Pluspunkte gehen an die span- 
nende Storyline, die logischen Ratsel und 
den Multiplayer-Modus: Im Internet oder 
Netzwerk durfen bis zu vier Spieler um Er- 
fahrungspunkte, Charakteraufstiege und 
letztlich den Sieg uber Drack kampfen. (pk) 
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Darkstone 

(Delphine Software/Electronic Arts) 



30-Actionabenteuer fiir Rollenspieler 



^ 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 12 Jahren 

3 Stufert 

ca. 89- DM 



fM 







Freie Sicht fiir 
freie Helden: Hin- 
dernisse in der 
schwenk- und 
zoombaren 3D- 
Grafik werden 
bei Annaherung 
durchsichtig 




Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



CD, 140, 400 und 600 MB auf der HP 
ab einem P133 (P200 empfohlen) mit 32 

MB RAM und Win 95/98 

640 x 480 Pixel, Direct3D-Grafikbeschleu- 

mger wird benotigt 

Lautstarke von Musik, Soundeffekten und 

Sprachausgabe getrennt regelbar 

3 ~a :■;.:. ;.,;•, fv'ai;s 

komplett deutsch 

zu 4 Spieler via Netzwerk oder Internet 
www.delphinesoft.com 
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www.homeworld-das-spiel.de 



Produktinfo 019 



1999 Sierra On-Line Inc Alle Rechle vorbehalle 
Sierra isl Teil der Havas Inleraclive Gruppe 



smd eingelragene Warenzeichen Oder lizenziert an Sierra On-Lme. 
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Strategie 

Allen Verzogerun- 
gen und personel- 
len Wechseln bei 
Westwood zum 
Trotz, darf die tibe- 
rische Sonne nlcht 
auf x-beliebige 
Echtzeitstrategie 
scheinen: Die zahl- 
losen Fans erwar- 
ten hier nicht weni- 
ger als den Hohe- 
punkt des gesam- 
ten Genres. Ob das 
inzwischen (hof- 
fentlich) fertige 
Spiel diesem An- 
spruch geniigen 
kann, klart unser 
groGer Vorabtest. 




Im Intro kehrt Nods Oberbruder Kane von den Toten 
zuriick, doch bald greifen mit den „Vergessenen" neue 
Gegner in den alten Konflikt mit der GDI ein 



Alte Wunden, neue Feinde 

Nachdem der Vorganger die „Alarmstufe Rot" in einer alternativen Ver- 
gangenheit zu Zeiten des Zweiten Weltkrieges ausrief, schlieGt die Story 
nun an die Geschehnisse des ersten Teils an. 20 Jahre nach dem Kon- 
flikt zwischen der Global Defence Initiative (GDI) und der Bruderschaft 
von Nod steht es urn Mutter Erde schlechter den je: Die ungehemmte 
Verbreitung des energiereichen Minerals Tiberium hat weltweit fur 
Strahlungskrankheiten und Mutationen gesorgt. Die GDI begegnet die- 
ser Entwicklung mit der Evakuierung ganzer Landstriche und For- 
schungsstationen im Weltraum, wo Wissenschaftler fieberhaft nach ei- 
ner Losung suchen. Die in Splittergruppen zerfallende Nod-Bruder- 
schaft ist derweil unter die Erdoberflache gefluchtet. Doch dann taucht 
unvermutet ihr charismatischer Fuhrer Kane wieder auf, um erneut die 
Weltherrschaft fur seine Anhanger zu reklamieren . . . 
Damit aber nicht genug, denn mit den „Vergessenen" greift eine dritte 
Partei in den frisch entflammten Kampf ein. Diese ehemaligen Soldaten 
und verbitterten Strahlenopfer konnen allerdings nicht vom Spieler 
kommandiert werden. Vielmehr kommen in bestimmten Missionen ihre 
speziellen Fahigkeiten zum Zuge, oder sie werden zum Ziel von An- 
griffs- bzw. Verteidigungsauftragen - in Erinnerung an „Dune 2000" 
mag man sie als die Fremen des hiesigen Szenarios bezeichnen. 
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Wer bin ich? 

Neben der Mbglichkeit, im Netzwerk gegen bis zu acht Gleich- 
gesinnte anzutreten, und den zufallig generierten Schlachtfel- 
dern der Schnellstartoption ist auf Seiten von Nod oder GDI wie- 
der je eine Kampagne mit 25 Einsatzen zu bewaltigen. Aller- 
dings ist der Spieler dabei kein namenloser Krieger mehr, der 
sich innerhalb des Storymodus in der Militarhierarchie nach oben 
dienen muG. Statt dessen steigt man fur die GDI nun gleich als 
Commander McNeil (in den toll gemachten Zwischensequenzen 
dargestellt von dem aus Filmen wie „Terminator" und „Aliens" 
bekannten Akteur Michael Biehn) in den Konflikt ein. Die Identi- 
fikationsfigur unter Nod-Flagge ist Anton Slavik, den der Schau- 
spieler Frank Zagarino recht ansprechend mimt. Die Missions- 
briefings wurden gleichermaBen aufgewertet, indem Darsteller 
vor Renderkulissen und umfangreichen Studiobauten agieren. 
Tatsachlich erhalt das Game so eine neue Qualitat in Sachen Mo- 
tivation. 

Klassisches Gameplay 

Soviel vorweg: Das bewahrte Gameplay wurde urn neue strategi- 
sche Varianten angereichert, blieb aber in seinen Grundzugen un- 
angetastet. Ehe man an Schlachten denken kann, sind also mittels 
mobilem Bauhof wieder Kraftwerke, Silos und Raffinerien fur die 
Tiberium-Ernte sowie Waffenfabriken und Kasernen zu errichten. 
Letztere produzieren mittlerweile bis zu funf Einheiten in Folge, 
was durchaus ein Fortschritt ist. Fur die Verteidigung der Basis las- 
sen sich Wachturme mit vier verschiedenen Aufsatzen, Laserkano- 
nen und -zaune, Elektrowaffen sowie Betonmauern samt Toren 
ordern. Auch Spezialgebaude wie Werkstatten, Radarstationen 
oder Techzentren sollten nicht fehlen, denn sie bringen Upgrades 
und damit etwa Tarnanlagen, Raketenrampen, Abwurfkapseln 
oder raumgestutzte EMP-Werfer. Alle Gebaude mussen wie ge- 
habt in unmittelbarer Nachbarschaft zu bereits errichteten Anla- 
gen in die scrollbare Iso-Landschaft gesetzt werden, lassen sich 
aber auch wieder vom Stromnetz nehmen, falls die Energieversor- 
gung mal knapp werden sollte. 

Die eigentlichen Missionsziele sind dabei abwechslungsreich, bau- 
en perfekt aufeinander auf und stellen den Spieler vor dramati- 




Aufwendige Zwischensequenzen mit Identifikationsfigu- 
ren fiir den Spieler halten die Motivation auf Kurs: oben 
GDI-Commander McNeil (Michael Biehn), unten Nod-Fuh- 
rer Anton Slavik 

sche Entscheidungen. Wer zum Beispiel zugig das gegnerische 
Hauptquartier einebnet, hat dem Feind einen Schlag versetzt, der 
noch im folgenden Einsatz Wirkung zeigt. Naturlich bergen fruhe 
Angriffe aber auch das Risiko hoher Verluste in den eigenen Rei- 
hen. Zudem werden im Verlauf der Kampagnen langst uberfallige 
Fragen aufgeworfen und geklart. Darunter die nach der Herkunft 
des Tiberiums, Kanes Vergangenheit und dem Schicksal von 
Alien-Schiffen, deren Wracks zu entdecken sind. 




Rasante Zwischense- 
quenzen aus der Ren- 
derwerkstatt treiben 
die Story der beiden 
Kampagnen voran 



Missionsdesign in Perfektion: Einer der ersten 
Auftrage fiir Nod-Fiihrer ist die Ubernahme ei- 
nes Radiosenders von einer Splittergruppe 
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Hierzulande werden die Soldaten auf dem Schlachtfeld erneut 
von fcyborgs vertreten, urn nicht auch noch mit der BPjS Krieg 
fuhren zu mussen. Aus den GDI-Kasemen marschieren daher 
u.a, leichte Robo-lnfantristen und Grenadiere, auBerdem gibtes 
eine MG-Einheit, die per Raketenrucksack unterwegs ist. Die 
Bruderschaft halt mit Raketenwerfern und einer Truppengat- 
tung, die sich auf Tiberiumfeldern selbstandig regeneriert, dage- 
gen - fur gewohnliche FuBganger ist derlei Terrain pures Gift. In 
spateren Spielphasen kann zudem eine gepanzerte Kommando- 
version produziert werden. 

Aus dem Fuhrpark beider Fraktionen wurden die Wasserfahrzeu- 
ge ausgemustert und auf Seiten der GDI durch einen amphibi- 
schen Truppentransporter, einen Antigrav-Raketenwerfer sowie 
zwei groBe Roboter ersetzt. Die Speerspitzen dieser Armee stel- 
len dann der mit Schallkanone ausgestattete „Disruptor" und 
der nur als Einzelstuck produzierbare Kampfgeher „Mammut 
MKN" dar. Die Alternativen sind altbekannte Nod-Mods, Tarn- 
panzer und ein Kriegsbuggy. Davon abgesehen ist man hier 
schon storytechnisch auf subterrane Technik fixiert: Sowohl die 



Die mobile Sensoreinheit mag teuer 
sein, ist aber unentbehrlich zum Ent- 
decken subterraner Aktivitaten 



Welche Truppe d arf's sein? 

feuerspuckende „Teufelszunge" als auch der Truppentransporter 
konnen sich unterirdisch fortbewegen. Beladen mit den fur bei- 
de Parteien verfugbaren Ingenieuren, laGt sich so eine Basis im 
Handumdrehen erobern - es sei denn, der Gegner hatte zuvor 
Betonplatten verlegt oder wird von einem mobilen Horchposten 
gewarnt. 

Beweglich ist auch die feuerstarke Artillerie der Nod, muB vor In- 
betriebnahmejedoch im Boden verankert werden. Der kleine 
Schlachtpanzer richtet weniger Schaden an, kann sich dafur aber 
bis zur Turmspitze einbuddeln, urn so ein schlechteres Ziel abzu- 
geben. Fur den Luftkrieg steht zudem noch ein Gleiter auBerirdi- 
scher Herkunft zur Verfugung, dem die GDI mit zwei verbesser- 
ten Varianten ihres Orca-Helikopters begegnet. Obendrein ha- 
ben die Entwickler der zukunftigen Weltpolizei den aus „Dune 
2000" entliehenen Flugtransporter „Carryall" spendiert. Zu gu- 
ter Letzt gibt es huben wie druben noch je eine Spezialeinheit: 
Der „Ghoststalker" sammelt als GDI-Spion Informationen in den 
Reihen des Feindes, der „Fahrzeugdieb" reiBt sich in Nod-Dien- 
sten Vehikel alter Art unter den Nagel. 




Uber die Randleiste 
rechts im Bild lassen sich 
pro Seite wieder rund 
16 Gebaude und ebenso 
viele Einheiten erschaf- 
fen 



lonenstiirme, Tautoetter 
oder simpler BeschuB 
sorgen fur teilweise stra- 
tegist wichtige Ande- 
rungen im Terrain 



Steuer frei! 



DaB Einheiten via Maus markiert und per Hotkey zu jederzeit 
wieder aufrufbaren Kampfgruppen gebundelt werden konnen, 
ist eine Binsenweisheit des Genres. In C&C 3 wird dabei neuer- 
dings der Zielort jeder Einheit mit einem Strich quer durch die 
Landschaft visualisiert. Anfanglich sorgt das zwar fur Verwirrung, 
entpuppt sich jedoch bald als wertvolle Spielhilfe. Denn es kon- 
nen nun Waypoints vollig frei plaziert und von jedem beliebigen 
Truppenteil genutzt werden. Eine weitere Neuheit hat sich West- 
wood beim Blizzard-Konkurrenten „Starcraft" abgeguckt: Der 
ProduktionsausstoB von Kasernen und Fahrzeugfabriken laBt 
sich an immer wieder neu bestimmbaren Sammelpunkten kon- 



zentrieren. 

Ansonsten hat Command and Conquer ja nicht umsonst die 
Standards fur Steuerung von Echtzeitstrategie gesetzt: Maus und 
Zugrahmen leisten hervorragende Dienste im Tiberium-Konflikt, 
wenige Hot-Keys genugen fur Zeitersparnis - etwa, wenn man 
schnell zur Basis zuruckblenden oder die nachste Einheit markie- 
ren mochte. Kampferfahrung der Untergebenen macht sich zu- 
dem durch mehr Tempo, erhohte SchuBkraft oder verstarkte 
Panzerung bezahlt, was den Einsatz von Sanitatern und (auf 
Nod-Seite sogar mobilen) Werkstatten zum taktischen Element 
erhebt. 
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Ec h fze i rs rr a re g i e i m Vergleich 



C&C 3: Operation 
Tiberian Sun 



C&C 2: 
Alarmstufe Rot 




Missionseditor 
Erscheinungstermin 



2 Parteien/Kampagnen 
mit je25 Missionen 

2D-lsografik mit Voxel- 
Einheiten in 640 x 
480 Pixeln 

2 Spieler per (Null-) 
Modem, bis zu 4 via 
Internet, maximal 8 im 
Netzwerk 

Zufallsgenerator 

bereits erhaltlich 



2 Parteien/Kampagnen 
mit je 14 Missionen 

2D-lsografik in 320 x 
200 oder 640 x 480 Pixeln 



2 Spieler uber (Null-) 
Modem, bis zu 8 im 
Netzwerk 



nem 

bereits erhaltlich 



3 Parteien/Kampagnen 
mit je 10 Missionen 

2D-lsografik in 640 x 
480 Pixeln 



2 Spieler uber (Null-) 
Modem, bis zu 8 via 
LAN oder Internet 



bereits erhaltlich 



3 Parteien/Kampagnen 
mit je 30 Missionen 

3D-Vektorgrafik in 
640 x 480 bis 
1024x768 Pixeln 

2 Spieler uber (Null-) 

Modem, bis zu 8 

via LAN oder Internet 



ab September 1999 
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(Demiitiger Mdncfi, 
<Dkner des Lie fits. 

• Cfidrismatiscfier 
Metier, 

• Seiner Weisheit wegen 
wirderoft aufgesucfit. 

• Jeder, derseinen <Weg Grenzt, 
erweist ikm ILhre. 

• Sein LeSensinfiaCt ist die <R§ttung 
von SeeCen vox der <Dun%eOieit und 
dem (Drachen, 

• Vernichtete einst 30 Tidechsenmanner., 

Sein ZoR6at wirdtdgGcfi auf 
die <Pro6e gestefit, er Ceidet 
unterseinem u6erirdiscfien 
SexappeaC 
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Uber Sammelpunkte konnen „Frischlinge" jetzt direkt aus der Fa- 
brik ins Schlachtfeld beordert werden; der schmale Balken gibt 
den Zustand des Gebaudes wieder 



Pro & Honrra 



* Neue Einheiten ermoglichen neue Taktiken 

* Dritte Partei greift computergesteuert in Kon- 
flikt ein 

* herausragendes Missionsdesign 

* Gelande und Wetter gut integriert 

* praktisches Waypointsystem 

* perfektionierte Steuerung 

* aufwendige Zwischensequenzen 

* kaum echte Innovationen 

* kein True-Line-of-Sight 

* veraltete Iso-Grafik ohne Zoomfunktion 



Umgebung und Wetter 



...spielen eine wichtigere Rolle den je. So konnen Brucken zer- 
stort und neuerdings von Ingenieuren wieder errichtet werden. 
In Winterszenarien sind gefrorene Gewasser befahrbar, doch bei 
Tauwetter warnen Knackgerausche vor der drohenden Bruchge- 
fahr- auch FeindbeschuB kann zu gefahrlichen Rissen im Eis 
fuhren. Und lonensturme mogen zwar nie langer als drei Minu- 
ten andauern, doch legen sie wahrend dieser Zeit praktisch das 
gesamte High-Tech-Knegsgerat wie Schwebepanzer oder Laser- 
batterien lahm. SchluBendlich gibt es noch Asteroidenhagel, die 
einerseits zufallig Tiberium uber das Terrain verstreuen, anderer- 
seits tiefe Locher in die Umgebung reiBen. 



Landschaftliche Umgestaltung durch BeschuB (es entstehen klei- 
ne Krater, Baume fangen Feuer) ist an der Tagesordnung, die 
taktische Nutzung des Gelandes sollte es ebenso sein: Bergauf 
kommen die Einheiten langsamer voran, bergab kullern Hand- 
granaten. True-Line-of-Sight hat C&C 3 allerdings nicht zu bie- 
ten, weshalb man auf Anhohen auch keinen besseren Uberblick 
auf die bis zur Erkundung abgedunkelte Karte hat als in der Ebe- 
ne. Das ist eigentlich nicht mehr ganz zeitgemaB und somit ein 
biBchen schade, wird aber von den nunmehr sehr realistisch 
uber kleinste Bodenunebenheiten rumpelnden Voxel-Einheiten 
zumindest optisch wettgemacht. 



Wohin des Wegs: Neuerdings zei- 
gen Striche das uber Waypoints 
definierte Reiseziel jeder Einheit 




Die zerkluftete Landschaft 
ist wieder bis zu Erkun- 
dung abgedunkelt, Kriegs- 
nebel kann lediglich bei 
Multiplayer-Schlachten zu- 
geschaltet werden 
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HIeines C&C-Lexihon 



Die Global Defence Initiative (GDI) ist 

ein militarischer Staatenbund, dessen Exi- 
stenzberechtigung theoretisch in der Si- 
cherung des Weltfriedens liegt - prak- 
tisch geht es ihm urn die Bekampfung 
der Nod-Bruderschaft. 

Die Bruderschaft von Nod hat sich un- 
ter der Fuhrung ihres Oberbefehlshabers 
Kane uber Jahre hinweg zu einer starken 
Armee entwickelt. Kane kampfte bereits 
an der Seite Stalins und verschwand einst 
auf mysteriose Weise wahrend der ver- 
memtlich finalen Schlacht gegen die GDI. 
Seine Leiche wurde nie gefunden, jetzt 
scheint er wieder aktiv zu sein. 

Tiberium wurde gegen Ende des 20. 
Jahrhunderts erstmals am FluB Tiber ge- 
funden - daher auch der Name dieses ' 
Minerals, das sich seither uber den ge- 
samten Globus ausgebreitet hat. Die „Ti- 
berium-Blume" verwandelt praktisch alle 
im Boden vorkommenden Mineralien in 
hochenergetische Kristalle, die mit For- 
derfahrzeugen eingebracht werden kon- 
nen. Neben dem grunen Tiberium hat 
sich neuerdings eine blaue Abart ent- 
wickelt, die bei BeschuG explodiert. 



Intefligente Technik 

Beeindruckend, wie sehr die CleverneB der CPU-Gegner gegenuber den Vorganger- 
programmen zulegen konnte. Da trottet kein StoBtrupp mehr stur ins Sperrfeuer, 
dafiir blast Commander Computer oft genug zielsicher zur Attacke auf den schwach- 
sten Punkt der Spielerbasis. Und Kanonen oder Panzer nehmen stets den gefahrlich- 
sten Angreifer zuerst ins Visier. Lediglich die Kl der Sammler lieB im Test zu wunschen 
ubrig: Vor einem EngpaB verharrten gleich drei Maschinen, bis sie von Hand umge- 
parkt wurden. 

Spielbarkeit ist hier also das groBe Zauberwort, dem sich auch die Presentation zu 
beugen hat: Die Auflosung liegt unabanderlich bei 640 x 480 Pixel, die Grafik kann 
weder gezoomt noch rotiert werden. Dafur ist verlorene Ubersicht nie ein Thema, 
auBerdem versohnen Effekte wie Rauch, Explosionen und Tag-Nacht-Wechsel ein 
biBchen mit der altbackenen Darstellung. Die deutschen Ruckmeldungen und 

Kampfinfos, die Gerausche und 
die Begleitmusik tragen eben- 
falls zur martialischen Atmo- 
sphare bei. Nicht zu vergessen, 
daB dank der etwas spartani- 
schen Presentation auch kleine- 
re Systeme zum Zuge kommen: 
Ein P166 mit 32 MB RAM 
genugt vollauf, die 3D-Karte 
kann man (im Regal) stecken 
lassen. 



In den 50 Missionen der bei- 
den Kampagnen kommen ver- 
schiedenste Untergriinde und 
ein paar Lichteffekte zum Ein- 
satz - ein P166 ohne 3D-Be- 
schleuniger genugt 
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MARKUS : 

(Web-Designer) 
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► TurcHttoser 
Kfieger. 

► Kjaftiger, 
gottttch geformter 
%prper. 

► Hat auch 6eim Scktafen ein 
wachsames Auge^ 

* 9dysterioser, 
ernstzunehmender, 
furchterregencCer gegner. 

* Vieten ats HeCmut, der 
Vn6esieg6are, 6e^annt. 

* (Durcfi seine animaCiscHe 
yinziehungs^raft ist er bei 
den Wei6ern 6eCie6t. 
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Schluflappell 

Das Fazit fallt leicht: Mit Command & Conquer hat die 
Echtzeitstrategie klassischen Zuschnitts ihren Siegeszug 
einst begonnen, mit Command & Conquer erreicht das 
Genre jetzt seinen Zenit. Doch auch wenn neue Taktiken 
die alte Begeisterung wieder entfachen, wird der bereits 
angedachte Teil vier der Saga mit den herkommlichen Stil- 
mitteln wohl nicht mehr auskommen - 
denn die reizt Operation Tiberian Sun bis 
an die Grenzen aus. 



Kommen wahrend eines Einsatzes neue 

Befehle herein, wird die Karte zugunsten 

einer kleinen Animation ausgeblendet 



Warum heine Endnote? 




Wenn Sie diesen Artikel lesen, sollte das Spiel bereits in den Laden stehen. Dennoch schickte Publisher Electronic Arts der Presse 
keine Testmuster, sondern lud nach Duisburg ein, wo Journalisten das Programm vor Ort in Augenschein nehmen konnten - 
zwar hatten wir genug Zeit fur die Recherche harter Fakten, aber zu wenig, urn endgultig ein Urteil uber die Langzeitmotivation 
abgeben zu konnen. Das reichen wir in der kommenden Ausgabe nach; bis dahin gilt aber: Fans des Genres konnen mit dem Er- 
werb kaum einen Fehler machen. 



Ganz personlich 



Seit dem 4. August existiert die Gold- 
master; jene Version also, die zur Dupli- 
kation ins Kopierwerk und dann weiter 
in den Handel wandert. Addiert man 
noch eine Woche zum Ziehen von Test- 
kopien und den Versand, hatte uns ein 
Muster immer noch weit vor Mitte Au- 
gust und damit dem RedaktionsschluB 
dieser Ausgabe erreicht. Wir hatten 
den wichtigsten Strategietitel des Jah- 
res durchspielen und eine fundierte Ge- 
samtnote vergeben konnen. Statt des- 
sen lieG man die gesamte deutsche 
Spielepresse in Duisburg antreten, wo 
naturgemaB nur fur begrenzte Zeit 
Rechner zur Verf ugung standen - war- 
um, wenn das Spiel doch bereits am 
26. August offi- 
ziell veroffent- 
licht werden 
soil? Als Mittel 
gegen Piraterie 
hat die dubiose 
Praxis versagt: 
Raubkopien wa- 
ren schon eine 
Woche davor im 
Umlauf. 
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So argerlich die Begleitumstande dieses 
Tests sind, so erfreulich war ein Spieler- 
lebnis in Duisburg: Kaum hatte ich mei- 
ne Basis mit den wichtigsten Gebauden 
ausgestattet, schon marschierte der 
Feind mit seinen Kampfrobotern ein - 
es war dies freilich kein CPU-Komman- 
dant, sondern Brett Sperry, der West- 
wood-Bo8 hochstpersonlich! In der 
kurzen Zeit konnte mein prominenter 
Gegenspieler sein HQ naturlich kaum 
gesichert haben, weshalb meine weni- 
gen FuBsoldaten in Begleitung eines In- 
genieurs leichtes Spiel damit hatten, 
dessen Kraftwerk zu besetzen. Eilends 
errichtete Laserstellungen und eine Ka- 
serne fur zusatzliche Ingenieure lieBen 
dem verbluff- 
ten Westwal- 
der keine 
Chancen im 
Multiplayer- 
Krieg: Nach 
genau 8 Minu- 
ten und 46 Se- 
kunden hatte 
der Joker uber 
den Hersteller 
triumphiert! 



Command & Conquer 3 

(Westwood/Electronic Arts) 






Klassische Echtzeitstrategie in Perfektion: der Hohe- 
punkt eines Genres! 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 
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ab 16 Jahren 

3 Stufen 

ca.89,-DM 



Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



2 CDs, Speicherbedarf der Verkaufsversion 

no ch often 

einem PI 66 mit 32 MB und Win 95/98 
Iso-Graf ik in 640 x 480 Pixeln, gerenderte 

Zwischensequenzen 

deutsche Sprachausgabe, Effekte und Be- 

gleitmusik getrennt regelbar 

Maus, Tastatur 

komplett deutsch 

2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 4 uber 

Internet, maximal 8 im Netzwerk 

www.westwood.com 
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Tauclten Sie ein in die <WeCt von <Darf{stone 
undsagen Sie Ihrem fruheren left Lebewoht '. . . 




Treuen Sie sich auf dieses acttongeCadene 4{pttenspieC 
t Erle6en Sie faszinierende ftbenteuer in einer kgmplett 
in 3<D gefurftenen <PhantasieweCt voder Miettfen. 

<Die neueste 3(D-Technol6gie mit intuitiver, 
6enutzerfreundlxcher Oberflache macht dieses 
Spiel aufierordentRch Ceicht spieC6ar. 

Stevern Sie 2 der 8 verfugSaren Charafyere gleichzeitig. 

Atem6erauSende Qrafikjind Speziateffefye in <EcdtzeiL 

OAehrspieier-OAodusfur 6iszu4 Spieler uSer 
L#N oder Internet. 

22 einzigartige Missionen mit 32 Levels. Zur 
'EntuHc^fung iHrer Charak$ere stefxen. 
JUnen ii6er30 magiscke Zau6erund20 
Tdfiigkeiten zur Verfugung. 

<Eine zufdtKge LeveCauswahTgarantiert grenzenCoses 
Spielvergnugen. 

Mehrtre 'Kflmerawinkel mit Zoom und 360' '-Imitation. 
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W v m x ik t m von mctvaoft m dan Veralnlgtan Staatan und/oder anxfemn Ltndarn. 



Darkstone und das Darkstona-Logo sind Waramekhan 



Wareniekhan von Electronic Arts In den 
beziahungswelse aingetragenes 



hk Tronic acts www.delphinesoft.com 



Produktinfo 031 




Im Kielwasser des Klassikers 
„Pirates" lief schon so man- 
ches Game auf Grund; zuletzt 
„Der Korsar" unter Infogra- 
mes-Flagge. Ob die Freibeu- 
ter von Hothouse und Eidos 
wohl genug Wind in den Se- 
geln haben, um die Fans um 
ihre Dublonen zu erleichtern? 

Anno 1625 geht es los, dann haben PC-Pi- 
raten bis zu 100 Jahre Zeit, um sich in kari- 
bischen Gewassern einen Namen zu ma- 
chen. Landratten durfen sich erst an einem 
Tutorial versuchen, ehe sie ihre Karriere 
starten: Mit einer flinken, aber zunachst 
durftig ausgestatteten Karavelle kbnnen 
70 Hafen angesteuert und 1 4 Guter wie 
Tabak oder Getreide transportiert bzw. ver- 
schachert werden. Doch richtig Freude 
kommt naturlich erst auf, wenn die Enter- 
haken gezuckt werden. . . 
Meldet der Ausguck ein Segel am Hori- 
zont, durfen die Kanonen geladen und 
eine Flagge von England, Spanien oder 
drei weiteren Nationen aufgezogen wer- 




Renderintro und Zwischensequenzen sind die grafischen Highlights des Spiels 



den - mit Totenkopfwimpel am Mast wird 
man kaum auf SchuBweite an seine Beute 
herankommen. Auf einer scrollenden Iso- 
Karte gilt es nun, den gegnerischen Pott 
auszumanovrieren und ihm ein paar Breit- 
seiten mit einem 

Rum und Ruhm auf sechs 

Millionen Quadrat- 

meilen Karibik 



halben Dutzend 
Munitionsarten 
zu verpassen. 
Sollten die Man- 
ner anschlieBend nicht in Enterlaune sein, 
sorgt ein Feuer am eigenen Kahn schnell 
fur einen Motivationsschub. Der Kampf- 
verlauf wird aber bloB als simples Zahlen- 
spiel prasentiert, an dessen Ende man die 
uberlebenden Feinde entweder kielholen 




laBt oder samt Schiff in die eigenen Reihen 
ubemimmt. 

Grafisch geben jene Echtzeitschlachten 
mehr her, in denen man Hafenanlagen 
sturmt, um sie zu plundem, niederzubren- 
nen oder mit einem eige- 
nen Gouverneur zu beset- 
zen. Musik und Ruckmel- 
dungen sorgen dabei fur 
passende Akustik, eine 
eingangige Maussteuerung sorgt fur Kom- 
fort an Bord. Hatten die Designer jetzt noch 
fur mehr frische Ideen gesorgt, ware das Ur- 
teil wohl enthusiastischer ausgefallen. So 
aber hat die Welt nur eine weitere Variante 
der 1987 von Sid Meier ersonnenen Spiel- 
idee mehr - wenn auch eine recht komple- 
xe.(rf) 

Unter schwarzer Flagge 

(Hothouse/Eidos) 



Solide, aber einfallsarm: Ein illegitimer SproG von 
Sid Meiers groBem Klassiker „Pirates!" 



USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Schwierigkeit: variabel 

Preis: ca. 89- DM 
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Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



1 CD, 590 MB auf der HD 



ab einem P166 (besser P200) mit 32 MB 

RAM und Win 95/98 

640 x 480 oder 800 x 600 Pixel 

Musik, Effekte und Sprachausgabe ge- 

trennt regelbar 

Tastatur, Maus 

omplett deutsch 

nem 

www.eidos. com 
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USB - So schnell waren Sie noch nie online! 

Mit den neuen USB-Modems und USB-ISDN-Adaptern von ELSA kommen Sie schneller ins Internet als je zuvor. 
Just Plug & Surf! Der Rechner muB nicht mal ausgeschaltet werden. So machen Internet, Homebanking, Faxen 
und E-Mail erst richtig SpaB. 

Plug & Surf - einfach einstecken und loslegen 
Hot Plugging - Installation auch bei laufendem Rechner 
Flexibler Einsatz, da Betrieb an alien USB-fahigen PCs moglich 

Automatische Erkennung und Konfiguration unter Windows 98 / 

■ Sie haben die Wahl: 56k-Modem oder ISDN-Adapter 

ELSA MicroLink 56k USB 199 - DM* 




ELSA MicroLink" ISDN USB 1! 

*ur 

Demnachst im gut sortierten Computer-Fachhandel und bei: 

llHIUr^ /Media -.Maikt \'i.\-l.\l>\,\l RED\*/2AC 



199 - DM 



"unverbindliche Preisemptehlung 



Im neuen ELSA-Design-Gehause: 
56k-Modem: ELSA MicroLink" 56k US, 
ISDN-Adapter: ELSA MicroLink" ISDN b 



ProMarkt 




ELSA AG Sonnenwegll - D-52070 Aachen - Service-Hotline +49-10)241 -606-51 17 - Service-Faxline -.49-10)241 -606-51 99 




Erst im Januar eroberten 
Rundenstrategen am PC 
das „Chaos Gate", schon 
schwingen SSI und 
Mindscape erneut den 
digitalen Kriegshammer 
im Brettspieluniversum 
von Games Workshop. 
Fiir den Kopf gibt es aus- 
gekliigelte Gegner-Kl f 
fur die Augen wieder 
altbackene Sechseck-lso- 
metrie. 
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Ein kurzes Renderintro stimmt auf den Kampf gegen imperiale Truppen und biomechanische Tyraniden ein 



Feme Zukunft, wenig taktische Auswahl: 
In den 24 Missionen der Kampagne zieht 
man fur die menschenahnlichen Eldar in 
den Krieg gegen imperiale Truppen und 
die biomechanischen Tyraniden - wer 
dem Feind unter die Arme 
greifen mochte, kann dies 
nur in 40 Einzelszenarien 
tun. Drei Schwierigkeitsgra- 
de und ebenso viele Banner stehen ein- 
gangs zur Wahl. Dann werden sogenann- 
te Glory-Punkte gegen Truppenteile (52 
verfugbare Einheiten) getauscht, die sich 
fortan mit bis zu 38 verschiedenen Feind- 
Typen herumschlagen. 
Nach einem kurzen Briefing geht es an 
die dreifach zoombare Iso-Front, wo im 



Zwischen den Schlachten der 

Kampagne investiert man Sieg- 

punkte in neue Einheiten 



Der Hammer 
fiir Fans 



Rundenrhythmus Aktionspunkte verge- 
ben werden: Zwischen Angriff und Ruck- 
zug darf es den Soldaten, Panzern, PSI- 
Kriegern usw. nicht an strategischen Win- 
kelzugen fehlen, weil die Programmrouti- 
nen des Klassikers „ Panzer 
General 3D" hochkaratige 
CPU-Widersacher stellen. Be- 
sonderes Augenmerk sollte 
gegnerischen Tempeln, Stadten und Forts 
gelten, da deren Einnahme mit Waffen- 
Upgrades oder zusatzlichen Einheiten be- 
lohnt wird. Siegern winken zudem weite- 
re Glory-Punkte fur frische Truppenteile, 
Verlierer mussen den jeweiligen Auftrag 
wiederholen. 
Kriegsnebel ist am Bildschirm nicht zu se- 




hen, dennoch konnen sich die ziemlich 
groG gerenderten Feinde darin ver- 
stecken. Uberhaupt ist die schwach ani- 
mierte Grafik im Konflikt von ubermor- 
gen eher von gestern, auch die wenigen 
Soundeffekte im Spiel und die Sprachaus- 
gabe wahrend des Briefings sind allenfalls 
Durchschnitt. Dafur gefallen die abschalt- 
bare Begleitmusik und das relativ kom- 
plexe Gameplay der Kriegsriten ganz gut. 
Fazit: solide Dutzendware fur Fans des 
Warhammer-Szenarios. (rf) 



Warhammer 40.000: 
Rites of War 

(SSI/Mindscape) 



Iso-Strategie von der Stange mit sehr hoher Feind-KI 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 12 Jahren 

3 Stufen 

ca. 90 - DM 



fS2 



Das Iso-Schlachtf eld laBt sich 
scrollen und dreifach zoomen, 
ist allerdings kaum animiert 




Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



1 CD, 540 MB auf der HD 



ab einem P200 mit 64 MB RAM und Win 
95/98 



x 600 Iso-Pixel 



Sprachausgabe im Briefing, Soundeffekt 
und Musikbegleitung getrennt regelbar 



Maus, Tastatur 



englisch, deutsche Version in Vorberei' 
bis zu 4 Spieler via LAN oder Internet 
www.ssionline.com 
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„Brilliante Grafik und Spitzenstory 
PC Games 



decker* Genremix in fesselnder Fantasy- Welt" 
k GameStar 
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*s gilt sieben Riten der Macht zu bestehen, 
hunderte Ratsel zu losen, dutzende Schurken 
zu besiegen, ein Heiligtum wiederzufinden, 
einen Drachen zu toten und zwei Konigreiche 



zu retten. 



Sind Sie Held genug fur zwei 
Rollenspiel-Abenteuer ? 



IP^fN 



www.sierra.de 
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Vj A-TREYC\R^giAN GAME 




Typische Hongkong-Action ist nicht das Ding der 
Entwickler von Enlight, trotz ihres Sitzes in der 
asiatischen Handelsmetropole: 1997 war es Spiel- 
tiefe, welche die sieben Konigreiche von gangiger 
Echtzeitstrategie abhob. Das Sequel soil nun auch 
Einsteigern gefallen. 



Ungeachtet der Begeisterung seitens der Fach- 
presse war der Vorganger kein Erfolg am Mas- 
senmarkt - die Optionsfulle erwies sich als zu 
verwirrend fur Gelegenheitsstrategen. Jetzt hat man 
daher die Wahl: Auf Seiten der Menschen wartet ein 
noch ausgefeilterer Mix aus Wirtschaftssimulation und 
Echtzeitstrategie, wahrend sich Einsteiger unter den 
„Fryhtan" wohlfuhlen. Die bizarren Monster stillen 
ihren Blutdurst namlich bevorzugt auf dem Schlacht- 
feld, mit Ressourcenmanagement und Handel haben 
sie wenig am Hut. 

Cineastische Zwischensequenzen oder gar 
mondanen 3D-Schick darf man aber nicht er- 
warten, die alte Isografik wurde lediglich urn 
eine hohere Auflosung, hubschere Animatio- 




Ein Fryhtan-Nest in voller 
Bliite, das „monstrose" 
Gegenstiick zu einer Men- 
schenstadt 



Das ^Civilization" der 
Echtzeitstrategie 





No Rush-Hour: Keine Beschrankung der Truppenstarke, doch hohe Unterhaltskosten 
fur militarische Einheiten verhindern simples Uberrennen des Gegners 



nen und transparente Gebaude (damit da- 
hinterstehende Einheiten sichtbar werden) 
bereichert. Dafur stehen statt sieben nun 
gleich zwolf menschliche Volker zur Wahl, 
alle mit unterschiedlich gewichteten Talen- 
ten in Kampf, Diplomatie, Handel, For- 
schung und Spionage. Dazu kommen sieben 
Fryhtan-Stamme, von denen einige (Flug-) 
Insekten und andere Tiere in die Schlacht 
schicken konnen oder besonders firm im 
Umgang mit Magie sind. 
Die Entscheidung fur Mensch oder Monster 
ist aber nur die erste in einer Reihe von Aus- 
wahlmoglichkeiten. Der Schwierigkeitsgrad 
wurde fur die Kampagne mit per Zufallsge- 
nerator immer neu berechneten Einsatzen 
und Karten funffach abgestuft, fur die neun 
vorgegebenen Szenarien gar siebenfach. Zu- 
satzlich lassen sich Gegneraggressivitat, Res- 
sourcenreichtum, die Komplexitat des Wirt- 
schaftsmodells und vieles mehrvom Spieler 
bestimmen. Im Verbund mit dem simpel zu 
handhabenden Missionseditor steht Wieder- 
spielbarkeit also wirklich auGer Frage. 
Mag der Einstieg erleichtert sein, Seven 
Kingdoms macht auch im zweiten Anlauf 
erst richtig SpaB, wenn man Lust und Zeit 



82 



www.pcjoker.de 



hat, sich auf die vielfaltigen 
Moglichkeiten des Programms 
einzulassen. Ein Tutorial er- 
klart zwar uber acht Levels 
hmweg alle grundlegenden 
Funktionen, doch trotz 
grundsatzlich durchdachter 
Steuerung ist nahezu jede Ta- 
ste des Keyboards mit einem 
Shortcut belegt. Immerhin 
hilft die Option, auch im Pau- 
senmodus Befehle eingeben 
zu kbnnen, ungebuhrliche 
Hektik zu vermeiden. 
Unkonventionell wird das Ga- 
meplay durch seine Betonung 
von Diplomatie und Spionage. 
Einerseits sind da Handels- 
und Kriegsbundnisse fur den 
Erfolg unabdingbar, anderer- 
seits mag ein Agent im feindli- 
chen Lager zum General oder 
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Die Monster suchen sich fur Angriffe den schwach- 
sten Opponenten aus; die Statistiken zu militari- 
scher und wirtschaftlicher Starke sollten darum oft 
gecheckt werden 



fWjioNlichef UnterstOtzuDg 

In Tempeln kann jedes menschliche Volk (Monster 
sind Atheisten) fur individuelle Wunderkrafte beten 
- hiereine Auswahl. 

erzeugt Erdbeben in 
ausgesuchter Region 




ver- 
groBert die Popula- 
tion um 15 Burger 
pro Stadt 



*=S^ 



Mars (Ron stei- 
gert die Fuhrungs- 
qualitaten fur Ge- 
nerate um 30 Punkte 







Ami; 7 

exekutiert alle Spione im 
ausgesuchten Gebiet 




Ahnlich wie in ..Command & Conquer 
3" visualisieren Linien die per Way- 
points gesetzten Routen der Einheiten 



sogar Regenten ernannt werden. Das ver- 
spricht Erfolgserlebnisse, wie man sie sonst 
nur unter Multiplayern kennt. Ahnliches 
laBt sich auch von der Gegner-KI behaup- 
ten, die schon in niedrigen Schwierigkeits- 
graden den Vollbluttaktiker fordert. Um 
so argerlicher, daB die eigenen Truppen 
zwar komplizierten Formationsbefehlen fol- 
gen, sich aber trotz Waypointsystem 
manchmal bereits durch Baumgruppen 
vom vorgegebenen Pfad abbringen lassen. 
Fazit: Seven Kingdoms 2 bemuht sich um 
Nachschub an der Kauferfront, doch der 
muB sich dann auch um ein komplexes 
Game bemuhen. So komplex, daB es selbst 
den Freunden von Aufbaustrategie weitaus 
mehr zu bieten hat, als diese gemeinhin 
von dem Etikett „Echtzeit" erwarten dur- 
fen. (mt) 



Seven Kingdoms 2 

(Enlight) 



Echtzeitstrategie mit uberragender Spieltiefe 



USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Schwierigkeit: 5 bzw. 7 Stufen 
Preis: ca. 89,- DM 
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Grafik 67% 
Sound 72% 
Steuerung 74% 
Motivation 83% 






EffllCD, 163 MB auf der HD 


Q ab einem P1 66 (besser P233) mit 32 MB 


3 800x600 bis 1024x768 Pixel 


y 12 Audiolracks, Effektlautstarke regelbar 


3 Tastatur, Maus 


aenglisch, deutsche Version in Vorberei- 


HJI3HE1 bis zu 7 Spieler via LAN oder Internet 


otBI www.sevenkmgdoms2.com 
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Online 



Internet- 
Spitzenreiter 
in Europa! 

ic Mehr als 3,3 Mio. T-Online Kunden 
sind uberzeugt. 

^ Surfen Sie jetzt fur nur 3 Pfennig 
im Internet plus 3 Pfennig 
Verbindungsentgelt - jeweils 
pro Minute und rund urn die Uhr! 

^ Im Grundpreis von 8,- DM ^^ 
sind Monat fur Monat 
bereits 2 Online-Stunden 1 enthalten. 

1&1 stellt Ihnen im ersten 
Monat sogar noch 20 zusatzliche 
Online-Stunden 2 zur Verfiigung! 
Ansonsten fallen lediglich 6 Pf pro 
Verbindungsaufbau zu T-Online an. 

Ab Software 2.0 und bei Einwahl iiber die Deutsche 
Telekom AG sind alle Voraussetzungen dafiir erfullt. 



it Online-Banking: Jetzt mit 
Internet (HBCI)- und euro- 
fahiger Banking-Softwa 

J{ 10MBSpeicherplatz 
fur die Homepage. 

if Highspeed -mit ISDN bis zu 
64 kbit/s und jetzt auch 
bis zu 56K per Modem. 

^r E-Mail - elektronische Post 
in alle Welt sekundenschnell 
und supergiinstig. 

it Einwahl aus rund 150 
Landern weltweit. 

(beim internationalen Zugang 
gelten besondere Preise) 



20 Online- 
Stunden 

im Wert von 72,^ 
von 1&1 im 



ersten Monat . 







Hallo Petra, 

ich habe mich ganz einfach uber 1 &1 zu T-Online 

angemeldet. Kann ich nurempfehlen! 

Viele liebe GruGe 
Claudia ;-) 




^ Bei Nutzung sind 3,60 DM 
Nutzungsentgelt und 3,60 DM 
Verbindungsentgelt enthalten. 

2 Bei Nutzung sind 36,- DM 
Nutzungsentgelt und 36,- DM 
Verbindungsentgelt enthalten. 



Mit 1&1 zuT-Online: 




1. 



Jetzt bei 

T-Online 

einsteigen! 

Zwei Wege f iihren zum Ziel: 




Online anmelden und 
fiir 10,-DM Frei- 
einheiten kassieren! 

Alle, die schon ein Modem oder eine 
ISDN-Karte haben, konnen sich jetzt so- 
fort zu T-Online anmelden. Einfach die 
Heft-CD einlegen und losstarten! Die 
neuste T-Online Software erhalten Sie 
nach Ihrer Anmeldung gratis per Post. 



tOTage lang keine 

Grundgebuhrzahlen! 




Arm 

Offline anmelden und 
Software absahnen! 

Sie erhalten exklusiv bei 1&1 das 
grofBe Start-Paket: 

Inklusive: die neueste Version der 



T-Online Software 2.0x 

Inklusive: NetBook, das 
nutzliche Buch mit vielen Tips 
und Tricks fiir clevere Surfer 

Inklusive: WebFix - das tolle 



Programm zur Erstellung Ihrer 
eigenen Homepage 




Und falls Sie noch ein Modem brauchen, 
bestellen Sie es am besten bei 1&1 gleich 
mit - zum absoluten Knallerpreis! 



I Bitte unbedingt die Kennziffer 
langeben:002109L 




T-Online Bestellcoupon - schnell per Fax 26 02/96 -1611 oder Post versenden! 



£l Ja 



powered by 
ELS A 



1&1 SpeedMaster 56k pro - das superschnelle 
Profi-Modem mit dem neuen ITU-Standard V.90, in- 
tegriertem Flash-ROM. Highspeed Downloads 
mit bis zu 56.000 bit/s (V.90 oder K56f lex). 
Fax-Funktion: Senden und Empfangen mit bis zu 
14.400 bit/s. Anrufbeantworterfunktion (Voice). 
Wahlverfahren: Mehrfrequenzwahlverfahren (MFV) 
Best.-Nr. 5210 (fiir Windows). 
24 Monate Garantie! 



T-Online mit ISDN erleben: 
Special ISDN-Angebote 

finden Sie unter 
www.easyisdn.de 






ch melde mich zu T-Online an. 

Bitte senden Sie mir das 1 &1 Start-Paket bestehend aus T-Online Software, WebFix und NetBook 
versandkostenfrei zu. Bestell-Nr. 5208 

I | Zusatzlich bestelle ich das Highspeed- 
Modem 1&1 SpeedMaster 56k pro 
fiir nur 111,- DM (Best. -Nr. 5210) 

... und Zubehor: 

(J Verlangerungskabel (5m) fur 19,90 DM (Bestell-Nr. 1010) 
Q| TAE-Adapterstecker fur 14,90 DM (Bestell-Nr. 1009) 

Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich: 

Ij mit beigefiigtem Scheck ij per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebiihr) 
Die T-Online Software, das NetBook und WebFix sind versandkostenfrei. 

Meine Zugangskennung und mein persbnliches Kennwort erhalte ich schnellstmoglich per Ein- 
schreiben. Bei Nutzung des Tarifes T-Online eco entstehen mir aulgrund det aktuellen Preisliste 
folgende Kosten: 8,- DM/Monat tur die ZugangsberechtiguTlg inklusive 2 OnlineSiunden (bei 
Nutzung sind 3,60 DM Nutzungsentgelt und 3,60 DM Verbindungsentgelt enthalten). Die Nut- 
zung ab det 3. Stunde kostet pro Minute 0,03 DM Nutzungs- und 0,03 DM Verbindungsentgell. 
Hinzu kommen 0,06 DM pro Verbindungsaufbau zu T-Online (audi wahrend det etsten 2 Online- 
Stunden). Det Tarif T-Online eco gilt ab Sottwate 2.0 und bei Einwahl uber die Deutsche Telekom 
AG. Im ersten Monat stellt mir die 1 &1 Telekommunikation GmbH zu den o. g. Bedingungen 20 
OnlineSiunden zusatzlich zur Verfijgung (bei Nutzung sind 36- DM Nutzungsentgelt und 
36- DM Verbindungsentgelt enthalten). Ich beauflrage und bevollmachtige die 1S1 Tele- 
kommunikation GmbH mir den Zugang zu T-Online zu verschaffen. Es gelten die Allgemeinen 
Geschaftsbedingungen sowie die Preisliste der Deutschen Telekom Online Service GmbH. Diese 
konnen unter 01 80/5000026 (24 Pi/Mm.) abgerufen werden. T-Online bietet einen weiteren 
Tarif an, uber den ich mich unter der o. g, Rufnummer informieren kann. 



Name, Vorname 


StraBe, Hausnummer, (kein Postfach) 


PLZ, Ort 



Telefon (bitte unbedingt angeben, der Auftraggeber 
rnuG AnschluRinhaber sein) 



1&1 Telekommunikation GmbH 
Verlagskooperationen 
Elgendorfer Strafle 57 
56410 Montabaur 
http://www.online.de 
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Kennziffer: 002 109L 



)atum, Unterschrift (Auftraggeber muG AnschluRinhaber sein) 



Verlagskooperation PC Joker 




Test 



3 



Sport 




WQMPA 

SUPERBIKfc 





Mit den „Castrol Honda Superbike World Champions" 
fuhr Interactive Entertainment letzten Sommer 70 Pro- 
zentpunkte in der Joker-Wertung ein, jetzt hat man 
nochmals am Ventil fiir den SpielspaB geschraubt. 

Intro uberflussig: Der Spieler wird direkt auf den Startbild- 
schirm losgelassen, wo er sich zwischen Ubungslauf, Qualifi- 
kation und Rennen auf 20 Strecken (darunter so exotische 
Stadtkurse wie Monaco oder North Allerton) entscheiden 
darf. Auch an Lizenzkosten wurde gespart, denn bis auf den 
titelgebenden Flitzer treten hier nur Phantasiemodelle an. Ge- 
nau wie die Strecken wurden sie aber real existierenden Vor- 
lagen nachempfunden. 

Keine Einschrankungen bei den Optionen: Es gibt sechs 
Schwierigkeitsgrade; Rundenzahl, Schadensmodell und Wetter 
sind variabel. In der Werkstatt durfen noch Reifenmischung, 
Spurversatz, Ubersetzung und die Schaltung bestimmt werden, 
ehe man den anstehenden Lauf 

aus der Helmkamera oder einer Keine Mark tur 

von drei AuBenperspektiven verfol- die Werbling? 
gen kann. Chromeffekte, Lensfla- 

res und Qualm aus dem 3D-Turbo sowie schon animierte Fah- 
rer auf ordentlich texturierten Maschinen erfreuen dabei das 
Auge; satter, aber nicht ganzlich realistischer Sound das Ohr. 
Dank anwahlbaren Hilfen fur Brems- und Ideallinie weiB die 
Steuerung schon via Keyboard zu uberzeugen, mit (Force Feed- 
back-)Stick oder Lenkrad klappt es noch mal so gut. Ein Split- 
screen garantiert zwei Spielern heiBe Duelle vor einem Monitor, 
was will man eigentlich mehr? Originalitat vielleicht - aber fur 
den schnellen Pistenritt zwischendurch erweist sich die neue 
Digi-Honda als recht sattelfest. (rf) 



Fur Strecken 
und Maschinen 
muBten die De- 
signer ihre 
Phantasie 
bemiihen, le- 
diglich die ti- 
telgebende 
Honda wurde 
lizenziert 



Die wechseln- 
den Wetterver- 
haltnisse ma- 
chen sich auch 
im Fahrverhal- 
ten bemerkbar 



Castrol Honda Superbike 2000 

(Interactive Entertainment) 



Optionsreiche Motorradrennen nach bewahrtem 
Schema 



Ein Fall fur Ru- 
delraser: Zwei 
Spieler kon- 
nen sich einen 
Bildschirm toi- 
ler), bis zu 
sechs im Netz- 
werk gegen- 
einander an- 
treten 



USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: 6 Stufen 

Preis: ca. 89,- DM 



EJ2 



M 



Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



Ganz persdnlich 



Die Honda kommt Gelegenheitsfahrern entgegen: 
Schnorkelloser SpielspaB bei ausreichend Optionen, 
aber eben kein Simulationsanspruch. Da paBt auch die . 
Lizenzierung von nur einem Gerat ins Bild, denn der an- 
gepeilten Zielgruppe durften die eingangige Steuerung 
und der geteilte Bildschirm ohnehin wichtiger sein. Rea- 
los sind mit GP 500 auf der Nebenseite somit besser be- 
dient, doch das Genre neu erfunden hat auch der 
Rennstall von Microprose nicht. 



f} 



h 



s 



Jack 




CD, 70 MB auf der HD 



ab einem P166 (besser P2) mit 32 MB 

RAM und Win 95/98 

640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D- 

Beschleunigerkarte erforderlich 

Musik nur in den Menus, Soundeffekte re- 



Tastatur, Joystick, Lenkrad (Force Feedback 
wird unterstutzt) 



komplett deutsch 



2 Spieler am Splitscreen, bis zu 6 
imLAN 



www.swing-games.de 
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In der 500cc-Klasse sollten sich Fahrer mit Hang zum 
Realismus wohler fuhlen als auf der Arcade-Honda: 
Microprose hat keine Lizenzkosten gescheut, um eine 
richtige Simulation auf die Rader zu stellen. 

Bereits die rasant geschnittenen Rennvideos im Intro ma- 
chen Lust auf einen digitalen Grand Prix. Hierfur stehen 
dann 16 offizielle Teams sowie funf reale Maschinen (Yama- 
ha YZR 500, Honda NSR 500V, Modenas KR3, Suzuki RGV 
500 und MuZ) bereit. Die Feuerstuhle konnen in der Werk- 
statt nachgebessert und im Optionsmenu mit Fahrhilfen - 
vom Automatikgetriebe uber einen Bremsassistenten bis 
zur eingeblendeten Ideallinie - versehen werden. 
Training und Qualifikation sind fur die 14 vorhandenen 
Rundkurse optional, neben der WM werden auch Einzellau- 
fe und Ghost-Fahrten gegen die eigene Bestleistung offe- 
riert. Unterwegs sorgen zehn Kameraperspektiven sowie 
Einblendungen von Namen und 
RealistTIUS um Position fur Ubersicht, sogar ein 

jedetl PreiS? Display zur Bodenhaftung laGt 

sich aufrufen. Die Polygonoptik 
ist dabei recht schon geraten, besteht aber auf einem 
3D-Beschleuniger als Sozius - die hoheren Auflosungen 
sind obendrein fur leistungsstarke Rechner reserviert. 
Per Tastatur und Pad klappt die Steuerung noch am besten, 
via Lenkrad oder Joystick tut sich der gut animierte Poly- 
gon-Pilot mit extremen Kurvenlagen schwer. Und die Unter- 
schiede zwischen den drei Realitatsstufen von „Arcade" bis 
„Simulation" werden wohl nur Profis wortwortlich erfah- 
ren. Aber fur die ist das Programm trotz eher dunnem Sur- 
ren der hochtourigen Motoren wohl auch gedacht. (rf) 



Virtueller Realis- 
mus: Die 14 Kur- 
se und 16 Teams 
mit fiinf ver- 
schiedenen Mo- 
torradern wur- 
den lizenzgetreu 
nachgebildet 



Drei Schwierig- 
keitsgrade, aber 
alle fur Profis: 
Bereits im Arca- 
de-Modus ver- 
zeiht das Pro- 
gramm kaum 
Fahrfehler 



Wenige 

Sound-, dafiir 

um so mehr 

Grafikeffekte 

- leider kein 

Regen 




GP500 

(Microprose) 






Realistische Rennsimulation fur Kenner und Konner 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 6 Jahren 

3 Stufen 

ca. 89,- DM 
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Grafik 


79% 


Sound 


62% 


Steuerung 


71% 


Motivation 


76% 



Ganz persdntich 



Anderes Spiel, andere Sitten: Wahrend ich bei Castrol 
Honda Superbike ruckzuck den Bogen raus hatte, 
brauchte es auf den Originalmaschinen von GP 500 
schon tuchtig Einarbeitungszeit, um vorne im Feld mit- 
fahren zu konnen. Wird hier eine Kurve im Ansatz 
falsch anvisiert, folgt unweigerlich der Sturz. Beachtlich 
viel Realismus also - schade bloG, daG er selbst im Ar- 
cade-Modus nicht durch freie Fahrt fur freie Raser ab- 
gefedert wird. 




Trille 




CD, 123 MB auf der HD 



ab einem P166 (besser P200) mit 

32 MB RAM und Win 95/98 



320 x 240 bis 1600x1 200 Pixel, 3D-Be- 
schleunigung via Glide oder Direct3D er- 
forderlich 



Musik nur in den Menus, Soundeffekte re- 
gelbar 



Tastatur, Joystick, Lenkrad (Force Feedback 
wird unterstutzt) 



komplett deutsch 



bis zu 1 6 Spieler via LAN oder Internet 
www.microprose.de 
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Vor drei Jahren haben sich die 

„Striker" von Rage Software 

vom FuBball verabschiedet, 

jetzt war die Zeit reif fiir ein 

Comeback: Konnen die Englander im 

Microsoft-Trikot an alte Erfolge im PC-Stadion anschlieBen? 



Microsoft Fuliball 

INTERNATIONAL 



2000 



Der Name mag neu sein (Originaltitel: „Ruud Gul- 
lit Striker"), das Konzept ist es nicht: Spatestens 
nach zehn Minuten soil jeder Amateur vor dem 
Monitor seine Jungs voll im Griff haben! Infolge- 
dessen ist es moglich, mit nur zwei Buttons, de- 
nen abhangig von der Spielsituation verschiedene 
Aktionen zugeordnet werden, schnelle Erfolge zu 
erzielen. Wer gerne selbst entscheiden mochte, 
ob seine Balle flach, hoch oder gezielt getreten 
werden, darf freilich auch die komplette, im Stil 
von „FIFA Soccer" gehaltene Padbelegung nut- 
zen. 

Auf dem bei Regen, Schnee und/oder Flutlicht be- 
spielbaren Rasen der acht Stadien machen die per 
Motion-Capturing animierten Kicker zunachst 
eine gute Figur - daB die „Bundesliga Stars 2000" 
noch einen Tick besser aussehen, kann man vom 
Tabellenfuhrer erwarten. Schlimmer sind die hiesi- 
gen Schwachen in der Kl: Das Spiel ohne Ball ist 
unprofessionell (gelegentlich bedrangen funf Ver- 
teidiger einen Sturmer) und die Kollisionsabfrage 
unprazise - zudem pfeifen die Schiedsrichter ger- 
ne bei laufendem Angriff zur Halbzeit. 
DaB die Bolzerei fur 

maximal acht Teilneh- RasenteppiCh mit 
mer dennoch ihren kleinen Fehlern 

Reiz hat, liegt an den 

acht Spielmodi (Freundschaftsmatch, Liga, diverse 
Lander-Cups, klassische Begegnungen) und einem 
Editor, mit dem sich die 80 vorhandenen National- 
teams komfortabel nachbessern oder ganz neue 
erstellen lassen. Kein Meilenstein also, aber doch 
Action-FuBball auf internationalem Niveau, (mz) 



47:07 Germany 4 - Austria 





Besonders bei 
Fallriickziehern 
zeigt sich die 
ungenaue Kol- 
lisionsabfrage 



Dank Editor kein Pro- 
blem: Paul Kautz rettet 
gegen Brasilien 



FuBball International 2000 

(Rage/Microsoft) 



Variantenreicher Digi-Kick, jedoch ohne Tiefgang 



USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: 5 Stufen 

Preis: ca. 69,- DM 



m 



^ FreistoB- 
! mauern las- 
sen sich von 
Hand posi- 
tionieren 




Ganz personlich 



Sehr englisch, dieser PC-FuBball: Kick and Rush in Reinkultur, Und dann 
noch Schiris, die jede Blutgratsche von vorne durchgehen lassen, bei einer 
seitlichen Attacke aber stets auf FreistoB entscheiden - und mir fur das 
Tackling von hinten prinzipiell einen bunten Karton unter die Nase halten. 
Das mu8 man mogen, genau wie die simple Steuerung. Ich personlich er- 
warte von einer ernstzunehmenden Sportsim heutzutage aber etwas 
mehr, sorry. 




I 



Markus 




Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



1CD, 15, 126 oder 445 MB auf der HP 
ab einem P133 (besser P2) mit 32 MB 

RAM und Win 95/98 

640x480 bis 1280x1 024 Pixel, Di- 
rect3D-Beschleunigerkarten werden un- 

terstutzt 

deutsche Kommentare, Lautstarke regel- 

bar 

Gamepad, Tastatur, Maus 

komplett deutsch 

4 Spieler gleichzeitig an einem PC, bis zu 

8 nacheinander 

www.microsoft.com 
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Operation: C-LONE wagt den Spagat zwischen 
Rundenbasierter- und Echtzeit- Strategie. 

Ein vollig neues Strategie-Feeling erwartet Euch. 

- alle Vorteile rundenbasierter Strategie 

select unit... ** 

- Gefechte auch wahrend des Zuges 

- komplette 3D Landschaft 
J 20 komplexe Missioned 

- 50 verschiedene Einheiten 
mit bis zu 3 Waffensystemen , 

t hochentwickelte kunstliche Intelliger 
und, und, und... 
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- Weitere InformMPPRjnter www.vxsoftware.de Oder www.magicbytes.com 
Magic Bytes, Immelstrafie 38, 33335 Gutersloh, Tel (05241) 701871, Fax (05241) 701875 



MAGPC BYTES 
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Kompakt 



RE-VOLT 



Fur Arcade- oder Simulationsmo- 
dus stellt Acclaim hier 29 fernge- 
steuerte Vehikel zur Verfugung 
(darunter sogar ein UFO); mit ei- 
nem davon geht man die funf 
Spielmodi mit ihren 16 Rundkur- 
sen an. Gerast wird durch Super- 
markt, Vorstadt, Museum oder 
den Botanischen Garten, wobei 
Sammelextras wie Elektrokanone, 
Kleinstrakete und Olspur der Kon- 
kurrenz das Leben schwer machen 
konnen. 

Aus drei Blickwinkeln bietet die 
Grafik allerlei Spezialeffekte von 
den unentbehrlichen Explosionen 
uber Rauch bis hin zu spiegelnden 
FuGboden. Aus den Boxen kom- 



LEGO RACERS 



Kinder ans Steuer: Am Bildschirm 
werden hier Bauklotz-Flitzer samt 
Piloten aus diversen Einzelteilen zu- 
sammengesteckt, urn dann auf 
zwolf Kursen gegen bis zu funf 
trickreiche CPU-Kontrahenten oder 
am Splitscreen gegen das Modell 
eines Mitspielers anzutreten. 
Die vier Modi wie Zeitrennen und 
Meisterschaft kommen im typi- 
schen Lego-Look daher, also mit 
Piratenschiff oder Raumbasis als 
Strecken und Sam Grant oder 
Rob'n'Hood als Grinsegegnern. 
Trotz erforderlichem Direct3D-Be- 
schleuniger fehlt es der Grafik et- 
was an Details, nicht aber an Per- 
spektiven (drei sind anwahlbar) 



SEGA RALLY 2 



Lange war er angekundigt, nun ist 
der Spielhallenraser zumindest auf 
US-PCs gelandet. Die vier Rund- 
kurse des Vorgangermodells wur- 
den dabei auf 16 erweitert, der 
Fuhrpark aus anfanglich acht origi- 
nalen Rallyefahrzeugen laBt sich 
durch Siege in zehn Mini-Meister- 
schaften aufstocken. Zeitfahrten, 
Duelle am Splitscreen sowie ein 
Netzwerkrennen fur bis zu vier Pi- 
loten gibt es obendrein wieder. 
Auch die Grafiker haben ihre 
Hausaufgaben gemacht. Dank 
vorausgesetztem Direct3D-Be- 
schleuniger flutschen die schon 
ausgeleuchteten Strecken flussig 
unter den detailliert modellierten 
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men derweil (abschaltbare) Begleitmusik 
und Umgebungsgerausche. Die Steue- 
rung klappt uber Tastatur oder Pad an- 
standslos, doch Lenkrad oder Joystick 



sind den Bonsai-Boliden kaum gewach- 
sen. Unter dem Strich ein ganz nettes 
(und schweres) Game also, aber keine Re- 
Volution im uberlaufenen Rennspielgenre. 



I 




Re-Volt 

(Acclaim) 



Drollige RC-Raserei in 3D 







Off-i 



URTEIL: 



USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: fur Fortgeschr. 
Preis: ca. 89- DM 



RC B«ncjit 
Sor inUr «. 



& 



o 



Q## 



System- 
konfiguration 



ab einem P200 mit 32 
MB RAM, Win 95/98 und: 
1 MB auf der HD 



und Tempo. Nette Musik, witzige Sounds, 
eine gute Steuerung via Tastatur oder Joy- 
pad sowie funf aufrustbare Sammelboni 





Karossen hinweg. Schade bloG, daB we- 
der Maus noch Pads oder Lenkrader kor- 
rekt unterstutzt werden - gerade wo die 



(etwa Schutzschilde oder Kanonenku- 
geln) sorgen fur unterhaltsamen Zeitver- 
treib bei Jung und alt. 



Lego Racers 

(Lego Media/High Voltage Software) 



„Kinderwagen" fur „Steckriiben" 



URTEIL: 



USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: fur Einsteiger 
Preis: ca. 59,- DM 



abememP166(besser 
P200)mit16MBRAM, 
Direct3D-Beschleuniger, 
Win 95/98 und 100 MB 
auf der HD 



Automatenvorlage fur ihr geniales Force 
Feedback bekannt ist. Aber man kann 
wohl nicht alles haben... 




__ .TIMB 



^0' 26-26 






6 th /V 



Sega Rally 2 

(Sega) 



PC-Adaption des Spielhallenhits 



URTEIL: 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 




nicht gepriift 

3 Stufen 

ca.89,-DM 



System- 
konfiguration 



5 204km* 



ab einem P200 mit 32 
MB RAM, 90, 190 oder 
650 MB auf der HD, Di- 
rect3D-Beschleuniger so- 
wie Win 95/98 



www.pcjoker.de 



c 



Test 




Kompakt 



NASCAR ROAD 
RACING 



ner 3D-Beschleunigung ruckeln texturier- 
te Fahrzeuge in vier Kameraperspektiven 
uber kaum ausstaffierte Strecken; Reifen- 



spuren sind so ziemlich die einzigen Spe- 
zialeffekte. Wer hier ins Cockpit klettert, 
sollte daher nicht anspruchsvoll sein. 



Fernab vom ublichen Highspeedoval 
sollen sich NASCAR-Piloten hier an 
13 Rundkursen in den USA und Ja- 
pan versuchen. Zur Wahl stehen 26 
originale Fahrzeuge und Piloten der 
amerikanischen Rennserie; Spoiler, 
Schaltung und Tankinhalt konnen 
vom Spieler der jeweiligen Strecke 
angepaBt werden. Es folgen (optio- 
nal) Qualifikation, Rennen und... 
Enttauschung. 

Mogen die Steuerung via Tastatur 
oder (Force Feedback-)Lenker und 
der satte Motorsound nebst ab- 
schaltbarer Musikbegleitung noch 
uberzeugen, die lieblose Grafik kann 
es auf keinen Fall: Ohne die Spur ei- 





NASCAR Road Racing 

(Electronic Arts) 



Unspektakulare NASCAR-Variante 



Ml 




URTEIL; 



USK-Freigabe: ohneAltersbeschr. 
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. 
Preis: ca. 89- DM 



System- 

konfiguration 



abeinem P133 mit 32 
MB RAM, Win 95/98 und 
130 MB auf der HD 



ANIMANIACS GIGAN- 
TIC ADVENTURE 



Yakko, Wakko und Dot machen sich 
in diesem klassischen Jump'n'Run 
nacheinander auf die Suche nach 
Filmrollen und Oscars der Warner 
Brothers. Untermalt von witzigen 
Soundeffekten, passender Musik 
und sporadischen Videosequenzen 
toben die Animaniacs durch elf in 
mehreren Ebenen scrollende 2D- 
Welten, deren steriles und farbarmes 
Design nicht recht zu den verruckten 
Cartoon-Charakteren passen will. 
Auch die ruckhaften Animationen 
entsprechen nicht dem hohen Stan- 
dard der TV-Serie. 
Dafur gibt's Standardgameplay: Je 



nach Spielfigur werden Gegner mit Am- 
boB oder Baseballschlager bekampft, 
wahrend Herzen etc. neue Energie, Un- 
verwundbarkeit usw. bringen. Die Steue- 



rung via Tastatur oder Joypad ist akzepta- 
bel, an einem PC oder per Internet kon- 
nen sich bis zu vier Spieler mit diesem Im- 
porttitel vergnugen. 

Animaniacs Gigantic 
Adventure 

(Southpeok Interactive) 



Etwas sterile PC-Plattf orm(en) fur 
Cartoon-Stars 



URTEIL: 





USK-Freigabe: ohneAltersbeschr. 
Schwierigkeit: 3 Stufen 

Preis: ca. 59- DM 



abeinem PI 66 (besser 
P200) mit 32 MB RAM, 
Win 95/98 und 50 MB 
auf der HD 



ATARI COLLECTION 2 



Wer erinnert sich nicht gem der Zei- 
ten, als der „ Paperboy" noch seine 
Zeitungen in diagonal scrollenden 
Vorstadten verteilte, in „ Marble 
Madness" zwei zerbrechliche Mur- 
meln urn die Wette kullerten und die 
Monstergeneratoren von „ Gauntlet" 
auf Hochtouren liefen? Doch halt die 
Realitat der Erinnerung ja leider sel- 
ten stand... 

AuBer den erwahnten 8 Bit-Klassi- 
kern finden sich noch drei weitere 
Automatenhits der 80er auf der 
CD: das Skateboardspektakel 
„720°", der Panzer-Shooter „ Vindi- 
cators" sowie das apokalyptische 
Car-Combat-Game „Road Bla- 
sters". Alle zeigen sie eindrucksvoll, 



wie der Zahn der Zeit gerade an Compu- 
tergames nagt - die simplen Spielideen 
wissen heute nicht mehr zu fesseln, 




piepsende Sounds und VGA-Optik tun 
ein ubriges. Em Sextett von zweifelhaft 
historischem Wert. 



Atari Collection 2 

(Midway /GT Interactive) 



Arcade-Sixpack fiir Nostalgiker 



URTEIL: 




USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 6 Jahren 

4 Stufen 

ca. 50,- DM 



System- 
konfiguration 



ab einem P1 00 mit 16 
MB RAM, 1,67 oder 
283 MB auf der HD 
und Win 95/98 



91 



www.pcjoker.de 




Test } 

Kompakt 



DARK SECRETS 
OF AFRICA 



Archaologe Howard Hawk ist 
anno 1874 auf der Suche nach Re- 
likten wie dem Schwert Gilga- 
meschs. Die Expedition zum 
Schwarzen Kontinent umfaBt 48 
Missionen und wird mit gefunde- 
nen Edelsteinen finanziert. Immer- 
hin benotigt er ja Nahrung, Was- 
ser, Verbandszeug, Fackeln sowie 
bis zu funf Begleiter als Trager, Ar- 
beiter oder Soldner. 
Per Maus dirigiert man den Trupp 
durch scrollendes Iso-Gelande wie 
Sumpf, Dschungel oder Wuste. 
Mit Fallen und Monstern gespickte 
Tempel muB der Forscher aller- 
dings ohne seine Tagelohner er- 



BATTLE OF BRITAIN 



Die Luftschlacht um England anno 
1940/41 mal nicht in einem Flugsi- 
mulator, sondern als Rundenstra- 
tegie: Akkurat nachgebildete Ein- 
heiten mussen mit der Maus auf 
emer zoom- und scrollbaren 2D- 
Karte des historischen Luftraums 
plaziert und ihre Routen geplant 
werden. Die Gefechte um militari- 
sche oder zivile Ziele durfen dabei 
den gesamten Krieg, einen Monat, 
eine Woche oder auch nur einen 
Tag umfassen. 

Otto Normalkommandant durfte 
freilich bereits nach zehn Minuten 
die Nase voll haben, denn hier tut 
sich wenig - kaum Animationen, 
kaum Begleitsounds, bloB bei 



DEAD RECKONING 



Wenn sich AuBerirdische langwei- 
len... zwingen sie entfuhrte Men- 
schen, um das Schicksal ihrer Welt 
zu spielen! In 15 Arenen finden 
diese Deathmatches zwischen je 
drei Erdlingen und einer Troika aus 
25 Aliens statt. Dabei flitzt man in 
acht Schiffen durch eine Art abge- 
specktes „ Descent 3" und laBt La- 
ser, Raketen oder Sammelextras 
wie Smartbombs sprechen. 
Multiplayer-Action fur Solisten 
also, das hort sich nicht nur wegen 
der Techno-Begleitung und mark- 
erschutternder Soundeffekte ganz 
gut an. Dank Direct3D-Unterstut- 
zung fur bunte Lichter und hub- 
sche Texturen sieht es auch ganz 



kunden - mangels Multiplayer-Option 
sind auch keine menschlichen Kollegen 
verfugbar. Dafur gibt es Musik, Gerau- 
sche sowie deutsche Sprachausgabe zu 




horen und Renderseguenzen zu sehen. 
16 Zauberspruche und Rollenspielelemen- 
te machen dieses Abenteuer interessant: 
Indy meets Diablo. 



Dark Secrets of Africa 

(New Generation Software/ 
Magic Bytes/THQ) 



r Unterhaltsame Iso-Expeditionen . 


URTEIL; 


EH 

ab 12 Jahren 

3 Stufen 

ca. 79- DM 


USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 


System- 
konfiguration 


1 ab einem P1 33 mit 32 

l MB RAM, Win 95/98 und 
600 MB auf der HD 



kriegswichtigen Ereignissen mal ein Vi- 
deoschnipsel. Hardcore-Strategen indessen 
werden mit den geliebten Statistiken gera- 



dezu zugeschuttet und konnen auch ge- 
gen einen Kumpel per E-Mail spielen. Alles 
in allem eine staubtrockene Angelegenheit. 




Battle of Britain 

(Take 2/Talonsoft) 



Rundenstrategie fur ewig Gestrige 



URTEIL; Ft 



] 




USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 



ab 16 Jahren 
fur Hardcore- 
Strategen 
ca. 69- DM 



gut aus, im Softwaremodus noch passa- 
bel. Nur erweist sich die Steuerung via Ta- 
statur, Maus oder Stick als zu umstand- 



ab einem P1 33 (besser 
P166)mit32MBRAM, 
Win 95/98 und 100 MB 
auf der HD 



lich. Und die bis zu acht Teilnehmer per 
Internet oder Netzwerk finden ja reichlich 
Top-Games am Markt. 




Dead Reckoning 

(Software Exclusiv/ 
Piranha Interactive) 



Deathmatches (auch) fur Solisten 



URTEIL; 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 




HI 



ab12 Jahren 

3 Stufen 

ca. 69- DM 




ab einem P1 66 (besser 
P200)mit16MBRAM, 
Win 95/98 und 110 MB 
auf der HD 
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cd S 0180/522 53 00 
TM 0831/57 51 57 

©Telefax: 0831 /57 51 555 

(D Internet: http:Wwww.gameit.com 

©email: lnfo@gameit.com 

©T-Online: *Gameit# 

<D&3 Game It! - D-87488 Betzigau 



Preise gelten meist fur die deutsche Version incl. Eilservice 

- ,nnr.'haib von I 2 Tagon oeim Besietler. (fl 
I eten . dann wird es sofori n.ich Veroftenthchung versandi. Da 
D» ir Swto'ung gertartofe Toftrunc -?n konnen. emptehitn wir bet Vo'besiellun 

m 9dm wchntthchen BesteDungen etne leleivmsche Hachfrage zu i ' 
jngslermin bcM?: 



game it; 

99,99 ( InkL Versand) 



i Urmchethett ubur 



• Bei Nktrtarmahme berechnen wir DM 20, als Schadensersatz 

• Rucksendungen bitte mit uns vorher absprechen 

• Nadmahmeversand: DM 9.99 + 3.- Fbstgebuhr.ab DM 180.- frei 

• Vorkasse / Scheck DM 4.99, ab DM 180.- frei 



Preise Stand 13.8.99 * = nochnichtvetiigbaram 13.8 
N = NeuimRogamm P = Rasanderung 



Fur Osterreich - Preise x 7,5 = OSch 

Unsere osterreichischen Kunden bestellen hier: 

Game It! • A-6691 Jungholz • Tel. 05676/8372 

Vefsand erlolgt nut Osterreichischer Post und wird in OSch bezahlt Koslen wie in D 



PREISKNALLER 



nur solange Vorrat reicht! 



5lh Eli. 
7th Guest 
A Tram 
Abe's Odysee 
Addicition Pmball 
Airline Tycoon 
Airline Tycoon Add On" 
Akte Europa 
Ancient Evil 



24,99 
12.99 
14,99 
24,99 
19,99 
34,99 
24.99 
29,99 
24,99 



Game lt!-Hotlines 

Konsolen-Spiele: 
0190 / 873 268 24 

PC-Spiele: 
0190/873 268 25 

Computer: 
0190/882 419 33 

Internet: 

0190/882 418 84 

taglich von 8-24 Uhr 

3,63DM/Min, 



Aquarium" 24,99 

Arcade Pool 2 24.99 

Army Men 24,99 

Art of War Vol 1 29.99 

Art ot War Addon" 29,99 

Asteroids 19.99 

Atlantis 24.99 P 

Attack of Saucerman 29,99 P 

Autobahn Total" 27,99 N 

Babylon 5 Info 19.99 

Bapnomets Fluch 19,99 

Baphomets Fluch 2 19,99 

tie Isle 2 ♦ Data 22.99 

Battle Isle 3 24,99 

Battle Zone 24,99 

dto Levels 19,99 

Betrayal m Antara 19,99 

Birthright 19.99 

Bleifuss 2 24.99 

BleifuQFun 19,99 

Bleitutf. Rally 19.99 

Brettspiele 14.99 

Bundeshga Man. Gold 14,99 

Bundeshga M.Ch.Pack 29.99 

C64Spiele 12.99 

Carmageddon(USK12) 24,99 

Cats 3 29,99 

Caesar 1 14,99 

Civilization 2 24,99 

Civil War General 2 19.99 

Cdin McRae Rally Classic* 24 , 99 N 

Creature Shock 12,99 

Creatures Deluxe 19,99 

Dark Reign 19,99 

Dark Reign Mission 34.99 

Der industriegigant 24,99 
Descent-Freespace- 

The Great War 29,99 N 

Destruction Derby 2 27,99 

Dethkarz 29,99 

Deathtrap Dungeon 29,99 

Diablo 24,99 

Diablo: Helltue 22,99 

Diablo: Diaboli Tricks 24.99 

Die by the Sword 24,99 

Die ty the Sword Mission 29.99 

Die Fugger 2 19.99 

Die grofle Schlacht je 19,99 

(Ardennen, Gettysburg Water- 
loo, Antietam, Shiloh. Bull 
Run. Prelude to Waterloo. 

Napoleon in Russia, Age of Sail) 

Die Kosmicks* 29.99 

Die Siedler 2 Gold 24,99 

Die Siedler 2 Mission 29,99 
Siedler 2: Die Besiedlung24.99 

Oogz 3 29,99 

Dracula 19,99 

Dragon Lore 19,99 
Dune 

Dungeon Keeper Gold 
Dynasty General 
Earthworm Jim 
Eastern Front 
Elisabeth 1 Classic 
Excessive Speed 
Expert Pool 
Extreme Assault 
Fl Grand Prix 2 
F 1 Manager profess 
F 22 Raptor 
Fantasy General 
Fields of Fire 
Flottenmanover 
Floyd 



Gl 

Gex3D 

Glover" 

Gold Games 3 

Grand Prix Manager 2 

Hanse 1480 

Heart of Darkness 

Heretic 2 

Heroes of M&M 2 

Hexen 2 Portal Praevus 29,99 



29 99 
J4.99 
19.99 
29 99 
29.99 
14.99 
29 99 P 
24.99 
24 99 
1 4 99 
29,99 
19.99 
24,99 
24 99 
19,99 
54.99 
29.99 
. 4,99 '. 
59,99 f 
24.99 
29,99 
24,99 
24.99P 
29.99 



Holiday island 
Impenalismus 
tmpenum Galactica 
Incubation 
Incubation Mission 
Indiana Jones 3+4 
Interstate 76 
Interstate 76 Nitro 
I Panzer 44 
I War 



24.99 
9.99 
24.99 
24,99 
29,99 
22,99 
19,99 
24,99 P 
14.99 
29,99 



Kartenspiele 
King's Quest 7 
Knights 8. Merchants 
Kur 



19,99 
24,99 P 
29.99 P 
24,99 
29.99 
34.99 
19.99 
29.99 



Lands ol Lore 

Larry Collection 

Little Big Adventure 1 

Little Big Adventure 2 _ 

Lords ofMagic Classic 29,99 

Luftwaffe Commander 24,99 

Ml Tank Platoon 2 

Mana 

Master of Orion 2 

Mayday 



Max 1 

MAX. 2 

MDK 

Mechwarnor 2 

Mech 2 Mercenaries 

Monopoly 

Monopoly 5 

Monsfer Truck M.2 

Motoracer 1 

Motorcross Madness 

Moving Puzzle's ie 

Nascar 2 + Track Pack 19,99 



24,99 
19,99 
19,99 
29,99 
9,99 
19,99 P 
19.99 
19.99 
19,99 
29.99 
32,99 
29.99 
29,99 
29 99 
29 99 




Knallhart kalkuliert - Unsere 

TOP 10 



Age of Empire 2* 79,99 

+dto. & Dashboard 149,99 

Baldur's Gate 69,99 

+dto. offizielles Add-On 29,99 

+beides zusammen: 94,99 

Chroniken d. schw. Mondes 74,99 

Diablo 2* 74,99 

Drakan 69,99 

Jagged Alliance 2 59,99 

Kurt 29,99 

Lego Racers* 74,99 

Panzer General 4 69,99 

Pharao (=Caesar 4)* 74,99 



Need 4 Speed 2 SE 29,99 

Nihilist 9,99 

Outpost 1+2 19,99 

Pandemonium 2 29.99 

Panzer Commander 24.99 

Pax Impena 19,99 

Perry Rhodan 34,99 

Phantasmagoria 1 27,99 
Phantasmagoria 2(kein Index) 29,99 

Pmball Classics Vol. 1 29,99 

Pmball Classics Vol. 2 29.99 

Pizza Connection 14,99 

POD 19,99 



Unreal 

Tournement* 

69,99 

Quake 3* 

74,99 

Sofort bestellen 
Sichere Lieferung 



Police Quest SWAT 29,99 

Privateer 2: Darkening 24.99 

Pro Pmball: Timeshock 24,99 

Pro Pmball: Big Race USA 24.99 P 

Rally Racing 14,99 

Red Baron 2 Classic 24,99 

Resident Evil 1 24,99 

Risiko Win95 

Road Rash Classic 

Robo Rumble 

Schleichtahrt 

Sens. World of Soccer 

Seven Kingdoms 

Shanghai 2Drachenauge 



Shanghai Dynasty 
Sid Meiers Gettysbur| 
Silent Hunter Comm 
Sim Ant 
Sim Copter 
Sim City Classic 
Sim Farm 
Sim Life 
Sim Tower 



29,99 
29.99 
14,99 
24,99 
19.99 
19.99 

9.99 
24.99 
29,99 
Ed. 9,99 
14,99 
19,99 

9,99 
14,99 
14,99 
19,99 



Unser besonderer Service: 

Versandkostenfrei!! 

Selbslveistandlich konnen 
andere Arlikel in der gleichen 
Sendung mitbestellt m 

[Alpha Centauri 79,99 

C&C 3* 99.99 

C&C 3 engl.* a.A. 

C&C3+Dashbcard* 149,99 

Dungeon Keeper 2 89,99 

Sim City 3000 89,99 



Speed Busters 24.99 

Theme Hospital 29,99 

Tonka Werkstatt" 24,99 N 

Total Annihilation 24,99 

Total Anmh. Add-On 29,99 
Touring Car Champonsship* 24.99 

Transport Tyc+Wbrld Ed 19.99P 

Trivial Pursuit 24,99 

Trophy Bass 3 19,99 



D-lnfo99 29,99 



Ultima Race Pro 
Uprising Classic 
Wall Street Trader 
War m the Gulf 
War Wind 2 
Wargasm 
Warhammer 2 
Wahammer Collection 
Warlords 3 
Wing Commander 4 
Wing Commander 5 
Worms United 
Worms 2 

X-Com • Apocalypse 
Z + Expansion Set 
Zeppelin 
ZorkGrand Inquisitoi 



19,99 
22,99 
29,99 

9,99 
19.99 
34,99 
29.99 
24.99 
19,99 
29.99 
29.99 
19,99 
24.99 
24,99 
24,99 

9,99 
24,99 



500cc Grand Prix 
Abe's Exodus 
Abomination" 
ACM 1918* 
Action Hall of Fame 
Adventure Hall of Fan 
Age of Empire Gold 
Age of Empire 1 



39,99 

64,99 

a.A. 

69,99 

49,99 

(44,99 

69,99 

39,99 

of Empire Miss. 2 24,99 

54,99 



72,9\, 
64.99 N 
54,99 
34.99 P 
54,99 N 
84,99 
74,99 N 
a.A 
69,99 
7 • 99 

69.99 

.-'! 19 



_ Aufstieg Roms 
Age of Empire 2" 
dto. ♦ Dashboard 
AH 64D Longbow 2 
Alien v. Predator 
Alien vs. Predator e. 
Alpha Centauri siehe Sonderfeld 
Amerzone' 74,99 

Anno 1602Konigsedition 59,99 N 
dto: Neue Inseln 29,99 

lm Namend Konigs 29,99 



74.99 
79.99 



19,99 

■19 99 
72.99 
74,99 
74,99 
69.99 

55 sa 



Anstoss 2: Data 

Anstoss Gold 

AnstoS 3" 

Apache* 1 

Army Men 2 

Art of War 2" 

Asse der Tiefe 

Autobahn Rase 

Axis& Allies 

Baldur's Gate 

+dto. offizielles Add On29,99 
■»beides zusammen 74,99 

dto. Helden & Schurken 19,99 

dto. Bibliothek 29,99 

Battle of Britain 69,99 



g 29 Bundle 
F18- 
Falcon 4.0 
Fallout 2 
Familiy collection 
Fifa Soccer 99 
Fifa 2000* 
Fighting Force 2* 
Fighting Steel 
Final Fantasy 7 
Flanker 2.0" 

Fleet Command ~.-,^ 

Flugsim's siehe Sonderfeld 
... Force 21" 64,99 

,22'?.?. M Formel 1 97 34.99 

149,99 N Forsaken 49.99 

Fritz 5 39.99 

Future Cop 49.99 

Gabriel Night 1+2+Losung 34.99 
Galador 39,99 

Game Box 2 (50 Spiele) 19,99 
Game Gallery 59.99 

Gangsters 69,99 

Gib Gummi Compilation 49,99 
Golf King" 54,9? 

Grand Prix Legends 34.99 
Grand Theft Auto 39,99 

Grand Theft Auto London 34,99 
Grand Theft Auto Special 59,99 
Grand Theft Auto 2* 74,99 
Grim Fandango 
Gut gemischf* 
Halt-life dt. 
Halt Life-Levels 
Hattrick Wins* 
Hazard* 
Heavy Gear 2 
Helicopter 



54.99 

69,99 
49,99 



NFL BhtZ* 

NHL 2000* 

NI.C.E. 2 

N.I.C.E. 2 Tune Up 

Nightlong 



79,99 
79,99 
49.99 
24,99 



-"TIT-' STW 

Turok 2 engl. Original 69.99 

■ i| '9 Manasei . ."'-■'• 

Ultima Ascension" 
Ultima Online 



Unreal Tournemem US* "A 
Unter schwarzer Fiagge"7< 
Upnsing2 74 

Ulban Chaos* a.A. 

Verrat i d verb Stadt 74 
Viper Racing 450 PS Ac 
Wall Street Tycoon* 7? 

Warcraft 2 +Mission 3A 
Warhammer 4QK Rites 5; 
Warhammer 40K Chaos 6S 
Warzone2100 W 

Western Front 6i 

Wet Attack 84 

Wizardry Compilation 37 
World War 2 Fighters 7S 
Worms: Armageddon 54 
X-Beyond theTrontier 65 
X Files: The Game 75 

X Wing vs tie Fighter + Miss. 55 
X A W,ng: Alliance | 

You don t know Jack 2 64 



Flugsimulatoren 



Official Formula One Racing 74, 99 



Outcast 
Outlaws 
Panzerelite" 
Panzer General 4* 
PC Action Archiv 98 
PC Games Archiv 98 
PC Games Cheats 3 
PC Games Collection 



79,99 
34,99 
64,99 P 
69,99 
24,99 
24,99 
24 99 
44 99 



PR Die verbotene Stadt34,99 



Pharao, Grab des ... 
Pharao = Caesar 4* 
Pizza Syndicate 
Planscape Torment* 
Play the Games Vol. 1 
Play the Games Vol 2* 
' layei Manager 99' 
Police Quest Swat 2 
Populus The 3rd 
Mission hierzu 
Powerboat 2" 
Premier Manager 99 
Pro 18 Golf 
Quake 3* 
Quest for Gloru 5" 
Rage of Magez 
Rail Road Tycoon 2 
RR Tycoon 2 Mission 



.) 99 
42,99 
79,99 
19,99 
69,99 
64,99 N Rainbow Sk Gold 



64 99 
74,99 N 
69.99 
64.9 ' N 
59.99 
54.99 N 
64,99 

79,99 

29.99 

64 |9 
69,99 

79,99 
'4,99 

'9.99 
m 5| 
34,99 

59.99 



Sims" anfordern! 

IV- 




ht Sim Planer 
twaffe Collection* 
5zenerien: 
Bavaria 

German Airports 
German Airports 3 
Mallorca" 



Rainbow Six: Eaglewatch 29.99 
Rainbow Six: Tom C. 34,99 
Rally Championship 99 74.99 



Dreamcast, Playstation & N64 ftihren wir auch! 



94 99 

69,99 
BleifuG Compilation 39,99 
Braveheart* 79,99 

Brockhaus Text & Bild 1 14,99 
Bundesliga Manager 2000* 74,99 
BundesTiga Stars 2000' 89.99 



&%% N Heroes of M&M 3 69,99 

Hidden & Dangerous 69,99 

Homeworld 74,99 

Hugo 7 Jungle Island 49,99 

Hugo Gold 39,99 

Hugo XL 44,99 

Incoming 44,99 



Caesar 3 74,99 

Caesar Gold 37.99 

Carmageddon 2 69,99 

Cart Precision Racing 44,99 

CasWH3tteSup3rr^2CrjO" 69.99 

Catan - die erste Insel 74.99 

Civ: Call to Power 74,99 

Civ 2 Multiplayer 39.99 

Civ 2: Fantastic Worlds 24,99 

Civ2UnentdeckteWelt 24,99 

Ctv2+Data 1+2+Multi 69.99 

Civilisation 2: Test of* 59,99 

Close Combat 3 89.99 

Comanche 3.0 Gold 79.99 

Combat Right Simulator 49.99 

Commandos DV 79,99 

dto. lm Auftrag d. Ehre 54,99 
C&C 3" siehe Sonderfeld 

C & C 1 Megabox 29,99 

C & C 2 Megabox 59,99 
Chroniken d. schw Mondes74,99 

Corum 2 Dark Lord" 54,99 

Cosmopolitan. My Style 34,99 

Creatures 2 34,99 

Daikatana" 69,99 

Dark Colony 42,99 

Dark Colony Mission 19,99 

Dark Proiect 69,99 

Darkstone" 79,99 

Descent 3 69,99 

Descent Freespace 2" 64,99 N 

Delta Force 74,99 

Der Korsar 67,99 

Der Trainer 2* 54,99 N 
Der Verkehrsgigant" a.A 
Die GroQe Scnfacht: 

Chickamunga 69,99 

Diablo + Mission 39,99 

Diablo 2* 74,99 N 

Die Siedler 3 69.99 

dto Mission 1 24,99 

dto. Mission 2* 44,99 

Die Versuchung 74,99 

Die Volker 69,99 

Discworld Noir 69,99 P 

Dodgem Arena 69,99 

Drakan- 69,99 P 

Driver" 84,99 

DSF 98/99 Saison Edition 34,99 

DSF Golf 99* 44,99 

Dune 2000 69,99 

Dune 2000: Desert 19,99 
Dungeon Keeper 2 Siehe links 

Earth 2150- 54,99 P 

East Front 2" 69,99 
Elder Scrolls: Red Guard*64,99 

Eliminator 59,99 

Emergency 39,99 

ESPNXgames Pro Boarder 74,99 

European Air War 54,99 
Everquest e 109,9? 

Expendable 64,99 

Fl Racing Sim 2 49,99 
Fl Racing Sim. 2 Addon29,99 



Anno 1602 
Kbnigsedition* 59.99 

1. Vollversion 

2. Mission neue Inseln 

3. eine vbllig neue Mission 
4 alte Seemannskarlen 
... und das in einer Box 1 !! 

(jWer's jetzt nicht holt 
stselbstschuld!! 



rSeheimtip des Monats: 



Impenalismus 2 
Indiana Jones 5* 
Interstate 82* 
Jagged Alliance 2 



dto, US Version 

Jazz Jack Rabbit 2+1 

Jazz Jack R. Mission 

Jedi Knight + Mission 

Jedi Alliance 

John Madden NFL 2000*74,99 

Judgement Force* 79,99 



74.99 
69,99 N 
79,99 

59,99 

74,99 N 

39,99 

19,99 

54,99 

14,99 



. „uestl 

KKWD 2 - Krossfire 

Land der Hoffnung 



69,99 
59,99 
74,99 
Lander 49,99 P 

Lands of Lore 3 79.99 

Legacy. of Kain: Soul Raver 79,99 
Lego Racers* 74,99 N 

Leisure S. Larry Casino 47,99 
Le Mans 24* 69,99 

Links '99 dt 74,99 

Live Wire* 49.99 

Lord of Magic + Data 64,99 
dto.: Legends of Urak 29,99 
Lords of Realms 2+SwbP 34,99 
Lucas Arts 10 Advent. 34,99 
Magic ■ die Zusammenkunft 57,99 
hierzu: Spells of .. 34.99 

Magic Duel of Planes 69,99 



Mankind 
Mechcommander 
Mechwarnor 3 
Micro Machines 3 
Midtown Madness 
Midway Arcade* 
MIG Alley 

Might & Magic 1 -6 
Might & Magic 7* 



Mission impossible 

Monkey Island 1+2 

Monkey Island 3 

Moto Racer 2 

Myst Special (1+2) 

Myst 2 (Riven) DVD 

Myth 2 

Nascar 99 

Nations Fighter Command 64,99 N 

NBA Live 99 79.99 

Need 4 Speed 4 79,99 

Newman Haas Racing 69,99 



74,99 
34,99 
69,99 
34,99 
•25 99 
54,99 
74.99 
34,99 
74,99 
69,99 
22,99 
19,99 
79.99 
34.99 
74.99 
69.99 
34.99 



Rayman Gold 34,99 

Rebellion 69.99 

Recoil 74.99 

Rent a Hero 39.99 

Republik 69.99 

Requiem 69.99 

Revenant" 74,99 

Road to Moscow" 74,99 

Rouge Spear" 74,99 

Roland Garros: Tennis 99 34,99N 

Roller Coaster Tycoon 59,99 

Ruckkehr nach Krondor 69,99 
Rugrats 

Abenteuerspiele 34,99 

Freche Spiele 34,99 

Rugrats Pnntshqp 34,99 

Rush 2: Extreme Racing 59.99 

SAGA - Age of Vikings 69.99 

Sanitarium 69,99 

Shadow Company* 74,99 

Shadow of the Empire 34,99 

Shogun* 69,99 

Silent Hunter 2* 69,99 

Silver 67,99 
Sim City 3000 siehe Sonderfeld 



Skout* 

Slave Zero* I 

Southpark* I 

Spielelosung. Cheats ; 

Spielelosungen 1 / 2 ie . 

Sports Car GT 

Sports TV Boxing I 

Squad Commander • 

Star Craft 

Star Craft Broodwar 

Star Craft Insurrection ; 

Starsiege 

Star Trek 

Birth of Federation 1 

Captain's Chair 

Klingnn Hnnnr fiiiarrl 
I. i-.v* 
Next 

Star I .„ 
Star Wars: 
Rucksack (Lord Vader) 2 
Behind the Magic 4 1 

Droids 6 

Dunkle Bedrohung 6 1 
Racer 51 

Rogue Squadron 6 1 

itreetwars ' 

>uperbike World Champ. 7 1 
lystem Shock 2" 7 

.wing Plus r 

echnp Mage" 6 1 

etefenbudi fur Deutsdiland 1 
ellunan Defence 
hrust, Twist & Turn 
Tips & Tricks 

■m\ 

Tomb Raider 1 Dir. Cut 

omb Raider 2 

omb Raider 2 Add on 

omb Raider 3 
Jonka Joe's Rennbahn 

onca Werkstatt 

onic Trouble* 
Topwords 

9.J ->n - : h:, / i\ i'n-psd-jns 
"trespasser 




ewinder 



Freestyle Pro 1.0 

Precision Pro 2 

Force Feedback 2 

Force Feedback Wheel 239,99 

Saitek 

Dashboard 99,99 

Cyborg 3D Digital Pad... 79,99 
Cyborg 3D Digital Stick 129,99 
I inks- u. Recnlshiindei. vollwii- 

S'ammieiba' , auch als USB 
4 Racing Wheel .. 129,99 
mil I'edolen! 

R4 Force Feedb. Wheel 229,99 
100% Mictosottkompatibel 



hrustmaster 

Charger Lenkrad 
Force Feedback Wheel 
Formel 1 Sprint Wheel 
Nascar Super Sport 
Formula T2 Lenkrad 
T3 Formel 1 Lenkrad 
Premier Pad 
Top Gun Joystick 



89,99 
299,99 
129,99 
149,99 
9 • 
. 44 ■ 

29,99 
119,99 



Speicherbausteine 

P$/2 + SDRAMs 

eunstiee Tagespreise! 

6 nurMarkenwIre! 



599 



Soun dk arten, 
3DGrafiKl<arfengDVD 
Creative Cabs 

II ^ feci:;:::::: 

OlP +A_Pomt Surround ; 

SBLIVEPCI 

Guillemot 

Phoenix 16ME 
Phoenix aTN 
Xentor AGP . 

Mfe:::;::::. :. 

DVD Theatre incl MPEG2 



Action Figuren 



Crash Ba 

■ 
Ouakell 
Resident ■ 

Spawn ie 24, 9 1 

Starcraft ie 24 

Tekken 3 ie 29 

.'. ■- ■ 24 



Vorkasse nur noch 

DM 4,99! 

alle Versandarten frei 

ab DM 180,- 



LADEN 



Ladenpreise konnen abweichen! 

Handieranfragen willkommen! 

(0831/57515 -52 & 54) 

T>agen Sie nach unserem 

Handler- 
Par tnerschaftsmodel I! 



Losungshefte ab DM 9,99 
zu Software ab DM 6,99 



Hits fur Kids 



Liste "Klndersoftware" anfordern 

Vollstandiges Programmvon 
ADDY, UbiSottJu.f Tim 7), 
Ravensburger, Tivola, Cornefson, 
Meyer Multim.. Hexaglott. Bertels 
mann , Disney u.v.m 



HARDWARE 



Serbal Commander 
H Products 

Flightstick Pro 
F lb Combat Sti 
F 16 Fighter Stic 
Force Fx Feedba 

M a ! s n 
Pedals Pro 
Throttle Pro 
Virtual Pilot 
Virtual Pilot Pro 
Gravis 
Gamepad 
Xtermmator Gam. 
Gamepad Pro(auc 
Grip-System 

M n icrosoft°Sid 

Gamepad 



74.99 Wing Corin 




IM78^erTm 

JE Games Mine ~, 

Poststr 12 £ 

030/24721741 

10319 Berlin 

JE Games Lichtenberq 
EKZ Am Tierpark - 030/51 097820 
10627 Berlin 
JE Games Charlottenburg 
SchiHerstr. 42 - 030/3274374 
12053 Berlin 
JE Games Neukfllln 
Jonasstr 36-030/6222011 
12161 Berlin 
JE Games Friedenau 
Bundesallee 85 - 030/85989222 
12277 Berlin 
JE Games Marienfelde 
Bu*w«Chaussee 100 -03072325248 
13435 Berlin 
JE Games Wittenau 
Eichhorster Weg 80 - 030/40300777 
13507 Berlin 
JE Games Tegel 
Buddestr. 18 - 030/4330332 
13629 Berlin 
JE Games Siemensstadt 
Semensdamm 43-44 - 030/38304723 
14612 Falkensee 
E Games Falkensee 
Spandauer Sir 1 88b - 03322739954 
16761 Hennigsdorf 
JE Games 
Postplatz 4- 03302/272706 

21335 Luneburg 

Heiligengeistslr 26-04131/735386 

34117 Kassel 

Netzwerkspiele im Laden 

Obere KOnigstr 3-5-0561/7392030 
jenliber Discothek New York) 
625 Hiittenberg 
iptstr 149- 06403/92280 neu 1 

39104 Magdeburg 

Liebigstr.6 

63667 Nidda 

Am Wehr 6 -06043/95091 5 

64283 Darmstadt 

Wilhelmmenstr. 9-06151/28860 

64625 Bensheim 

Schlinkengasse 4 - 06251/581564 

66482 Zweibriicken 

Netzwerkspiele im Ladenl 
Vlaxstr 4-06332/905170 
66953 Pirmasens 
3ahnhofstr 11-06331/92941 
67227 Frankenthal 
Rhemstr. 13-06233/667478 
71032 Bdblingen 
3 oststr. 36-07031/2319140 
72070 Tubingen 
Metzgergasse 1 - 07071/21847 
76726 Germersheim 
Maiktstr. 22 - 07274778045 
76829 Landau 

Lindelbrunnstr. 34-06341/930570 

87435 Kempten 

In der Brandstatt 6 - 0831/1 7762 
87700 Memmingen 

Maximinanstr 21 - 08331/497799 
88131 Lindau 
Kolpmgstr 3-08382/1255 
88212 Ravensburg 
Marktstr. 12-0751/3528352 
89073 Ulm 
Hafengasse 23 -0731/9216497 

90762 Fiirth 

Ludwig-Frhard-Str. 1 -0911/7418811 
92224 Amberg 
Erzherzog-Kart-Str 6-D9621/48760 
95028 Hof 

Pfarr 1 1 - 09281/141490 
95615 Marktredwitz 

Leopoldstr 52-09231/667650 
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50.000 BATTLE MECHS 



www.battletech3025.com 




Mit Multiplayer Batt- 

letech: 3025 will die 

Kesmai Corporation im 

kommenden Fruhjahr 

Online-Geschichte 

schreiben, soil es doch 

das bis dato groBte 

Multiplayergame im 

Internet werden. Mehr 

als 50.000 Piloten riesiger Kampfroboter durfen da gleichzeitig zu Ge- 

fechten um die Kontrolle uber die Jnner Sphere" antreten. Funf Clans 

werden zur Wahl stehen - und jeder Spieler will irgendwann ein Anfuh- 

rer werden... 

Je nach Ausgang der 3D-Echtzeitschlachten (zu sehen aus einer Ego- 

perspektive) gewinnen oder verlieren die einzelnen Herrscherhauser also 

Land und werden siegreiche Kampen mit Beforderung sowie neuen 

Mech-Modellen belohnt. Klingt interessant? Dann bewerben Sie sich 

doch unter obiger Adresse fur den Beta-Test! 



KLASSIKER VIA E-MAIL 



www.email-games.de 

Im Oktober startet Hasbro Interactive die E-Mail Games; eine furs erste 
sechsteilige Reihe mit Multiplayer-Highlights der Firmengeschichte: 
„Cluedo", „ Trivial Pursuit", „X-Com", „Flottenmanover" (Schiffe ver- 
senken), „Soccer" und ..Classic Games" (Schach, Backgammon etc.) 
werden fur je 24,95 Mark feilgeboten und um eine E-Mail-Option berei- 
chert. Nach jedem Zug kann der Spielstand also via Netz zum Hasbro- 
Server geschickt werden, wo man ihn auswertet und an den bzw. die 
Kontrahenten weiterlei- .-— „,. m , , — — ^— — w mm 
tet. Dabei genugt jeweils 
ein Originalprogramm; 
alle anderen Spieler einer 
Partie kommen via ko- 
stenlosem Klient zum 
Zuge. 

Schiffe versenken, eines der 
ersten sechs E-Mail Games 




Nur 25 Mark, nur fur 
Mehrspieler: Die E-Mail- 
Variante von X-Com 



NEUES SPIELER-DORADO 



www.gamehoo.de 

Uber 100Java-Spielevon „Dame" bis „Pong" 
haben die Macher von Gamehoo! auf ihrem 
Server gesammelt - fein sauberlich nach Kate- 
gorien sortiert und mit Wertungen fur jedes ein- 
zelne Game. Eine Woche nach dem Start wurde 
der Site jedoch in OnlineSpiele.org umbe- 
nannt - die Macher hatten sich nicht nur beim 
Namen, auch beim Site-Design allzu sehr von 
der bekannten Suchmaschine inspirieren lassen. 
Kein Wunder, daB Yahoo! Einspruch erhob, be- 
treibt man doch unter games.yahoo.com eine 
eigene Online-Spielesammlung. 




GaMehoop 



Vom Yahoo !- 

Design muBte 

sich der Site 

mittlerweile 

trennen 



ES 

*-■* **■■■— —■■'' 


2 .....■■ <.:!. .:. 

H ifi 


tfm* 

MMtiMh 








& , » 



Wupren Sie ubrigens 

...daB es nicht immer Netscape Navigator 
oder Microsoft Internet Explorer sein muG? 
Unter der Adresse www.netcaptor.com finden 
Sie einen Alternativ-Browser mit alien we- 
sentlichen Plug-ins 

...daB es im Internet unter omega. game- 
nation. com rund 100 Extras fur „IMeed for 

Speed 4" (und die Prequels) gibt? Auf den 
Gratis-Download warten u.a. Autos, Strecken 
und Editoren. 

...daB der kostenlose E-Maildienst von Fire- 
ball (www.firemail.de) jetzt auch Faxe 

entgegennimmt? Eingange konnen jederzeit 
herunter geladen und ausgedruckt werden; 
die Rechnung zahlt der Versender uber eine 
01805-Nummer. 

...daB Sie Ihren Rechner unter www.tomor- 
row.de/antivirus/ online auf Viren checken 

konnen? Vorteil: Der Scanner wird vom Her- 
steller Trendmicro immer auf dem neuesten 
Stand gehalten. Nachteil: Das Programm ist 
nicht laufend aktiv. 
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^n's Call Rival 
ss Kali 
?per Brood 
3 net Ultii 
ne 
'5 Call Rival 
-ess Kali CMGA 

Brood War Ha 
Ultima 













www.pingthis.de 

Die ganze Welt der Onlinespiele 
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EIIME PRODUKTION VON 

www.gamesmania.de 



Das Spielemagazin im Netz 

Unter www . gamesmania . de gibt ' s hauf enweise 

Tests und Tips, Previews und News, Charts, 

Diskussionen und noch viel mehr . 



SPONSORED BY - 

NctPlaycr 

hebei online als a I tain 

www.netplayer.de 




Online Guide J 
Preview 



SHADOWBANE 




www.shadowbane.com 

Rechts ein Online-Rollenspiel, links ein Online- 

Rollenspiel - und das nicht nur auf diesen Sei- 

ten: Langsam wird es eng am Markt fur das gesamte Genre! Kein Grund fur die Ent- 

wickler von Wolfpack, ihrer Fantasy Ziigel anzulegen. 

Auch die Geschichte dieser virtuellen Welt 
dient genrekonform lediglich zur Festlegung 
der Rahmenbedingungen: Einst ein Paradies, 
jetzt Schauplatz von Chaos und Verwustung 
- das kennt man. Doch das amerikanische 
Wolfsrudel hat genug Jahre Erfahrung im 
Programmieren von MUDs (die „ Multi-User- 
Dungeons" sind die textbasierten Ahnherren 
des modernen Online-Rollenspiels) gesam- 
melt, um zu wissen, was neueste Technik mit 
innovativen Details fur ein solches Game be- 
deutet. Und soziale Interaktion aus der Ego- 
perspektive in echtem 3D ist ja nach wie vor 
nicht alltaglich! 

Es kommt noch besser: In ein sich standig 
weiterentwickelndes Universum sollen hier 
immer neue Welten mit unterschiedlichen 
physikalischen und gesellschaftlichen Bedin- 
gungen integriert werden. Ist ein Zauberer in 
der einen Welt er- 
3D-Welten fur folglos, mag er 
Fortqeschrittene a ' so i n e ' ner anderen sehr machtig sein. Auch werden Charakte- 

re in ihrer Entwicklung nicht durch eine Maximalstufe limitiert, 
sondern sollen in hohere Existenzformen aufsteigen konnen. Dazu wird sich ein ausgeklu- 
geltes Gildensystem gesellen, das politische Systeme und soziale Kontrollfunktionen repra- 
sentiert. 

Kurzum, Shadowbane strebt den Mittelweg zwischen Playerkiller-Freiheit a la „ Ultima Onli- 
ne" und dem restriktiven Konzept von „Everquest" an. Ein interessanter Ansatz in der zu- 
nehmend uninteressanteren Masse ahnlicher Spiele! (mt) 



Zwei Fraaen an Wolf pack-Griinder Josef Hall 



?: Eine Frage spaltet die Online-Gemeinde: Wird es erlaubt sein, Mitspieler zu toten? 

JH: Es wird mit Sicherheit moglich und in Fallen von Gildenkhegen oder Territorialstreitereien so- 
gar ausdrucklich erwunscht sein. Doch simples Playerkilling soil es nicht geben. 

?: Ist Wolf bane naher an UO oder an Everquest? 

JH: Der Vergleich hinkt. Obwohl beide Titel fur sich genommen beeindruckend sind, wurden sie 
doch eher fur den Solospieler entworfen - die Interaktion wirkt aufgesetzt. Wir fuhlen uns eher 
dafur verantwortlich, daB das Genre endlich seinen Kinderschuhen entwachst! 




Die 3D-Egografik von Sha- 
dowbane unterstiitzt Hard- 
warebeschleunigung 




Solche Dorfer sind erst der An- 
fang, spater soil man skurrile Wel- 
ten mit eigenen GesetzmaBigkei- 
ten entdecken 



Shadowbane 



HERSTELLER: 


Wolfpack 


GENRE: 


Online-Rollenspiel 






ERSCHEINT: 


Mitte 2000 






ONLINE-INFO: 




Shadowbane wird als Vollpreisspiel zum 
Kauf angeboten werden, daruber hinaus 
sind monatliche Beitrage um die 10 Dollar 
im Gesprach. Fiir Angaben zur erforderli- 
chen Hardware ist es noch zu fruh. 
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THE 4TH COMING 



www.iplay.de 

Gut 300.000 Rollenspieler haben sich bereits fur „Ulti- 
ma Online" entschieden, das laBt die Konkurrenz nicht 
ruhen: iPlay hat eine brandneue Fantasy-Welt im Inter- 
net geschaffen - fur wen lohnt der Ein- bzw. Umstieg? 

Drei Zeitalter lang bekampfen sich nun 
schon zwei Gotter mit ihren Schopfungen. 
Nach Zwergen und Elfen mischen im vier- 
ten Kriegsaon nun auch Menschen mit. 
Allerdings nur solche mit Geduld, denn 
rund 50 Megabyte an Programmdaten 
wollen hier aus dem Internet gezogen und 
installiert werden. Hat man sich dann noch 
mit Namen und Adresse fur die Gratiswo- 
che angemeldet, kann es losgehen - das 
Formular fur langere Teilnahme folgt per 
Post. 

Die Charaktererschaffung erweist sich dann 
als Glucksspiel, da das Alter ego aus vier 
Fragen/Antworten und acht ausgewurfel- 
ten Eigenschaften geschmiedet wird. 
AnschlieBend findet man sich in einer 
scrollenden Iso-Welt wieder und macht 
erst mal Jagd auf Ratten, Zombies oder 
Skelette. Die so gesammelten 
Erfahrungspunkte durfen in 

ca. 30 Skills investiert werden, der AOK-Version 
die Geist und Korper beleben. 
Sonst aber wenig Optionen und noch we- 
niger Neues in Althea: Mit anderen Spie- 
lern wird per Tastatur kommuniziert, mit 
NPCs uber Schlusselwdrter. Die Grafik ist 
nur schwach animiert, besser gefallen die 
abschaltbare Musik und die Soundeffekte. 
Bose Zungen mogen also durchaus von 
der AOK-Variante von „ Ultima Online" re- 
den, Schmeichler von einem ganz netten 
Multiplayer-Rolli fur Neulinge. DaG der 
Server in Deutschland hier Tempovorteile 
bringt, wird aber niemand bestreiten wol- 
len. (rf) 




Althea besteht 
aus uber 30.000 
Iso-Bildschirmen 
im schwach ani- 
mierten UO- 
Look 



Ultima Online in 



Wer im Kampf stirbt, 
wird mit weniger Er- 
fahrungspunkten in 
einem Tempel wieder- 
geboren, der „Ghost- 
Modus" von UO fehlt 




Haufig arg klein geratene Items machen das 
Inventory-Handling zum Geduldsspiel 



Gratismonate 

gefallig? 



Kein Problem, denn hier 
konnen Sie eine von10 
Programm-CDs mit 
Frei-Accounts fur acht 
Wochen Spielzeit ge- 
winnen! Schicken Sie 
uns einfach bis zum 
8.10.99 eine Postkarte 
oder E-Mail mit einem 
originellen Grund, war- 
urn gerade Sie Gluck ha- 
ben sollten. Kein Rechts- 
weg, aber viele gedruck- 
te Daumen! 

Einsendeadresse 

Joker Verlag 
„4th Coming" 
Max-Loidl-Weg 4 
D-85598 Baldham 
E-Mail: 
gewinn@pcjoker.de 



The 4th Coming 

(iPlay) 


[ Online-Rolli fur Einsteiger 


USK-Freigabe: nicht gepriift 
Schwierigkeit: fiir Einsteiger flHBH| 
Preis: Download und 1 Spielwo- TaM, ti/M 
che gratis, danach Tarife I | J * \gn\ 

zwischen10und60Mark ^^j 
pro Monat ^^^^^^^ 


25 


Grafik 61% 
Sound 66% 
Steuerung 68% 
Mo tiva tion 63 % 






9 50 MB Download, 1 50 MB auf der HD 


m ab einem P90 mit 32 MB RAM und Win 


KSlUi 640 x 480 Iso-Pixel 


Q Musik und Soundeffekte getrennt regel- 


a Tastatur, Maus 


|^MenuS h deutsch,Gesprachem,tNPCs 


p'f^r UBEl bis zu 1 00 pro Server 


Hwww.iplay.de 
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Update Service J 




NEU IM BUDGETREGAL 



Green Pepper Best Entertainment 

Im September wirft Novitas wieder einen ganzen Schwung neuer alter Spiele auf den 

Markt. Fur jeweils 12,95 DM gibt es das knuddelige Little Big Adventure (PCJ 

1/95, 83%), das gruselige Western-Abenteuer Alone in the Dark 3 (PCJ 2/95, 73%), 

das noch gruseligere Dark Seed 2 (PCJ 1/96, 74% - als Vollversion mit Ausgabe 2/99 

erhaltlich) sowie Prisoner of Ice (PCJ 8/95, 80%) als weiteres Adventure. Mehr Hektik versprechen die 

von Hulsbeck-Sounds untermalte Hbhlenballerei Tunnel B1 (PCJ 2/97, 70% - ebenfalls Vollversion der 

Ausgabe 2/99), der Fadenkreuz-Shooter Solar Crusade (PCJ 1 1/96, 52%) und der Spielzeugkrieg 

Gearheads (PCJ 8/96, 52%). 

Der Pepper Pack 3 fur 29,95 DM enthalt gleich funf Titel. Highlight ist die kultige Actionstrategie Battlezone 

auch die Mechschlacht Heavy Gear (PCJ 1/98, 73%) und der klassische Cartoon-Plattforrr.er Earthworm Jim 

noch immer einen Blick wert. Quasi als Dreingabe liegen der Eurobox 

noch die 97er-Flipperei Pinball (nicht getestet) sowie der Uralt-Ra- 

cer Stunt Driver aus der Pra-Joker-Ara bei. 




PCJ 4/98, 
(PCJ 3/96 



87%), doch 
r 82%)sind 



FUR FANS 




Empire 

Neuestes Mitglied der Ham- 
merpreis-Reihe fur 29,95 DM 
ist Pro Pinball: Big Race USA 
(PCJ 1/99, 80%), das aktuelle 
Nonplusultra fur Fans der 
schnellen Silberkugel. 
AuBerdem hat Empire den 
empfohlenen Verkaufspreis fur 
die nicht nur optisch sehr an- 
sprechende Heli-Simulation 
Apache Havoc (PCJ 2/99, 
82%) bereits ein halbes Jahr 
nach Release auf 49,95 DM 
gesenkt. 



Dungeon Keeper 2 
Special Edition 

Wer sich gar nicht an 
dem roten Bosewicht 
sattsehen kann, findet 
hier fur 99,95 DM ne- 
ben dem aktuellen 
Strategieknaller (PCJ 
8/99, 83%) aus dem 
Hause Electronic Arts 
eine rund 20cm hohe 
und sehr detaillierte 
Horny-Figur in der 
wahrhaft monstrbsen 
Packung. 




wmmKmmmxiKmmmm ka m 




NEUE ADD-ONS 



MS Flight Simulator '98 

Angehenden Verkehrspiloten bietet Ubi Softs Flight Academy 
fur 69,95 DM ein umfangreiches Trainingsprogramm. Mit einem 
Fliegerquartett aus Cessna 310, ATR 42, DC 10 und Boeing 737 
durfen die unterschiedlichsten Szenarien bewaltigt werden. Fur 
den besonderen Kick sorgen auBerst detaillierte Flugplatze sowie 
dichtes Schneetreiben als Novum im FS-Szenario! 

Rayman 

Wahrend Ubi Softs Strahlemann noch immer auf seinen 3D-Auf- 

tritt wartet, konnen ihn Besitzer des Hauptprogramms bzw. der 

eigenstandigen Erweiterung „Rayman's World" durch die 60 

neuen Levels von Rayman For Ever jagen. Fur 19,95 DM warten auBerdem noch drei kleine Bo- 

nusspielchen auf der CD. 




ZUM KOSTENLOSEN DOWNLOAD 



Add-on-Missionen fur Cybermercs 

Auch wenn das Action-Rollenspiel (PCJ 8/99, 38%) nicht gerade ein Hit 
war, der zugehorige Kundenservice Lomax Software kann sich sehen 
lassen: Bis Jahresende werden die 1 5 Solomissionen des Hauptprogramms urn weitere 1 1 Einsatze aufgestockt. Die ersten der zwi- 
schen 2 und 1 MB groBen (selbst extrahierenden) Dateien lassen sich schon jetzt unter www.lomax-online.com aus dem Netz Zie- 
hen. 
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{ Charts 




REDAKTIONSFAVORITEN 



BRIGITTA 




PANDEMONIUM 2 

Der Joker und ich im 3D-Plattformwunder- 
land 

JACK 




Nicht neu, aber immer aktuell: Wer uns eine Auflistung seiner derzeitigen Lieblingsspie- 
le schickt, hilft bei der Gestaltung der Lesercharts und kann mit etwas Gluck auch die- 
sen Monat wieder eines von drei Top-Progis (Wunschgewinne werden gerne beriick- 
sichtigt) abgreifen. Die Nennungen sollten nach Single-, Multiplayer- und Onlinegames 
sortiert sein und weder indizierte, noch bisher unveroffentlichte Titel enthalten. Die 
Verkaufscharts werden von uns erhoben, also bitte keine diesbezuglichen Vorschlage. 
Bei der Verlosung ist der Rechtsweg ausgeschlossen - ein Treffer ubrigens auch, falls 
uns keine lesbare Absendeadresse vorliegt. Ansonsten: Viel Gluck! 

Joker Verlag • Charts • Max-Loidl-Weg 4 • 85598 Baldham 
E-Mail: charts@pcjoker.de 

DieGewinne 




COMMAND & CONQUER 3 

Was sonst? 



MANFRED 



SEVEN KINGDOMS 2 

Das ..Civilization" der Echtzeitstrategie! 

MARKUS 




SEGA RALLY 2 

Ich mochte das Game schon in der Spielhalle 



PAUL ^^ 

1. f 

DRAKAN 

Mein chinesisches Sternzeichen ist der Dra- 

che 




RICHY 



SHADOWMAN 

Das beste Spiel seit „ Half-Life" ! 



STEFFEN 



RE-VOLT 

Fur dieses Spielzeug ist man nie zu alt 

TRILLE 





SYSTEM SHOCK 2 

Spieltiefe im Format des Marianengrabens! 



LESERCHARTS 




1. (1) DIESIEDLER3 

2. (3) ANNO 1602 

3. (4) FIFA 99 
4.(10) SIM CITY 3000 

5. (6) BALDUR'SGATE 

6. (7) DIEVOLKER 

7. (2) HALF-LIFE 

8. (9) COMMANDOS (DV) 

9. (5) STARCRAFT 

10. (-) JAGGED ALLIANCE 2 



MULTIPLAYER 




1. 


(2) 


STARCRAFT 


2. 


(1) 


WORMS 2 


3. 


(3) 


DIE SIEDLER 3 


4. 


(-) 


NEED FOR SPEED 3 


5. 


(-) 


YOU DON' I KNOW JACK 2 





VE 


iRKAUFSCHARTS 








H 




1. 


(-) 


DUNGEON KEEPER 2 


2. 


(D 


NEED FOR SPEED 4 


3. 


(-) 


OUTCAST 


4. 


H 


X- BEYOND THE FRONTIER 


5. 


(2) 


JAGGED ALLIANCE 2 


6. 


(-) 


UNREAL MISSION 


7. 


(-) 


HIDDEN & DANGEROUS 


8. 


(4) 


MECHWARRIOR3 


9. 


(3) 


DIE VOLKER 


10. 


(-) 


DISCWORLD NOIR 









ONLINE 




1. (1) ULTIMA ONLINE 

2. (2) EVERQUEST 

3. (3) WARBIRDS 

4. (-) AIR WARRIOR 2 

5. (4) AIR ATTACK 
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Auf den Spuren groBer Spiele und Designer 

4 





w@m $mw 



Der Trendsetter: 

Nach wie vor er- 

staunlich, was 

die Programmie- 

rer in den 80er 

Jahren aus den 

8 Bit eines C-64 

kitzelten 



Friiher war alles besser: Das Wetter, der 
FuBball und vor allem die Computer- 
spiele. Trotzdem kennt man heute nur 
noch wenige der groBen Namen aus 
den innovativen Goldgraberzeiten der 
digitalen Ara - wir wollten mal wissen, 
was aus Ex-Promis wie Alexej Pajitnov 
oder Steve Meretzky geworden ist. 



Gute, alte Zeit 



Kaum zu glauben, aber wahr: Es ist erst gut 20 Jahre her, daB 
Computer ausschlieGlich fur Rechenaufgaben benutzt wurden - 
die wenigen Simpel-Spielchen jener Tage hatten findige Kopfe 
nur so zum SpaB in ihrer Freizeit programmiert. Mit Geraten wie 
dem „Atari 400" oder ^Sinclair Spectrum" schickte sich das 
neue Medium an, nach den Buros auch die Wohnzimmer zu er- 
obern. PCs gab es erst in den Visionen der IBM-Entwickler, auch 
8 Bit-Rechner wie der Commodore C-64 waren noch Zukunfts- 
musik. Doch mit Grafik und Sound kam auch das Interesse an 
virtueller Unterhaltung... 

Die Unschuld jener Tage ist im Zeitalter von Marketing-Geschop- 
fen wie Lara Croft kaum noch vorstellbar: Wer ein Spiel ent- 
wickeln wollte, brauchte weder Millionen noch ein 100 Mann 
starkes Team; eine gute Idee und Kenntnisse in der (mittlerweile 
langst verponten) Maschinensprache Assembler genugten. All 
dem und der Beschrankung auf den limitierten Speicherplatz von 
Diskette sowie maximal 64 KB RAM zum Trotz, entstanden je- 
doch kleine Meisterwerke, die teils bis heute wenig ihrer Faszina- 
tion eingebuBt haben - der aktuelle Trend zu modernisierten Re- 
makes alter Klassiker beweist es. Ohne Lode Runner hatte es das 

Hdnig der Hlorze: Rlexei Pajirnov 




David Braben hat erst Ende 1998 die 3D-Action „V 2000" abgelie- 
fert, doch sein ..Elite" begriindete bereits 1984 am BBC Micro das 
Genre der Space-Operas 

geniale „ Pandemonium 2" auf unserer Begleit-CD wohl nie ge- 
geben, ohne Elite kein „X - Beyond the Frontier" und ohne das 
so uberaus erfolgreiche Tetris erst gar kein Interesse seitens der 
GroBindustrie an Computergames. 




Der Russe Alexej Pajitnov ent- 
wickelte 1987 zusammen mit Va- 
dim Gerasimov aus einem mathe- 
matischen Experiment heraus den 
Urvater aller Puzzlegames: ..Tetris" 






?: Herr Pajitnov, nach Eigenkopien wie „Hatris" ist es 
still um Sie geworden. Was haben Sie die letzten fiinf 
Jahre Liber getan? 



AP: Ich bin in die USA gezogen und habe Spiele fur verschiede- 
ne Firmen entwickelt. Etwa 1995 „ Knight Moves" fur Spectrum 
Holobyte (heute Hasbro Interactive! Microprose) und 1996 das 
„ Microsoft Entertainment Pack: The Puzzle Collection". 

?: Und woran arbeiten Sie gerade? 

AP: Naturlich bleibe ich dem Puzzle-Genre treu, „ Pandora's 
Box" sollte dieser Tage veroffentlicht werden. Eine weitere Kno- 
belei entwickle ich gerade fur Microsoft, doch die ist noch 
streng geheim. 

?: Was ist Ihr Lieblingsspiel? 

AP: Zu meinen absoluten Favonten gehoren selbstverstandlich 
„Tetris" und „ Minesweeper". Aber auch „CMIization" habe ich 
sehr gerne gespielt. 
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Die Ahnengalerie 



Tatsachlich basieren viele Hit-Games unserer Tage also mehr 
oder minder direkt auf mitunter jahrzehntealten Konzepten. So 
hupft Lara Croft im Grunde durch dieselben Szenarien, die 
anno 1982 schon Max Montezuma in Montezuma's Reven- 



ge (den 3D-Nachfolger von 1998 lieferten wir als Vollversion 
mit Ausgabe 6/99) besprang - zwar ohne Shorts und Polygon- 
bruste, aber mit sehr ahnlichem Aufbau. Lemmings (1992, 
DMA Design), langst selbst ein Klassiker, spann nur das Kon- 
zept des 14 Jahre alten 64er-Titels Whistler's Brother weiter. 
Und die zahllosen Nachahmer von Tetris brauchen kaum er- 
wahnt zu werden, hielten sich Spiele wie „Wordtris" oder das 
dreidimensionale Block Out doch relativ nah am Original. 
Das gilt im weitesten Smne auch fur die Grafikadventures von 
Lucas Arts, die bereits im Jahr 1986 mit Labyrinth einen Mei- 
lenstein des Genres setzten. Und selbst Grim Fandango, ihre 
witzige 3D-Reise ins Reich der Toten, ware ohne die Vorarbeit 
fruherer Spiele wie Guild of Thieves von Magnetic Scrolls 
oder Infocoms Leather Goddesses of Phobos nicht moglich ge- 
wesen. Doch am Rollenspielsektor findet sich das vielleicht be- 
ste Bei-Spiel fur den „ewigen Kreis": Schon 1979 legte Richard 
Garriott mit Akalabeth den Grundstein fur seine erfolgreiche 
„Ultima"-Serie, die zur Jahrtausendwende mit „Ultima: Ascen- 
sion" ihren neunten Teil feiern kann! 




In memorial!! 

Viele der realen Computerhelden 
und -heldinnen von einst haben 
sich aus der Spielebranche 
zuruckgezogen, manche arbei- 
ten im Anwendungsbereich. Eini- 
ge davon wollen wir in diesem 
Artikel zumindest mit namentli- 
cher Erwahnung ehren: Anita 
Sinclair („Guild of Thieves", Ma- 
gnetic Scrolls), Carol Shaw („River Raid", Activision), Jeff 
Minter („Revenge of the Mutant Camels", Llamasoft), Sta- 
vros Fasoulas („Delta", Thalamus) sowie Brian Moriarty 
(„Loom", Lucasfilm Games). Insbesondere sei noch auf die 
zwischenzeitlich verstorbene Dani Bunten (hieB bis zu ihrer 
Geschlechtsumwandlung Dan Bunten) verwiesen, deren ori- 
ginelle Games wie die Wirtschaftssim „M.U.L.E." sie in den 
Herzen der Spieler weiterleben laBt. 




Pafe des Parsers: Steve Merefzhij 



Steve Meretzky war einer der krea- 
tiven Kopfe bei Infocom, in den 
80er Jahren weltberuhmt fur bril- 
lante Textadventures. Auf sein 
Konto geht u.a. die Romanadapti- 
on „Per Anhalter durch die Gala- 
xis", die er 
1985zusam- 
men mit dem 
Autor Douglas 
Adams ent- 
wickelte. 



?: Mr. Meretzky, machen Sie immer noch Spiele? 

SM: Nicht mehr so direkt wie fruher. Nachdem ich mit Titeln 
wie „Hodj 'n' Podj" oder dem Adventure „Space Bar" wegen 





Vertriebsfehlern ziemlich baden ging, entwickle ich nun bei der 
Firma GameFX neue Spieltechnologien. Was am Ende daraus 
wird, ist aber noch langst nicht spruchreif. 

?: Waren die Zeiten also fruher doch besser? 

SM: Vor der Flut an 3D-Shootem auf alle Falle - ich wurde die- 
sem Genre keine Trane nachweinen, wenn es sich endlich tot- 
laufen wurde! Games wie „Starcraft" oder „ Age of Empires" 
entsprechen aber halt auch viel eher meinem personlichen Ge- 
schmack. 

?: Wir dachten, Sie bevorzugen Adventures? 

SM: Sind auch nicht mehr das, was sie mal waren. Ich erinnere 
mich etwa an mein Infocom-Game „Planetfall" mit dem ge- 
schwatzigen Roboter Floyd. So viel Feedback, wie wir damals 
von den Spielern bekamen, das gibt es doch heute kaum noch. 
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Entwicklungsland Germany 

Aus England kamen neue Spielideen, aus den USA und trotz eisernem Vorhang 
sogar aus RuBland - bloB Deutschland gait lange als Entertainment-Wuste. Ju- 
lian Eggebrecht von der kurzlich nach Kalifornien umgezogenen Entwickler- 
truppe Factor 5 (zuletzt mit Star Wars: Rogue Squadron fur Lucas Arts erfolg- 
reich) erklart sich das so: „Von deutscher Seite herrschte immer Skepsis ge- 
genuber Computerspielen, der hiesige Horizont ist diesbezuglich sehr einge- 
schrankt. Wir arbeiten deshalb auch schon lange nicht mehr mit einheimischen 
Publishern zusammen". 

Doch Ausnahmen bestatigten die Regel. So landete etwa Manfred Trenz mit 
dem Actiongame Turhcan (1990, Rainbow Arts) einen international gefeierten 
Hit (diese Weihnachten folgt Turrican 3D), und Volker Wertichs innovatives 
Aufbaustrategical Die Siedler (1 994, Blue Byte) wird ja nach wie vor mit Nach- 
folgern geadelt. Uberhaupt haben sich die Zeiten fur deutsche Spieleproduzen- 
ten zum Positiven gewandelt, wie Bestseller vom Bundesliga Manager (1 988, 
Software 2000) uber AnstoB (1994, Ascaron) bis hin zum genialen Anno 1602 
(1998, Sunflowers) recht eindrucksvoll belegen. 

Nostalgische Verklarung 



^S/m/vunoa 





Erste Kampfe urn Marktanteile: 1987 muGte Rain- 
bow Arts „Great Giana Sisters" vom Markt neh- 
men, weil Nintendo aufgrund von Ahnlichkeiten zu 
„Super Mario Bros." einen GerichtsbeschluB erwir- 
ken konnte 




...ist zum guten SchluB gewiB kein Instrument, urn dem heutigen Markt ge- 
recht zu werden: Computerspiele gelten nicht mehr als Ersatzbefriedigung 
pickeliger Stubenhocker, sehen immer realistischer aus und bieten ausgefeiltes 
Gameplay. Andererseits fordert der Massenmarkt seinen Preis. Innovationen 
waren einst an der Tagesordnung, mittlerweile sind sie ein seltenes Gut. Aber 
es gibt sie noch - so wie es die alten Desi- nammm^mmK^mmm 
gner-Legenden noch gibt. Warum also nicht 
einmal den alten „Brotkasten" aus dem Kel- 
ler holen und einen kleinen Trip in vergange- 
ne Spielwelten wagen? Hinterher mag man 
urn so froher sein, im Hier und Jetzt zu le- 
ben! Oder auch nicht... (pk) 



•n 



LEATHER QODDESSES OF PMOBOS 
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Die Textadventures von Info- 
com kamen als „spielbare 
Biicher" viele Jahre lang ohne 
Graf ik aus - zuletzt verstanden 
die Parser knapp 2000 Worter! 

■mr 

David Cranes „Pitfall" auf dem Atari VCS war eines der ersten Jump'n'Runs uber- 
haupt und bekam 1995 von Activision einen wiirdigen Nachfolger 




Sensible Soffujare: Jon Hare 



Leider noch ohne modernisierte Neuauflage: „Alter 
ego" simulierte 1985 am C-64 ein komplettes Men- 
schenleben in Form von Multiple-choice-Fragen 

Llnhs zum Thema 



www.emucamp/c64/ bietet jede Menge 
Emulatoren, Software, Screenshots und 
mehr zu C64-Klassikern. 

www.c64gg.com ist ebenfalls Commodo- 
res altem „Brotkasten" gewidmet, aber 
nicht ganz so umfangreich. 

www.avweb.net/infocom/ halt Komplett- 
losungen sowie Hintergrundinfos zu den al- 
ten Textadventures von Infocom bereit. 

Auf www.c64.com gibt es neben allerlei In- 
formationen uber Commodores ..Brotkasten" 
auch jede Menge Spiele zum Download. 
Unter videogames.org/Designers wartet 
eine gigantische Informationsliste uber die 
alten Programmierer. 

www.c64gg.com/People/Hubbard_Rob. 
html bietet eine Riesenauswahl der Songs 
von Rob Hubbard - der C64-Musiklegende 

schlechthin... 




Zusammen mit Chris Yates grundete 
Jon Hare 1985 Sensible Software und 
bescherte der Welt ungewohnliche 
Spiele wie „Wizball" (1987, Ocean) 
oder das legendare Shoot 'em up 
Construction Kit „S.E.U.C.K." 




?: Sensible Software warja in den letzten funfJahren 
nicht ganz untatig... 

JH: Ja, doch einige Projekte sind leider nie uber das Anfangs- 
stadium hinweggekommen - „Sex'n' Drugs' n' Rock' n' Roll" 
etwa oder auch ..Sensible Soccer 2000". Mittlerweile entwickle 
ich daher als freier Mitarbeiter fur Codemasters neue Spiele. 



?: Von der Kultfigur zum „Lohnsklaven", ist das nicht ein 
herber Abstieg? 

JH: Ach, inzwischen habe ich meine dritte Tochter bekommen, 
jede Menge FuBball gespielt und ganz schon zugenommen. 
Nebenbei widme ich mich der Musik und uberlege, ganz aus 
der Spielebranche auszusteigen. Mir ist langfristig ein gluckli- 
ches Privatleben einfach wichtigerals beruflicher Erfolg. Und 
das mit Sensible Software wahrend der goldenen Jahre ver- 
diente Geld sol Ite mir das doch ermog lichen. 

?: Wenn Sie die Chance batten, noch mal ganz von vorne 
anzufangen - was wurden Sie anders machen? 

JH: Wahrscheinlich gar nichts. Ich hatte viel Gluck in dieser 
Branche, habe viel erreicht. Und das macht mich stolz. Der 
Markt hat sich sehr gut entwickelt, ich mag nur nicht, daB 
kreative Kopfe heutzutage aufgrund von Marketinguberlegun- 
gen keine Chance mehr bekommen, sich zu beweisen. Das war 
f ruber halt anders. 
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Game designer von Leisure Suit Larry, 
aum Thema Original-Spiele: 



Nur Verlierer vvie Leisure Suit Larry 
denken, daS sie im Leben viel liir 
rsichts bekommen. rtezi schadet Ihr, 
venn Ihr Spiele kopiert, acstatt die 
Originale zu kaui'en? Euch selbst ! 
Derm wean Typen vvie ich rieht mehr 
fur die Entv/icklung von Spielen 
bezahlt v.erden, werden wir es auch 
nicht mehr tun* Und Ihr bekommt nur 
noch (James, die Ihr wirkiich vergessen 
konnt. Leshalb meine Bitte: 






Holt Euch 



genial^ 



■ 



Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt. 




Hardware ■ 

News 



MEHR GRAFIKPOWER 



...versprechen diefinnischen Entwick- 

ler von Bitboy Oy (www.bitboys.fi) 

den Kaufern von Beschleunigern mit 

ihrem Chip „Glaze 3D". Die Daten le- 

sen sich beeindruckend: 1 .200 Millio- 

nen Texel soil die sinnig Glaze 3D 

1200 getaufte Karte ab Beginn des 

nachsten Jahres pro Sekunde aus- 

spucken kdnnen, ein zweites High- 

end-Modell verspricht gar den dop- 

pelten Wert. 

Das Leistungsplus verdankt man einer „Embedded RAM" genann- 

ten Technologie, welche Rendereinheit und Framebuffer in einem 

einzigen Chip vereint. Das ermoglicht eine Bandbreite von satten 

512 Bit, doch wie viele Polygone pro Sekunde das kommende 3D- 

Wunder tatsachlich berechnen kann, bleibt bis zum Praxistest ab- 

zuwarten. Die maximale Auflosung steht aber bereits fest; 2048 x 

1 536 Pixel in 32 Bit Farbtiefe sollen es sein. 





Glaze 3D in Aktion: Diese Westernstadt ist keine Renderstu- 
die, sondern in Echtzeit berechnet! 



AMD AUF DER UBERHOLSPUR 



Rivale AMD (www.amd.com/germany/) will den Platzhirsch Intel mit 
einem von Grund auf neu entwickelten Prozessor ausbremsen. Unter 
dem Codenamen K7 reifte der AMD Athlon (griechisch fur „Kampf- 
preis" !) heran und sagt nun in ersten Benchmarks dem Pentium 3 den 
Kampf an: Bei gleicher Taktfrequenz ist er mit seinem 1 28 KB groBen 
L1 -Cache (on-Chip) und einem 512 KB groBen L2-Cache (extern) urn 
bis zu 10 Prozent schneller! 

Selbst im FlieBkommabereich, einer traditionellen Schwachstelle der 
AMD-CPUs, liegt der Athlon vorn. Dabei werden anfanglich Modelle 
mit Taktraten zwischen 500 und 650 MHz angeboten, spater soil der 
Athlon die „Schallmauer" von einem Gigahertz brechen. Dazu wer- 
den aber spezielle Motherboards erforderlich sein, denn der Prozes- 
sorbus ahnelt dem Slot 1 von Intel nur auBerlich. 




EXTREME NEIGUNGEN 



Nomen est omen; WingMan Gamepad Extreme nennt Logitech 
(www.logitech.de) das neue Topmodell seiner Gamepad-Reihe. Fur 
99 - DM erhalt man da neben zehn Tasten und dem obligaten Acht- 
Wege-Steuerkreuz einen prazisen Bewegungssensor, der Manover uber 
die Neigung des Gerats ermoglicht. Diese Funktion kann auf Knopfdruck 
an- und abgeschaltet werden, urn etwa unkontrollierte Cursorbewegun- 
gen in Menus zu vermeiden. Totgang und Empfindlichkeit werden uber 
die mitgelieferte Software eingestellt. 

Zum Lieferumfang gehoren ein Gameport/USB-Adapter, die OEM-Versi- 
on von „Star 
Wars: Rogue 
Squadron" so- 
wie ein Jahr Her- 
stellergarantie. 
Kein ubles Ange- 
bot fur geneigte 
Interessenten... 




Hupien Sie iibrigens 



...daB Guillemot im Herbst PC-Lenkrader mit 
Ferrari-Logo auf den Markt bringt? Auch beim 
Design hatte Modena ein Wortchen mitzureden. 

daB die neue T-Buffering Technologie von 

3Dfx verbesserte Kantenglattung, Bewegungs- 
und Tiefenunscharfe bei 3D-Grafik bringen solP 
Noch verrat der Hersteller aber nicht, ob die fur 
Herbst angekundigten Voodoo-4-Modelle dieses 
Feature bereits enthalten. 

. . .daB VIA Technologies die PC-Prozessorenab- 
teilung von Cyrix gekauft hat? National Semi- 
conductor hatte den Chiphersteller ja im Juli 1997 
ubernommen und jetzt mit dem Teilverkauf einen 
Erldsvon 167 Millionen Dollar erzielt. 

daB die neue Version der Elsa 3D Revelator 

keine hauseigene Grafikkarte mehr voraussetzt? 
Auch Besitzer von 3D-Turbos Marke Diamond 
und Creative Labs mit Riva TNT/2/Ultra-Chipsatz 
kommen mit der Brille zu Preisen ab 129,- DM 
nun in den (Spiel-)GenuG raumlichen Sehens. 
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Mit digitaler Kontrolle jedes Spiel bewaltigen 



M 



*j*K° 



- -BUTTONS 

Acht programmierbare Funktionstasten 
fur maximalen Spielkomfort 

r - GRIFFIG 

■ Besonders ergonor^sche Form fiir 

ermiidungsfreies S^elen 



V 





p USB-/GAM6PORT 

durch den USB-Adapter ergeben x. 
sich neue Moglichkeiten 
. unter Windows®98 



I 



r. 






unn 



'j?j 




TWIST ■ - - 

Andern der Spielerperspektive in 
aufregenden Spielsituationen . i 



THROTTLE - - -X$- -#*-_■* -jb> 

Prazise Schubkontrolle - ideal fur 
Rennspiele und Flugsimulatoren 








Produktinfo 022 



techutzte Warenzeichen sind Eigentum 
c?s jeweiligen Herstellers 



INFO LING: O 42 87- IE 51 33 

www.interact-europG.de 



Neben den Hammerhead Gamepads bietet 

INTERACT* Force Feedback Produkte und aktuelle 

Game Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy" 1 




Hardware J 
Test 

Die dritte Dimension des Klangs 

3D-S0UNDKARTEN IM VERGLEICH 

Fur eine neue Soundkarte kann man derzeit zwischen 19 und 1.500 Mark ausgeben - 
doch warum sollte man, wenn der alte Blaster doch klaglos tont? Wir haben vier aktuel- 
le Raumklangmodelle auf gute Griinde hin getestet. 

Grafik ist nicht alles 

Eine 3D-Beschleunigerkarte hat inzwischen so ziemlich jeder passionierte PC- 
Spieler im Rechner, doch die technischen Fortschritte im Audiobereich sind 
an vielen unbemerkt vorubergezogen. Eine Schande, da Besitzer moderner 
3D-Soundboards nie wieder auf die damit verbundene Aufwertung des Spiel- 
erlebnisses verzichten wurden: Wummernde Basse, deutlich ortbar durch den 
Raum zischende Kampfgleiter oder plotzliche Schritte im Rucken bei „ Half- 
Life" machen PC-Games erst zu Spiel-Filmen. 




Vier oder fiinf optimal angeordnete Boxen 
und eine 3D-Soundkarte machen PC-Ga- 
mes auch akustisch zum GenuB 



Zwei Konzepte 



...streiten derzeit urn die Gunst der Kunden: Die Enviremental Au- 
dio Extensions (EAX) von Creative Labs und die von Aureal ent- 
wickelte A3D-Technik stehen beide fur Echtzeitpositionsberech- 
nung von Tonquellen im Raum. Dolby-Surround-Varianten dagegen 
sind nur fur nicht interaktive Sequenzen geeignet, hier beschranken 
sich die Effekte auf vorberechnete Szenen. DirectSound 3D, eine 
Komponente aus Microsofts Softwarepaket DirectX, wird zwar von 
alien vorgestellten Karten unterstiitzt, die meisten Programmierer 
setzen aber auf direkte Anpassung an EAX oder A3D. Spiele wie 
„Dark Project" oder „Half- Life" unterstutzen sogar beide Techno- 
logien; Informationen zu kompatiblen Titeln gibt es im Internet un- 
terwww.creative.com und www.a3d.com. 
Bei beiden Systemen nimmt der Soundkartenchip der CPU die Ton- 
meisterarbeit ab und positioniert bis zu 32 Streams, also voneinan- 
der unabhangige Toninformationen, physikalisch korrekt im Raum. 
Ganz ohne Leistungsverlust verlauft die Aktivierung der dritten 
Klangdimension aber nicht, unterhalb von Prozessoren wie P2, Ce- 
leron oder AMD-K6 sollte man zugunsten hoher Framerates besser 
darauf verzichten. 





Abhortechnik vom Feinsten: das Desktop 
Theatre 5.1 von Creative Labs 



Dolby Surround unterstiitzt Raumklang nur in vorberechne- 
ten Zwischensequenzen wie hier aus Wing Commander Pro- 
phecy 



Wichtige Extras 

Ohne entsprechende Boxen ist 
natiirlich die beste Soundkarte we- 
nig wert. Vier oder funf gute Laut- 
sprecher, am besten kombiniert mit 
einem Subwoofer, bilden ein soge- 
nanntes „Four- bzw. Five-Point- 
Surround-System" (kurz FPS-Sy- 
stem) und halfen uns beim Test die 
Leistungsunterschiede der Modelle 
herauszufiltern. Als Basis diente ein 
P2/266 mit 64 MB RAM, Win 98, 
einer Elsa Erazor 3-Grafikkarte und 
dem FPS2000 Digital 4.1-Boxenset 
von Creative Labs. 
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SOUND BLASTER LIVE! 



Creatives EAX-Surroundkarte gab zwar erst nach mehrmaliger Installation Lebenszei- 
chen von sich, aber die waren nicht von schlechten Eltern: CD-Audiotracks und Digi-Ef- 
fekte machten tuchtig Druck. Rauschfreie Wiedergabe, digitale Ein- und Ausgange so- 
wie Din-MIDI-Anschlusse und ein auf bis zu 32 MB ausbaubares Sample-RAM sind 
Leckerbissen fiir PC-Musiker, doch auch und gerade bei Spielen wie „ Half-Life" oder 
„ Unreal" war der Raumeindruck sehr gut, Gerausche lieBen sich uber vier Lautsprecher 
immer prazise orten, wobei zahlreiche Einstellmoglichkeiten halfen, den Klang mit Ef- 
fekten zu versehen und der Horumgebung anzupassen. Die MIDI-Ausgabe lieB aller- 
dings zu wunschen ubrig, gerade Streicher und Blaser kamen etwas quakig. 
Die Ausstattung ist Spitze, neben dem verstandlichen deutschen Handbuch finden sich 
Kabel fur alle denkbaren analogen und digitalen Spielpartner (CD-Player, Mini-Disk 
usw.), ein Mikro sowie ein umfangreiches Softwarepaket inklusive einer Vollversion von 
„Unreal" in der Box. Fur Spieler ohne musikalische Ader ist die Live! in der „Value"- 
Version interessanter, wo der Verzicht auf digitale Anschlusse mit einem Preis von le- 
diglich 149 Mark belohnt wird. 




3D-Sound: 
MIDI-Klang: 
Lieferumfang: 
Installation: 



• « 

• • • 



Preis: 399- DM oder 149 - DM als 
abgespeckte Value-Version 
Online-Info: www.soundblaster.com 



$P 



9 



* sehr guter 3D-Sound mit 4 Boxen 

* Vollversion fur Spieler und Musi- 
ker geeignet 

* bis zu 32 MB Sample-RAM 

* umfangreiche Einstell- und Effekt- 
moglichkeiten 

Installationsprobleme 
in der Vollversion teuer 



Technik-lnfo 




DIAMOND MONSTERSOUND MX 300 



Das Monster unter den Soundkarten gab sich erfreulich zahm, der erste Hortest konnte 
nach problemloser Installation direkt beginnen. Auch hier wurden Musik und Effekte 
klar und unverzerrt wiedergegeben. Die A3D-Surround-Technik sorgt, gespeist von 
entsprechend kompatibler Software, daruber hinaus schon mit nur zwei Lautsprechern 
fur raumliche Akustik. Allerdings sollte der Spieler nicht allzu zappelig sein, denn der 
Effekt ist hier auf einen relativ kleinen Horbereich beschrankt. Bei Verwendung von vier 
Lautsprechern zeigt A3D 2.0 dann deutlich die Verbesserungen gegenuber der Vorgan- 
gerversion: Jetzt kommen die Gerausche auch prazise ortbar von hinten, sogar Entfer- 
nungen und die Positionierung in der Hohe des Raumes sind auszumachen - beson- 
ders beeindruckend etwa bei „ Descent 3". 

Begrenzt sind bei diesem Modell jedoch die Moglichkeiten, Klange nach eigenem Gu- 
sto zu verandern. Die MIDI-Ausgabe ist ohne groBe Schwachen guter Durchschnitt, 
was die MX 300 insgesamt zu einem unkomplizierten 3D-Spielpartner macht. Die Aus- 
stattung indes konnte reichhaltiger sein: Keinerlei Kabel, 
nur das Notigste an Software und ein 
Handbuch lediglich auf CD liegen 
unter dem Klassenstandard. 




3D-Sound: 
MIDI-Klang: 
Lieferumfang: 
Installation: 



• • • 



Preis: 1 59 - DM 

Online-Info: www.diamondmm.com 



■\V\ * ausgezeichneter 3D-Klang mit 4 
*ty Lautsprechern 

* guter 3D-Eindruck bereits mit 2 
Boxen 

* gunstiger Preis 



r^£V * kein Digitalausgang 



magere Ausstattung 
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3D-System 


A^D2 


Soundchip 
Bus 


Aureal Vortex 2 


PCI 




64 


48 kHz 


Sample-RAM 


nein 
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TERRATEC XLERATE PRO 



Auch der Nettetaler Soundkartenspezialist Terratec setzt auf Aureals A3D-Technik. 
Ohne Schwierigkeiten nahm die Xlerate Pro ihre Arbeit im Testrechner auf, wobei be- 
sonders die hohe Qualitat des Digital/Analog-Wandlers beeindruckte: Storungsfreie 
Wiedergabe und absolute Rauschfreiheit pradestinieren das Board fur den Umgang mit 
MP3-Files. Zumal der digitale Ausgang verlustfreie Uberspielungen auf Minidisc- oder 
DAT-Rekorder ermoglicht. 

Fein aufgeldst in den Hohen und druckvoll im BaB setzt die Xlerate Pro das Spielge- 
schehen stets prazise in Szene, A3D-typisch zur Not auch mit nur zwei Boxen. Wavetra- 
cing ermoglicht hier bis zu 64 unterschiedliche Reflexionen, urn die Schalleigenschaf- 
ten verschiedener Materialien und Raume zu simulieren. Die ubersichtliche Benutzer- 
oberflache bietet in Verbindung mit dem Effektprozessor dann zusatzlich zahlreiche 
Moglichkeiten der Anpassung und Manipu- 
lation von Klangen. Die Midi-Ausgabe war 
zwar auch hier nicht ganz perfekt, gehorte 
aber zum Besten im Testfeld; eigene Sam- 
ples konnen verwendet werden. Weil es 
zum gunstigen Preis auch noch ein deut- 
sches Handbuch, Kabel sowie umfangrei- 
che Soundsoftware gibt, gewinnt dieses 
Modell den Vergleich. 



r 




3D-Sound: • • « 

MIDI-Klang: • • « 

Lieferumfang: • • 

Installation: • • « 

Preis: 179 -DM 
Online-Info: www.terratec.de 



* ausgezeichneter 3D-Klang mit 4 
Boxen 

* guter 3D-Eindruck bereits mit 2 
Lautsprechern 

* Effektprozessor mit Wavetracing 
fur 64 spezielle Schallreflexionen 

* durch Digitalausgang fur MP3- 
Nutzer gut geeignet 

* bester MIDI-Klang im Test 

* gunstiger Preis 



Technik-lnfo 




TERRATEC SOUNDSYSTEM DMX 



Mit digitalen Ein- und Ausgangen bestuckt, wendet sich das Soundsystem DMX eben- 
so an Spieler wie an Leute, die ihren PC auch fur Musikbearbeitung oder Harddiskre- 
cording nutzen wollen. Auch hier sorgen Rauschfreiheit und hohe Wiedergabetreue 
fur saubere Ergebnisse - allerdings erst nach einigen Installationsproblemen. So wollte 
die Karte keinen Ton von sich geben, bis wir ein Treiberupdate unter Windows 98 vor- 
genommen hatten. 

Die DMX kann 3D-Sound sowohl uber die A3D-Engine als auch per EAX wiedergeben, 
wenn auch jeweils nur in der Version 1 .0. Der AnschluB von zwei Lautsprecherpaaren 
wird damit zu einer bloB theoretischen Moglichkeit, da die Tiefeninformationen nicht 
dynamisch und Entfernung oder Annaherung eines hinter dem Spieler lauernden Fein- 
des nicht horbar sind. Zwar ist ein Treiberupdate fur „echtes 3D" angekundigt, doch 
wir konnen nur den gegenwartigen Entwicklungsstand bewerten - und der war dann 
doch etwas enttauschend. Immerhin tonte der Midi-Bereich_zufriedenstellend, doch 

verliert dieser Standard 
ja zunehmend an Be- 
deutung. Last, not 
least liegen der Karte 
neben Kabeln und 
einem 82seitigen 
deutschen Hand- 
buch noch diverse 
/lusiktools bei. 




3D-Sound: • 

MIDI-Klang: • • 

Lieferumfang: • • 

Installation: • 

Preis: 279- DM 
Online-Info: www.terratec.de 



raumlicher Eindruck auch mit 2 

Lautsprechern 

digitale Ein- und Ausgange 

kompatibel zu A3D und EAX 



r^\ * A3D und EAX nur bis Version 1 .0 
•? * gegenwartig kein „echtes 3D" mit 
4 Boxen 

* problematische Installation 

* relativ hoher Preis 
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Starke IXIummer! Jetzt im Handel! 




Leserbriefe 




575 % 



Golfkrieg 

Ich frage mich, wie Ihr „Links Extreme" mit 77 Prozent bewerten 
konntet, wo doch eines Eurer gefurchteten Fragezeichen ange- 
bracht gewesen ware: Ein linksextremer Titel ist klar ein Fall fur den 
Staatsanwalt. Hinzu kommt der hochst bedenkliche Ansatz, mit den 
Elementen eines anarchistischen Shooters den elitar-etablierten 
Golfsport infiltrieren zu wollen - hochste Indizierungsgefahr! 
Martin Krugel, Adresse liegt der Redaktion vor 

Wenn hier was indiziert wird, dann Dein Brief: Wenn der (Golf-) 
Krieg als elitar-etablierter Sport verharmiost wird, muB die BPjS doch 
einschreiten! 

Tester im Test 

Hallo, Ihr genialen Redakteure! Die Anrede ist kein biBchen ironisch 
gemeint, ehrlich. Wir sind vom Verband der unabhangigen Spiele- 
magazin-Tester (VduST) und knopfen uns heute mal Eure Ausgabe 
8/99 vor. Vorneweg ein groGer Pluspunkt: Euer Mag ist sehr redak- 
tionsnah, im Gegensatz zu den bisher von uns getesteten Magazi- 
nen. 

Das Cover: Ganz okay, kurz gesagt. 

Das Editorial: Euer Chef hat anscheinend groBe Probleme mit sei- 
nem Privatleben - Brigitta will sich von ihm scheiden lassen?! Na, 
hoffentlich wird sich dieser StreB in nachster Zeit legen, so daB Herr 
Labiner seinen Ehefrust nicht an Euch Schergen auslassen muB - 
und das Mag nicht darunter leidet! 

Interview zu C&C 3: Woher habt Ihr eigentlich diese emotionsgela- 
denen PaBfotos von Eric Yeo?l 

Test von SW Episode 1, Meinungsbox: Hat Michael ausnahms- 
weise mal keine hauslichen Probleme, oder warum guckt er so 
selbstsicher? 

Test von Outcast, Meinungsbox: Ist Richy eigentlich schon aus 
der Pubertat? Ja?! Warum erinnert mich das Bild dann so sehr an 
meinen zwolften Geburtstag? 

Psychopathisch gute Anzeige fur Schnupperabo: Wie oft habt 
Ihr Paul geschlagen, damit er sich da mit Schweinsnase auf die Wie- 
se legt? Oder ist das gar nicht Paul Kautz, sondern nur jemand, der 
gerade ein (Mini-)Abo bei Euch bestellt hat? 

Test von SW Racer, Meinungsbox: Schlagt Ihr eigentlich jeden Re- 
dakteur, oder was habt Ihr hier mit Richy gemacht, daB er sich die- 
sen Helm aufsetzt? Oder habt Ihr etwa Euren 386er mit EGA-Karte 
einfach kraftig aufgerustet, urn tatsachlich mal eine (schlechte) Foto- 
montage herzustellen? 

Online Guide, Quake Arena: Gut, besser, Paul(aner) 
Leserbrief „An die Waffen": Hat Jack eigentlich nichts Besseres zu 
tun, als sich Korkengewehre zu bauen und schlaflose Online-Nachte 
mit „Everquest" zu verbringen? Warum vermobelt er statt dessen 
nicht die anderen Redakteure? 
Im groBen und ganzen ist der PC Joker jedenfalls prima, und es 




Schweinisch gelegen, schlecht montiert: Paul und Richy im Banne 
des Layouts 



5-^Lr &2&&&&Z 




Um mal eine Frage zu beantworten, die 
noch gar niemand gestellt hat: Doch, ab 
der Jubilaumsausgabe fiihren auch wir 
mit etwas Verspatung die neue Recht- 
schreibung ein! Nur einer von vielen 
Griinden, das nachste Heft zu kaufen - 
nur eine von vielen Informationen auf 
den folgenden drei Seiten... 

ware echt nett, wenn dieser Brief durch Eure Zensur kame. In die- 
sem Sinne: Bevor wir fallen, fall'n wir lieberauf! Briefbomben bitte 
an cyber-flo@t-online.de und wishmaster@unicum.de 
Florian Munch 

Freut mich, daB der Joker „ redaktionsnah " ist - was immer das ge- 
nau bedeuten mag. Schon zu wissen auch, daB fur den Test eines 
Spielemagazins in erster Linie Fotos der Redakteure herangezogen 
werden. Da konnen wir unsja in Zukunft viel (Schreib-)Arbeit erspa- 
ren und uns ganz (wie offenbar gewunscht) auf das gegenseitige 
Vermobeln konzentrieren! Dabei hat bei Paul noch die Androhung 
einer Notschlachtung durch Michaels Eheberater genugt, wahrend 
Richy bereits mit vorgehaltenem Laserschwert von Cheflayouter 
Darth Karl zur Fotomontage gezwungen werden muBte. . . 

Kritik hoch drei 

Hi Ghost, jetzt muB ich doch mal ein wenig zu Eurem Heft loswer- 
den: 

1. Ihr habt zwei neue, informative Kasten bei Euren Tests - toll! 
Allerdings wirkt der „Leistungscheck" fur mich wie bei der Kon- 
kurrenz geklaut, auBerdem fehlt mir Information, was Ihr unter 
„schlecht", „okay" und „sehrgut" versteht. 

2. Im Test von „Need for Speed 4" habt Ihr geschrieben, daB eine 
Direct3D-Karte Voraussetzung sei. Das stimmt nicht! Es gibt auch 
hier einen Softwaremodus, allerdings sollte man dafur einen verflixt 
schnellen Rechner haben. 

3. Zu dem Tool JERemove", erwahnt im Leserbrief „Mehr Internet, 
weniger Explorer" in PCJ 8/99, mbchte ich anmerken, daB Win 98 
nach einer solchen Behandlung in der Tat schneller und stabiler 
lauft. Leider konnen dann aber die Dateiendungen und versteckten 
Dateien nicht mehr sichtbar gemacht werden, weil diese Option 
nicht mehr existiert. AuBerdem wurde vergessen zu erwahnen, wo 
man dieses Tool findet: im Internet unter www.98lite.net 

Holger Frydrych, E-Mail: H.Frydrych@gmx.de 

1. Wenn Kollegen einen vernunftigen Service anbieten, kann das 
doch fur uns kein Grund sein, dies nicht zu tun! Und ohne patzig 
werden zu wollen: Unter schlecht, okay und sehr gut verstehen wir 
schlecht, okay und sehr gut. 

2. Der Softwaremodus von NFS 4 war im Pressetestmuster nicht, in 
der Verkaufsversion dann aber sehr wohl enthalten. Wir bitten um 
Nachsicht. 
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3. In Sachen „IERemove" noch eine Erganzung: Man kann die 
Ordneroptionen nach Aufrufen des Tools zwar nicht mehr an- 
dern, hat man dies jedoch schon vorher getan, werden die ge- 
wahlten Einstellungen (versteckte Dateien, Dateiendungen) uber- 
nommen. 

Statt Gesprach 

Das Heft ist in letzter Zeit ja sehr gut geworden, was aber echt 
nervt, ist das Stadtgesprach. Ihr solltet diese Seite lieber „ Statt Infor- 
mation & Unterhaltung" ubertiteln: Was 14 verpickelte Nerds da so 
uber Raubkopien und BPjS zu sagen haben, interessiert doch nie- 
manden! Abgesehen davon, daB die Antworten in keiner Weise re- 
prasentativ sind, ringen sie mir meist nicht einmal ein irnudes Lacheln 
ab. 

Nutzt den Platz im Heft also besser fur ein Tagebuch Eurer Redakti- 
onstole, oder zeigt auf der Seite noch mal Pauls Schweinenase in 
anderen Perspektiven. Eine Bastelanleitung fur Korkengewehre ware 
ebenfalls sinnvoller - oder vielleicht gar eine zusatzliche Testseite? 
Anonym, E-Mail: trimmel@yahoo.de 

Schon ware gewesen, Du warst mit gutem Beispiel vorangegangen 
und hattest ein paar interessante Themenvorschlage fur Umfragen 
geliefert statt zugegeben witziger Polemik. Aber ein biBchen kon- 
nen wir Dir den noch entgegenkommen - indem wir fur unsere Ge- 
sprachspartner zukunftig immerein Flaschchen Clearasil dabeiha- 
ben. 

Augen auf beim Brillenkauf 

Hallo, liebe PC -Joker Redaktion, ich mochte mich bei Ihnen be- 
schweren! Auf Ihren Test uber 3D-Brillen hin, in welchem Sie die 
„Elsa 3D-Revelator" vorgestellt und uber den grunen Klee gelobt 
haben, habe ich mir von ASUS das Modell „VR-100G" gekauft - es 
wird ja wohl kaum Unterschiede zwischen den einzelnen Brillen ge- 
ben. Als ich das Teil bekommen hatte, muGte ich jedoch feststellen, 
daB man die Bnlle maximal 30 Minuten am Stuck benutzen darf, da 
sie sonst zu bleibenden Schaden fuhrt. Eine Unverschamtheit, daB 
Sie das nicht in Ihrem Test erwahnen! 

Durch Ihr Gelobe der Brille bin ich 66 Mark fur nichts und wieder 
nichts losgeworden, denn ein GroBteil meiner Games laBt sich nicht 
mit dem Gerat spielen: „Midtown Madness" startet nicht einmal, 
„Extreme-G" weist etliche Grafikfehler auf! Ich mochte gerne wis- 
sen, wieso Sie es nicht fur notig halten, so etwas in den Test zu 
schreiben?! 
Christian Riedel, E-Mail: cr2000@gmx.de 

Ganz ehrlich: Bei der Lekture dieserZeilen dachte ich zunachst, daB 
ich 'ne Brille brauche! Wenn Ihnen die Probefahrt im Porsche ge- 
f alien hat, dann kaufen Sie einen Trabant? Und wenn etwa „Need 
for Speed 4" einen Hit im Test erhalt, ist das fur Sie Grund genug, 
„LKW Raser" zu erwerben - well esja wohl kaum Unterschiede 
zwischen einzelnen Rennspielen geben wird?! 
Naturlich galten die Aussagen samt und sonders nur fur die „Elsa 
3D-Revelator", zumal in der Testeinleitung ja noch explizit auf die 
Schwachen bisheriger 3D-Brillen hingewiesen wurde. Es wurde auch 
lobend herausgestellt, daB mit dem Elsa-Modell eben „so gut w/e 
keine unangenehmen Nebenwirkungen" auftreten. Trille hat das 
Ding uber eine Stunde am Stuck getragen und ist nicht blinder ge- 
worden, als eres ohnehin schon ist. Ubrigens: Die Brille (diese eine!) 
funktioniert nicht nur mit praktisch jedem Direct3D-Game, sondern 
zwischenzeitlich auch mit praktisch jeder Grafikkarte mit Riva 
TNT/2 /Ultra Chipsatz; die Beschrankung auf einen Hersteller ist also 
passe. 

Intelligentes Knacke 

Ich werde mein Abo bei Euch kundigen, und zwar aus folgenden 

Grunden: 

1. Die Demos auf Euren Begleit-CDs sind mir einfach nicht aktuell 

genug. Wenn ich im Internet auf eine Demo stieB, die mir gefiel, 

aber zu groB zum Downloaden war, beschloB ich oft, auf den PC Jo- 



Leser fragen Hersteller 





Nur ein Traum? 

Bis vor ein paar Wochen war auf der off iziellen Homeoage 

Ubi Soft etwas uber einen Nachfolger zu „Pod" zu lesen 

die Seite nicht mehr vorhanden, aber mich wurde doch mteressie- 

ren, was daraus geworden ist: Kommt der neue 3D-Racer? Und 

wen- 

Tobias Thieme, E-Mail: master_ o_ p@gmx.de 

Tatsachlich gibt es die fraghche Page nach wie vor, und zwar auf 
den US-Seiten von www. ubisoft.com. Dort findet sich auch immer 
noch die A' gzu ,Pod 2 ". Das war's dann aber auch. 

denn mehr wird es nach dem momentanen Stand der Dmge wohl 
seibst in Zukunft nicht geben Uns lie- 
genjeden- nformattonen 

daruber vor, daB mit der Entwtckiung 
oder auch nur Planung von ., ftx 
begonnen wurd- 
ganz person I ich ebenfalii . 
Wiedergeburt. w/e sie anderen schon 
Ieicht vergessenen Spieleklassikern 
auch widerfahren is~ 
„Pod 2" jedoch nur als Wunschtraum 
zu bezeichnen! 
Ralf Wirsmg, PR-Manager Ubi Soft 



ker zu warten. Bis jetzt waren die erhofften Demos jedoch selten da- 
bei. 

2. Wie mir scheint, zeigt man beim Joker kein Interesse an echten 
Strategiespielen. Die Reviews von „ Fighting Steel" oder „ Force 21 " 
waren lacherlich! So ist FS neben den uralten ..Burning Steel"-Titeln 
das einzige Schiffsstrategiespiel - und alles, was es von Euch dazu 
gibt, ist eine Seite ohne Inhalt. Das Review von „ Force 21 " war 
ebenfalls ein Witz! Mit keinem Wort erwahnt Ihr Kampfpanzer, die 
ihre Stellung befestigen, Schutzenpanzer, die sich tarnen, Artillerie, 
die man sogar bewegen, und Minen, welche man seibst verlegen 
kann. Kbnnte das daran liegen, daB Ihr vor lauter Actionstrategie 
wie „TA:Kingdoms" und anderen C&C-Klonen keinen Sinn mehr fur 
echte Taktik habt? „ Force 21 " muBte man eigentlich Strategie-Si- 
mulation nennen, so realistisch ist das Spiel! 

3. Eure Vollversionen sind oft unter aller Sau: Statt einem guten 
„N.I.C.E." mit Trackpack gab's ein bescheidenes „S.C.A.R.S.". Das 
Spiel kann noch so neu sein, wenn es Mull ist, hilft das alles nix! 
Aber auch Spiele wie der „F1 -Manager" sind fur die meisten nur 
dritte Wahl. Dazu kommt jetzt noch die verdammte Sauerei mit 
„Ubik" ! Seid Ihr zu unflexibel, um die zusatzlichen CDs im Heft un- 
terzubringen? DaB Ihr ein gutes Strategiespiel mit RPG-Teil gegen ei- 
nen oden 3D-Slayer wie „Asghan" tauscht, nur weil da „neu" 
draufstehen kann, ist mehr als bescheiden. Und dann diese absolut 

bescheuerte Ausrede: da Ubik nicht auf zwei CD-ROMs unterge- 

bracht werden konnte." Wenn Ihr so ein simples Problem nicht 16- 
sen kbnnt, muBt Ihr echt den IQ von Knackebrot haben! 

Jorg Schwalb, E-Mail-Adresse liegt der Redaktion vor 

1 . Bei etlichen der in Deinem Schreiben aufgelisteten Demos muB- 
ten wir explizit auf die deutsche Version warten: Als Presseorgan 
konnen wir nicht agieren wie ein privater Internet-Nutzer - Demos 
mussen von den deutschen Vertrieben freigegeben werden, ehe 
man sie rund 200. OOOmal uber die Kioske verbreitet! Bei einigen 77- 
teln spielte aber auch der RedaktionsschluB eine Rolle, schlieBlich 
mussen die CDs noch vor dem Heft dupliziert werden. 

2. Schade, daB Dir die Tests zu den Spielen ..Fighting Steel" und 
..Force 21" nicht gef alien haben, ein Witz waren sie keineswegs. Ein 
Witz ware es vielmehr, wurden wir in Rezensionen aus dem Strate- 
giegenre so alltagliche Features wie das Verschieben von Artillerie 
oder das Verlegen von Minen groB berucksichtigen. Mir scheint fast, 
Du hastseit dem uralten „ Burning Steel" keine Erfahrungen mehr 
gesammelt. . . 
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3. Wenn der effektreiche 3D-Racer „S.C.A.R.S." Mull, der komple- 
xe „F1 -Manager" dritte Wahl und das starke 3D-Actionabenteuer 
„Asghan" ein oder Slayer ist, dann gehen unsere Ansichten wohl 
zu weit auseinander, urn vernunftig diskutieren zu konnen. Bei 
durchschnlttlich uber 20 lizenzierten Vollversionen pro Jahr kann 
es eben manchmal Probleme geben - uns ist das erstzweimal pas- 
siert. Dein Knackebrot-Kompliment geben wir gerne an Dich 
zuruck, denn die extrem kostenintensive Aufbringung von drei 
CD-ROMs bei einem Preis von 8, 90 DM mit dem Argument von 
mangelnder Flexibility zu verlangen, das ist wirklich lacherlich. 

CD-Sondermiill 

Ich bin mittlerweile seit Jahren treuer Leser und Abonnent Eures 
wirklich hervorragenden Magazins, trage mich aber nun ernsthaft 
mit dem Gedanken, mein Abo zu kundigen. Einziger Grund: Ob- 
wohl es das Mag mittlerweile endlich wieder ohne die obligaton- 
schen CDs gibt, kann man es bislang in dieser Form nicht abonnie- 
ren. Ich verstehe einfach nicht, warum! 

Klar, Ihr muBt das Angebot so gestalten, daB es die breite Masse an- 
spricht. Es sind auf den Begleit-CDs also Spiele aller Genres und Ar- 
ten vertreten, so daB fur jeden einzelnen eben nur ab und an das 
genau Richtige dabei sein kann. Ich lege aber ohnehin mehr Wert 
auf die redaktionellen Inhalte, weshalb ich nun ein Problem habe: 
Als umweltbewuBter Mensch mbchte ich mich nicht mit Sondermull 
(und das sind CD-ROMs bekanntlich) belasten. Entsprechend gehen 
mir auch die unvermeidhchen Werbescheiben von AOL oder Compu- 
Serve, welche ich beinahe wdchentlich aus meinem Briefkasten 
fische, furchtbar auf den Zeiger! Ich sehe daher beim besten Willen 
nicht ein, wieso ich auch noch Eure CDs entsorgen und auBerdem 
mehr Geld furs Abo zahlen soil! 




Ich hatte bereits letzte Weihnachten gute Ideen fur CD-Recycling! 

Wenn da Eurerseits wirklich nichts zu machen ist, sehe ich mich - 
wider Willen, denn Euer Mag hat nach wie vor unzweifelhaft die 
besten Spielbesprechungen und Kritiken auf dem Markt- gezwun- 
gen, mich zumindest abomaBig von Euch zu trennen und mir nur 
noch gelegentlich das „Heft und Spiel" am Kiosk zu holen. Naturlich 
ware es mir wesentlich lieber, wenn Ihr Eure Marktstrategie noch 
einmal uberdenken konntet... 
Thomas Berger, E-Mail: Kirilo.tb@t-online.de 

So ungern wir einen Abonnenten verlieren (Brigitta und Michael be- 
kommen dann immer diesen kollektiven Weinkrampf), zumindest 
vorlaufig bleibt PC Joker ohne Beilagscheiben, was es ist: eine Er- 
ganzung zu PC Joker Heft & Spiel, die es Neueinsteigem preiswert 
ermoglichen soil, das Heft kennenzulernen, ohne die sprichwortliche 
Katze im Sack kaufen zu mussen. Wie ware es, wenn Du die nicht 
gewunschten CDs einfach verschenkst? Wie Duja selbst schreibst, 
werden sich andere Leute gewiB uber tolle Vollversionen, aktuelle 






Demos und feine Goodies freuen - warum also nicht mal eine gute 
Tat statt einer bosen? Denn Abo-Kundigungen sind laut unserem 
Herausgeber das Bose schlechthin! 

Noch mal mit Musik 

Als ich heute morgen zum Briefkasten ging, grinste mich aus dem 
kleinen Schlitz schon die Aufschrift PC Joker an. Ich nahm das Heft 
und studierte das Cover. „Erotische Spiele" stand ganz dick in der 
Mitte. Meine Blicke schweiften nach links oben, wo ich „Asghan" 
las. Ohne mir etwas dabei zu denken, schaute ich mir die nette Tussi 
rechts an. Dann fing mein Hirn endlich an zu schalten: Asghan - das 
Spiel, das ich mir vor sechs Monaten unbedingt kaufen wollte, ist 
nun auf der Joker-CD! Nur mit aller Muhe konnte ich einen Freuden- 
tanz auf dem Innenhof unterdrucken. SchlieBlich habe ich die Demo 
zum Drachentbter auf der Begleit-CD von Ausgabe 1/99 gezahlte 
14mal euphonsch durchgespielt, und jetzt erhalte ich die Vollversion 
furschlappe8,90DM! 

Bei den aktuellen Demos wird man dagegen unweigerlich an das 
Sommerloch erinnert: AuBer „Drakan" und ..Outcast" nicht viel 
Neues, und die beiden Star- Wars-Games sind doof. Ich zahle mich \a 
auch zu den Fans der Filme, die Spiele gefallen mir jedoch uber- 
haupt nicht. Urn noch mal auf die Begleit-CD(s) zuruckzukommen: 
Ich vermisse eine Hintergrundmusik wahrend der Benutzung des Jo- 
ker-Starters. Kann man Euch seine selbst gemachten Songs 
schicken, etwa MID- und WAV-Dateien? 
Sebastian Simon, E-Mail: Looser@otelo-online.de 

Endlich freut sich mal einer: Wir dachten schon, das viele Geld fur 
die Lizenz eines brandaktuellen 3D-Actionabenteuers im Stil der gu- 
ten alten Lara Croft ware zum Fenster hinausgeworfen! Nicht zum 
Fenster rausgeschmissen sind jedenfalls Songs, die man uns schickt. 
Gerne veroffentlichen wir selbst gemachte (und unbedingt GEMA- 
freie) Stucke auf den Begleit-CDs, gelegentlich auch als Hintergrund- 
musik fur den Installer. 

Kurz und gut 

Mem kurzes Statement zu Heft 9/99: Super-Vollversion, Super- 

Beitrage. LaBt Euch bloB nicht von ein paar standigen Norglern be- 

einflussen, Ihr seid einfach die Besten auf dem Markt. Macht weiter 

so! 

Mathias Haase, E-Mail: matty_wr@arcormail.de 

Danke fur dieses aufmunternde SchluBwort. 



Auf KriegsfuB mit der Rechtschreibreform 

Macht nix, ich nehme gerne auch Anregungen, Fragen, Lob 
oder Kritik, wenn der Schrieb nach den alten Regeln formuliert 
wurde. Weil das auch vielen Lesern so ergeht, gibt es monatlich 
diese Seiten. Sollte Ihr „Fullstoff " dagegen gar keiner sein (weil 
eher privater Natur), durfen Sie gegen die Beilage von RUCK- 
PORTO - aus dem Ausland bitte in Form International Ant- 
wortscheine - mit einer persbnlichen Antwort meiner Schergen 
rechnen. Bei Abdruck wahre ich auf Wunsch auch gerne die 
Anonymitat, andernfalls werden Anschrift bzw. E-Mail-Adresse 
zwecks Leser/Leserkommunikation verbffentlicht. 



JOKER VERLAG 

„GHOSTWRITER" 

MAX-LOIDL-WEG 4 

D-85598 BALDHAM 

E-MAIL INTERNET: 
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|^ Wichtige Fachbegriffe Jj 



HARDWARE 

analog: Wahrend digitale Informationen 
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind 
bei analogen Signalen beliebige Zwi- 
schenstufen moglich 

digital: Digitale, also binare Daten beste- 
hen nur aus Nullen und Einsen 
Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem 
ein kleiner Baustein in einen Port des 
Rechners gesteckt werden muG 
DVD: Digital Versatile Disk; der desigmer- 
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig 
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher- 
platz und Ubertragungsraten von bis zu 
l 300 Kilobyte pro Sekunde 
Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy- 
stick oder Lenkrad simuhert spurbar Kraf- 
teinwirkungen, etwa durch Gegensteuern 
oder Rutteln 

Motherboard: Die Hauptplatine beher- 
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher 
und andere wichtige Systemkomponen- 
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte, 
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen. 
RAM: Random Access Memory, der Ar- 
beitsspeicher des Computers 
ROM: Read Only Memory, em nicht be- 
schreibbarer Speicher, von dem nur gele- 
sen wird 

SOFTWARE 

abgesicherter Modus: Uber F8 wahrend 
des Slartens kann Win 95/98 so ohne 
Netzwerktreiber und in nur 16 Farben ge- 
bootet werden 

Al: Artificial Intelligence, Kunstliche Intel- 
hgenz(KI) 

Benchmark: Programme zur Ermittlung 
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner- 
komponenten 

Bug: gangiger Name fur Programmfehler, 
die teils mit Bugfixes oder Patches 
nachtraglich behoben werden kdnnen 
Capture the Flag: Spielmodus (meist in 
3D-Shootem), wobei zwei oder mehrere 
Teams versuchen, eine Flagge in ihren Be- 
sitz zu bringen 

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D- 
Shootern), wobei jeder gegen jeden 
kampft 

DirectX: Software/Hardware-Schmttstelle 
von Microsoft, bestehend aus den Kom- 
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct- 
Sound und DirectPlay. Fur moderne Spiele 
unter Win 95/98 meist unentbehrlich 
Drag and Drop: Ob|ekte konnen mit ge- 
driickter Maustaste in eine Anwendung 
gezogen werden. 

Emulation: Nachahmung eines eigent- 
lich nicht vorhandenen Standards. So er- 
moglicht ein C64-Emulator, daG C64- 
Software am PC lauft 
Kl: Kunstliche Intelligenz (auch Al) 
MPEG: Motion Picture Expert Group; em 
Verfahren zur Kompression digitaler Vi- 
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen 
DVDs zum Einsatz 

NPC: „Non Player Characters" sind vom 
Computer gesteuerte Figuren, mit denen 
der Spieler interagieren (reden, tauschen 
etc.) kann 

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die 
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei- 
behaltung der SchuBrichtung 
Tutorial: erne Ubungsmission, die in die 
Bedienung eines Spiels emfuhrt 
Update: bnngt em Programm auf den 
neuesten Stand, u.U durch einen Bugfix 
oder Patch 

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher 
AnschluB fur Drucker, Maus, Tastatur, Joy- 
stick usw. 

GRAFIK 

3D-Engine: allein fur die Grafikausgabe 

zustandige Programmroutine, die haufig 

nicht fur jedes Spiel neu geschneben, 

sondern angepaBt und wiederverwendet 

wird 

3Dfx: Hersteller der 3D-Chips „Voodoo" 

und „ Voodoo 2" 

Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte, 

die zusatzlich zu einer 2D-Karte in den 

Rechnet gesteckt wird 

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt- 

stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor; 

schneller als der bishenge PCI-Bus 

Alpha-Blending: ermoglicht Transparenz- 

effekte fur Wasser, Rauch etc. 



Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon 
grafik 

bilineares Filtering: unterdriickt grobe 
Schachbrettexturen bei Objekten im Vor- 
der- sowie Flimmem im Hintergrund 
Dithering: Bei Auflosungen mit geringer 
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren 
fehlende Farben durch Muster aus zwei 
anderen Farben erzeugt 
Echtzeit: meint, daB die Grafikumge- 
bung eines Spiels laufend neu berechnet 
und dargestellt wird - im Gegensatz zu 
vorberechneten Sequenzen, die nur abge- 
spielt werden 

FPS: Frames per Second; die Anzahl der 
pro Sekunde dargestellten Bilder 
Glide: Treiber zur Ansteuerung von 3Dfx- 
Karten 

Highcolor: Auflosung mit 16 Bit Farbtie- 
fe (65.536 Farben) 

Kombi-Karte: Zwitter aus 2D-Karte und 
3D-Beschleuniger 

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver- 
schieden aufgelbster Texturen fur Objekte 
in unterschiedlicher Entfernung 
Motion Capturing: Verfahren, bei dem 
die Bewegungen eines Schauspielers auf- 
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von 
Spielfiguren ubertragen werden 
Multi-Texturing: erm6ghcht realistische 
Animationen durch die Berechnung ver- 
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in 
einem Durchlauf 

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D- 
Karten (ahnlich Direct3D) 
Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni- 
tor 

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik 
setzt sich aus Polygonen zusammen 
RAMDAC: Random Access Memory Digi- 
tal Convener; erzeugt aus digitalen Bild- 
daten em Videosignal 
Rendering: Der Computer errechnet aus 
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine 
Animation 

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur 
Textur: die Oberf lachenstruktur eines Po- 
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas 
Truecolor: Auflosung mit 24 Bit Farbtiefe 
(ca. 16,8 Mio. Farben) 
Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her- 
stellers 3Dfx (aktuell: Voodoo 2) 
Z-Buffering: ermoglicht die perspekti- 
visch korrekte Plazierung von sichtbaren 
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen- 
sionalen Raum 

ONLINE 

Account: Zugangsberechtigung fur einen 
Onlme-Dienst oder ein Spiel 
Baud: em ubertragenes Bit pro Sekunde 
Browser: Programm zum Navigieren im 
WWW 

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur 
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via 
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit 
einem zentralen Server verbunden ist 
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte 
Informationen einer Web-Seite, die bei 
erneutem Besuch zum Tragen kommen 
Download: Herunterladen von Daten aus 
dem Internet auf den eigenen Rechner 
Frames: Unterteilung des Browser-Fen- 
sters in emzelne Bereiche 
Homepage: „Heimatadresse" einer Fir- 
ma oder Pnvatperson im Internet 
Host: der„Gastgeber" bei Online-Matches 
Java: systemubergreifende Programmier- 
sprache fur Online-Anwendungen; uber- 
wiegend Grafik 

Lag: Verzogerung, die beim Spielen via In- 
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht 
LAN: Local Area Network; lokales Netz- 
werk, das Server und Clients per Kabel 
miteinander verbindet 
Server: zentraler Computer eines Netz- 
werks 

Site: Internetadresse, bestehend aus 
mehreren Seiten 

Plug-In: kleme Programme, die Browser 
um zusatzliche Funktionen erweitern 
(etwa fur Animationen, Sound usw.) 
URL: Uniform Ressource Locator; be- 
schreibt die Adressen von Rechnern im In- 
ternet (z.B. http://www. pcjoker.de) 
WWW: World Wide Web; jener Teil des 
Internets, durch den man sich mit einem 
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio- 
nen usw.) 
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mittel 


Backstreet Boys Moving Puzzle 


em 


Strategic 


68% 


Fly! Solo 


3 99 


Simulation 


70% 


Need lor Speed 4 


8/99 Sport 


86% 


Starshol 4/99 Action 


82% 


Baldur's Gate 


2/99 


Abenteuer 


85% 


Ry! Multi 


<99 


Simulation 


74% 


Netpanzer 


5/99 Online 


66% 


Slarsiege 5*99 Simulation 


76% 


Baldur's Gate: 








Force 21 


2'99 


Strategie 


69% 


Newman/Haas Racing 


1/98 Sport 


81% 


Slarsiege. Tnbes 3/99 Online 


gut 


Die Legenden der Schwertkuste 


m 


Abenteuer 


83% 


Frogger 


>*> 


Action 


72% 


NFK: Natural Fawn Killers 


4/99 Action 


7 


Stellar Emperor 12/98 Online 


mittel 


Barrage 

Baseball Edition 2000 


1/99 


Action 


74% 


FuSballfieber • 


5/99 


Sport 


33% 


NHL 99 


2/98 Sport 


91% 


Streetwars 7/99 Strategie 


79% 


m 


Sport 


70% 


Future CopiAP.D 2100 AD 


2/39 


Action 


'" 


NHL Open Ice 


2/98 Sport 


57% 


Survival 10/98 Action 


74% 


Battle Arena Toshinden 2 


199 


Action 


48% 


Galador 


599 


Abenteuer 


55% 


N.I.C.E.2 


2/96 Sport 


85% 


Takeru 2/98 Abenteuer 


• - 


Bemie Boulder 


1/99 


Genremix 


39% 


Gangsters 


1/99 


Strategie 


75% 


N.I.C.E. 2-Tuneup 


7/99 Sport 


85% 


Tank Racer 6/99 Action 


62% 


Billard Nights 

Biosys 

Blackstone Chronicles 


599 


Simulation 


76% 


General 


1/98 


Strategie 


80% 


nfighUonrj 


2/98 Abenteuer 


76% 


Tellunan Defence 10/98 Action 




3/99 


Genremix 


70% 


Get Medieval Solo 


3 96 


Action 


491 


North vs. South 


4/99 Strategie 


69% 


Test Drive 4 2/98 Sport 


75% 


1/99 


Abenteuer 


36% 


Get Medieval Multi 


2'96 


Action 


67% 


O.D.T 


1/98 Action 


82% 


Test Dnve 5 2/99 Soon 


72% 


Blaze & Blade 


5 99 


Abenteuer 


63% 


Global Domination 


199 


Genremix 


60% 


Oddwortd: Abe's Exoddus 


1/99 Genremix 


81% 


Test Drive Offroad 4x4 2/99 Sport 


47% 


Boggle 
Bonn Ouvert 


2 96 


Strategie 


65% 


Globolech Design Lab 


1/96 


Action 


64''. 


Official Formula 1 Racing 


7/99 Sport 


71% 


The Abyss: Incident at Europe 1/99 Abenteuer 


39: -. 


1 96 


Simulation 


446: 


Glover 


2 99 


Action 


72% 


Ottos Ottrfanten 


0/98 Genremix 


37% 


The War ol the Worlds 1/99 Strategie 


73% 


Boss Rally 


3 99 


Sport 


34% 


Go Karl Racing 


m 


Sport 


57% 


Outcast 


8/99 Genremix 


86% 


Thrust, Twist& Turn 7/99 Sport 


62% 


Braveheart 


9 99 


Strategie 


71% 


Golf 1999 Edition 


699 


Sport 


67% 


PGA Championship Golf 99 


8/99 Sport 


77% 


Thunder Bngade 2/99 Action 


41% 


Brian Lara Cnckel 


5/99 


Sport 


62% 


G-Police 


2295 


Action 


87% 


Pintail Arcade 


1/99 Simulation 




Tides of War 199 Genremix 


58% 


Buggy 

BundesligaM- 
Der FuGtall-Manager 
Bundesliga Manager 98 


199 


Sport 


58% 


Grand Pnx 500ccm 


1/99 


Sport 


79% 


Pintail Soccer '98 


0/98 Simulation 


58% 


Tiger Woods 99 PGA Tour Golf 11/98 Sport 


81% 








Grand Prix Legends 


1/99 


Sport 


88% 


Pizza Syndicate 


4/99 Simulation 


81% 


TOCA2 5/99 Sport 


90% 


2* 


Sport 


73% 


Grand Theft Auto 


2:93 


Action 


82% 


Player Manager 99 


8/99 Sport 


42% 


Tom Clancy's ruthless.com 3/99 Strategie 


46%. 


0:96 


Sport 


81% 


Grand Theft Auto: London 1969 


5/99 


Action 


81% 


Populous 3: The Beginning 


2/98 Strategie 


17% 


Tomb Raider 3 1/99 Action 


85% 


Bundesliga Stars 2000 


m 


Sport 


85% 


Grand Touring 


199 


Sport 


80% 


Power Chess 2.0 


3/99 Strategie 


72% 


Top Gun Hornet's Nest 3/99 Simulation 


55% 


Byzantine. The Betrayal 


m 


Abenteuer 


70% 


Grim Fandango 


M99 


Abenteuer 


88% 


Power Pool 


6/99 Simulation 


70% 


Total Annihilation: Galactic Wars 7/99 Online 


81% 


Caesar 3 


m 


Strategie 


79% 


Gruntz 


«99 


Genremix 


68% 


Power Slide Solo 


1/99 Sport 


64% 


Total Annihilation: Kingdoms 9/99 Strategie 


76% 


Captain Gysi:GalaxisFutura 
Carnivores 


1/96 


Abenteuer 


64% 


Gute Zeiten, schlechte Zeilen 


2 99 


Abenteuer 


17% 


Power Slide Multi 


1/99 Sport 


74% 


Trespasser 1/99 Action 




3 99 


Action 


47% 


Hall-Life: Team Fortress Classic 


■5:99 


Online 


89% 


Premier Manager Ninety Nine 


6/99 Sport 


66% 


Tunguska 2/99 Genremix 


80% 


Centipede 
Charlbuster 


199 


Action 


69% 


Hanse 1480 - Das Vermachtnis 


3/99 


Simulation 


49% 


Pro 18: Work) Tour Golf 


3/99 Sport 


66% 


Turok 2 2/99 Action 


90% 


we 


Simulation 


66% 


Hardwar 


9 96 


Genremix 


70% 


Pro Pilot 99 


3/99 Simulation 


52% 


Twisted Mind 6/99 Strategie 


60% 


Civilization: Call to Power 


5/99 


Strategie 


B5% 


H.E.D.Z. Muttl 


1 96 


Action 


75% 


Pro Pintail: Big Race USA 


1/99 Simulation 


80°. 


UEFA Champions League 




Close Combat: 








H.E.D.Z. Solo 


1/98 


Action 


64% 


Project Airos 


10/98 Strategie 


58% 


Saison 98/99 5/99 Sport 




Die Brucke von Amheim 


:•* 


Strategie 


62% 


Heavy Gear 2 


B/99 


Simulation 


82% 


Puma Street Soccer 


9/99 Sport 


27% 


Ultima Online: The Second Age 2/99 Online 


gut 


Colin McRae Rally 


93 


Sport 


82% 


Hell-Copter 


6 93 


Action 


69% 


Quest lor Glory 5 


3/99 Abenteuer 


82% 


Ullra Corps 10/98 Online 


schwach 


Combat Right Simulator 
Commandos. Im Auflrag der Ehre 


m 


Simulation 


80% 


Heretic 2 


2:3B 


Action 


85%. 


Racing Simulation 2 


11/98 Sport 


87% 


Ultra Fighters 3/99 Simulation 


36% 


6:'99 


Strategie 


83% 


Heroes ol Might and Magic 3 


& 99 


Strategie 


82% 


Rage ol Mages 


11/98 Genremix 


70% 


Ultravixen2 "99 Online 


schwach 


Creatures 2 


10 96 


Genremix 


63% 


Hidden and Dangerous 


9.'99 


Strategie 


93% 


Rage of Mages 2 


8/99 Abenteuer 


1 


Unreal Mission Pack 1 




Cnme Killer 


2/99 


Action 


42% 


Hugo XL 


9 99 


Action 


22% 


Railroad Tycoon 2 


1/99 Simulation 


70% 


Return to Na Pali 9/99 Action 


71% 


Cyber Strike 2 Mullr 


9 99 


Action 


70% 


iF/A-18E Carrier Stnke Fighter 


0/98 


Simulation 


60% 


Railroad Tycoon 2: 






Unreal Tournament 9(99 Online 


7 


Cyber Strike 2 Solo 

Cybermercs 

Dark Project • Der Meislerdieb 


2 99 


Action 


65% 


Impenalismus 2 • Die Eroberer 


5/99 


Strategie 


78% 


The Second Century 


7/99 Simulation 


70% 


Upnsing2 3/99 Acton 


69% 


6 99 


Strategie 


38% 


Iron Maiden Ed Hunter 


8:93 


Action 




Rainbow Six 


11/98 Genremix 


83% 


Urban Assault 10/98 Strategie 


77% 


299 


Genremix 


83% 


Iron Wolves 


•2 96 


Online 


schwach 


Rainbow Six Mission Pack: 






V2000 11/98 Genremix 




Dark Vengeance Mufti 


199 


Action 


en 


Israeli Air Force 


12/96 


Simulation 


78% 


Eagle Watch 


4/99 Genremix 


80% 


V-Rally Multi 6/99 Sport 


71% 


Dark Vengeance Solo 
Das 3. Millennium 


3/99 


Action 


62% 


Jack Nicklaus 6 


5.99 


Sport 


76% 


Rampage Wodd Tour 


10798 Action 


60% 


V-RallySolo 699 Sport 


65% 


2.96 


Simulation 


69% 


Jagged Alliance 2 


6:99 


Strategie 


89% 


ran Der FufJballmanager 


6/99 Sport 


11% 


Venal in der verbotenenStad! 7/99 Abenteuer 


72% 


Das fiinfte Element 


H96 


Action 


70% 


Jeff Gordon XS Racing 


B/99 


Sport 


63% 


Recoil 


2/99 Action 


69% 


Viper Racing 299 Sport 


80% 


Dawn ol Aces 


W9 


Online 


gut 


Jetfighter Full Bum 


'0 93 


Simulation 


78% 


Red Baron 3D 


1/99 Online 


gut 


Virtual Pool 2 2/98 Sport 


80% 


Deer Stalker 


11/96 


Simulation 


42% 


K.O. 


B/99 


Sport 


65% 


Redguard 


2/99 Abenteuer 




VivaFuGtall S'99 Sport 


68% 


Delta Force 


m 


Simulation 


? 


Kick Off '98 


2/98 


Sport 


41% 


Redjack 


5/99 Abenteuer 


52% 


VR Baseball 2000 2'99 Sport 


69% 


Deo Gratias 


5.99 


Strategie 


64% 


King's Quest 8 


1:99 


Abenteuer 


90% 


Redline 


5/99 Action 


? 


War Wind 2 2/98 Strategie 


74% 


Der Korsar 


5 99 


Strategie 


65% 


Knights and Merchants 


iu:96 


Strategie 


86% 


Rent a Hero 


12/98 Abenteuer 


80% 


Wargasm 1/99 Genremix 


62% 


Der Ring des Nibelungen 


12 96 


Abenteuer 


79% 


Kurt 


3:99 


Sport 


85% 


Requiem 


4/99 Action 


7 


Warhammer 40.000: Chaos Gate 1/99 Strategie 


70% 


Descent 3 


8/99 


Action 


86% 


Lamentation Sword 


;99 


Abenteuer 


63% 


Return to Krondor 


2799 Abenteuer 




Warzone2l00 5/99 Strategie 


77% 


Dethkarz 


12 18 


Sport 


m 


Land der Hoffnung 


5'93 


Strategie 


65% 


Riverwortd 


12/98 Strategie 


54% 


WCWNitro 2/99 Sport 


69% 


Die Chromken 








Lander 


5/99 


Action 


60% 


Rocky Horror Interactive Show 


11/98 Abenteuer 


38% 


Western Front 2/99 Strategie 


50% 


des Schwarzen Mondes 


5 '99 


Strategie 


56% 


Lands of Lore 3 


B/99 


Abenteuer 




Rollcage 


4/99 Sport 


75% 


Wet Attack 7/99 Genremix 


71% 


Die Siedler 3 


1 u 


Strategie 


87% 


Latex 


199 


Abenteuer 


11% 


Rollercoasler Tycoon 


4/99 Simulation 


74% 


Wild Metal Country Multi 6/99 Action 


72% 


Die Siedler 3 Mission CD 


m 


Strategie 


83% 


Legal Crime 


11/96 


Online 


schwach 


S.C.A.R.S. 


2/99 Sport 


77% 


Wild Metal Country Solo 6/99 Action 


59% 


Die Volker 


'■99 


Strategie 


88% 


Lineage' The Blood Pledge 


7/99 


Online 


55% 


Saga 


4/99 Strategie 


85% 


Wing Commander Prophecy 2/98 Simulation 


87% 


Discworld Noir 


m 


Abenteuer 


85% 


Links Extreme 


9.93 


Sport 


73% 


Savage Arena 


4/99 Sport 


65% 


Wing Commander: Secret Ops. 11/98 Online 


gut 


Dogday 

Dominant Species 

DSF Ski 99 Extreme Edition 


2 98 


Abenteuer 


50% 


Links LS 99 


3:99 


Sport 


87% 


SBK Superbike 






World Spiral Liath 299 Abenteuer 


49% 


2 99 


Strategie 


43% 


Uve Wire 1 


9/99 


Action 


66% 


World Championship 


4/99 Sport 


85% 


Wodd War 2 Fighters 2/99 Simulation 


82% 


2/99 


Sport 


60% 


LKWRaser 


m 


Sport 




Scotland Yard Solo 


1/99 Strategie 


46% 


World Wide Rally 2/98 Sport 


■ 


Dungeon Keeper 2 
Dynasty General 
Echelon 


6 '99 


Strategie 


83% 


Lode Runner 2 


12.96 


Action 


37% 


Scotland Yard Multi 


1/99 Strategie 


62% 


Worms Armageddon 3/99 Online 


gut 


! I 93 


Strategie 


80% 


Lords of Magic 


296 


Strategie 


82% 


Shadow Company 


6/99 Strategie 


86% 


X-Beyond the Frontier B/99 Simulation 


85% 


10.96 


Strategie 


39% 


Luftwafle Commander 


3/99 


Simulation 


70% 


Shogo 


1198 Action 


7 


Yoot Tower 7/99 Simulation 


67% 


Eliminator 


3 99 


Action 


63% 


Machines 


5/99 


Strategie 


80% 


Sid Meier's Alpha Centauri 


3/99 Strategie 


85% 


You don't know Jack 2 Solo 5/99 Genremix 


44% 


Enemy Infestation 


299 


Strategie 


72% 


Madden NR '98 


2 95 


Sport 


74% 


Silver 


5/99 Abenteuer 


85% 


You don't know Jack 2 Multi 5/99 Genremix 


87% 


Enemy Zero 


199 


Abenteuer 


37% 


Madden NFL '99 | 


12/96 


Sport 


76% 


Sim City 3000 


3/99 Strategie 


85% 


Zeus 10/98 Strategie 


33% 


Eques: Wet11au< der Ritter 


1/99 


Genremix 


55% 


Mad Trax 


2 32 


Sport 


65% 


Skull Caps 


12/98 Strategie 


65% 







114 



www.pcjoker.de 




&N&Jtt£jk. ^iC¥B^ IAHD 

** . Jfo^\ White — 







s? 



^-. , 



4 .w> •J* i£4tKbfrm 

mr ffli 




\^\l rfH Mute* unp tte I4g/k 



m 








115 



www.pcjoker.de 



SONDERPREISE EXKLUSIV FUR PC JOKER-LESER 



3D-Beschleuniger 



£ 



VOODOO 3 2000 

Die 2D/3D-Karte fur hochste Anspriiche: Mit 3Dfx-Voodoo- 
3-Chipsatz, 1 6 MB RAM und 300 MHz ist dieses AGP-Mo- 
dell auch fur die Spiele von morgen bestens geeignetl^ 
Empf. VK 299,- DM 




hier nur 



249,- 



ABER HALLO! 

Super Spielesammlung mit 50 Ti- 
teln wie „Der Clou", „Hind" oder 
gffe^C! „Microprose Grand Prix" auf 1 
3MyT CD-ROMs! 
-0t**l. Empf. VK 39,95 DM 



Peripherie 




GAME COMMANDER MULTIPORT 
Anschlufimoglichkeit fur bis zu vier digitate 
oder onaloge Steuergerdte inkl. Software fur 
Verwaltung und Kalibrierung 
Empf. VK 69,95 DM 



hier nur 





COMMAND & CONQUER 
MISSION CONTROLLER 

Der komfortable Trackball mit der Leuchtkugel 
ist nicht nur fur Echtzeitstrategen ein echter 
Hingucker: die bessere Maus! 
Empf VK 69,95 DM 



hier nur 



A 



JOHNNY HERBERT'S GRAND 
PRIX CHAMP. 1998 

Fl -Racing mit prima Handling, Di- 
rect3D-Unterstlitzung und Multiplayer- 
Optionen {79% in PG 8/98) 
Empf. VK 59- DM 



hier nur 



'98) 




Diese Artikel konnen nur per Nachnahme oder Vorauskasse bestellt werden 

Lieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse mbglich 
Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,- fiir entstandene Gebuhren berechnet! 



MIXED UP 



Interessantes 
jr Comouterfreaks 



ZUBEHOR 



Jetzt wird aufgeraumt! 




DEMO 
SIX-PACK 



6 CDs, randvoll 
mit Videos, Demos 
und Goodies 
Jest of 1996 -1999 



Fur Ihre individuelle 
(D-Sammlung 

JEWEL-CASES 




(ohnc CD) 




SUPER SOUNDTRACK 
von CHRIS HULSBECK 

Tunnel Bl und Extreme Assault 
Longplay-Audio-CDs 




Hiille passend fiir jeweils eine CD 

CD-TASCHE 

Pas,and. U rei T Joh r g Seiches 



EXKLUSIV fiir PC Joker Leser 

von Chris Hiilsbeck handsiqniert! 



?.** 



.MEL 









SAMMELORDNER 

ohne Inhalt A^k 

Die Geschenkidee j^^W 
zumAbo! ^mXJi 



V 



Der Klassiker! 



JOKER- MAUSPAD 




Alio Preisangaben in DM und Euro 
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Bestellcoupon Joker-Shop 
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Bestellungen uber DM 100- sind nur als Nachnahme odet pet Votauskosse mdglkh. Unfreie Relouren werden nicht ange- 
nommen. Bel Annohmeverweigerung von Nochnohmesendungen werden pouschal DM 20- fur enlslandene Gebiihren berechnet. 



lUllJUIUIl 



^■>^ 



• King's Quest 7 

• Der Reeder 

• Mechwarrior 2 

• Battle Isle 3 



Achtung! Angebot nur bis 5. Oktober giiltig. Nur solange der Vorrat reicht 




{ Joker-Shop 



JOKER HEFT & SPIEL 



Ausgabe verpaftt ? 





Vollversion - DIE HOL ICH MIR ! 



Vollversion 



Preis/DM 



Cyclemania (SPO), Robinson's Requiem (ADV) 

Reunion (SIM), Synnergist (ADV) Empire Soccer (SPO) 

Nick Faldo's Golf (SPO), Magic Boy (J&R), 

The Cool Croc Twins (J&R) 

Bazooka Sue (ADV), Dunkle Schatten 1 & 2 

Hind (SIM) 

Freddy Pharkas (ADV), Surface Tension (ACT) 

Talisman (ADV) 



7,50 3,8 



Caribbean Disaster (STR) 

Larry 5 + 6, Laffer Utilities (ADV) 

Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea 

Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SI 

Warbirds 3D (SIM) 

Dunkle Manover (STR) 

Jack Orlando I 



8,50 
8,50 
8,50 
8,50 
8,50 
8,50 
8,90 



4,35 
4,35 
4,35 
4,35 
4,35 
4,35 
4,55 



4/99 



Tunnel Bl (ACT), Dark Seed 2 (ADV) 
Sub Culture (SIM) 
Stratosphere (GM) 



5/99 Earthworm Jim 2 (J&R), Imperium Romanum (ADV) 
6/99 Max Montezuma (ACT) - 



7/99 S.C.A.R.S. (SPO) 
8 /99 FI Manager Professional (SPO) 
\^ 9/99 Asghan (AtT) 



8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 



4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
_4j5/ 



fait -Trainer, -Soccer, -Trainer 2 



LOW BUDGET 



Die Hohlenwett Saga 



Der Reeder 



[voiiversiZmm Trainer 





l ram 

im Jewel-Case nur 
ZAHLUNGSBEDINGUNGEN 

Zahlungs- und Lieferbedingungen 

• Rechnung solotl ohne Abzug lallig. 

• Bestellungen tiber DM 100.- sind nur als Nachnahme oder per 
Vorauskasse mbglith. 

• Unfreie Relouren werden nkhl angenammen. 

• Bei Annohmeverweigerung werden die enlstandenen Portoge- 
biihren berechnet. 

• Pro Bestellung werden pouschal DM 6,50 Versondkosten berechnet 

• Ware bleibt bis zur endgultigen Bezahlung Eigentum des 
Joker Verlags 

Alle Preisangaben in DM und Euro 



JOKER HIT COLLECTION 

Die Hbhlenwelt Saga 

• Anleitung 

• Komplettlosung 

im Jewel-Case nor 




Der Reeder 

Wirtschaftssimulatior 
der Extraklasse 
auf CD-ROM 

nur 



Bestellannahme Wir sind gerne fur Sie da! 




{*** ) Rund urn die Uhr! 



Mo. -Fr.: 9.00-1 8.00 Uhr 
Mi.: 9.00 -19.00 Uhr 



Fax: 08106/8996-07 

E-Mail: shop@pcjoker.de 



©08106/8996-01 
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VOODOO 3 2000 
Die 2D/3D Karte fur hi 
3-Chipsotz, 16MB RAA 

dell auch fiir die Spiele 
Empf. VK 299,- Dl\ 



Peripherie 



GAME COMMANDER MULTIPORT 

Anschlufl moglichkeit fiir bis zu vier digitale 
oder analoge Steuergerdle inkl. Software fiir 
Verwaltung und Kalibrierung 
Empf. VK 69,95 DM 



hier nur 



COMMAN 
MISSION 

Der komfo 
ist nicht nu 





Diese Artikel konnen nur p 

Lieferungen ins 
Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme 



MIXED UP 



Interessantes 
uterfreaks 






DEMO 
SIX-PACK 




6 CDs, randvoll 
mil Videos, 
und Goodies 
Rest of 1996 -1999" 
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Jetzt wird aufgeraumt! 




Fiir Ihre individuelle 
CD-Sammlung 

JEWEL-CASES 

(ohne CD) 




SUPER SOUNDTRACK 
von CHRIS HULSBECK 

Tunnel Bl und Extreme Assault 
Longplay-Audio-CDs 



Hiille passend fiir jeweils eine CD 



EXKLUSIV fur PC Joker-Leser 

von Chris Hiilsbeck handsigniert! 





Passend fur einen Jahraang 

(12 Ausgaben) 

PC Joker Heft & Spiel 




CD-TASCHE 

Fiir zu Hause und 
unterwegs! Praktisches 
Archiv fiir 1 2 Silberscheiben 



SAMMELORDNER 

ohne Inholl 



m Sparse! 




Die Geschenkidee 
zum Abo! 



uni/ncrt . 



V 



Der Klassiker! 






JOKER- MAUSPAD 




Alle Preisangaben in DM und Euro 
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PC JOKER 
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Jede Ausgabe bis 
einschliefilich 8/96 nur noch 
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LOSUNGS 
HILFEN 



GewuBt WO + WIE ! 



Sie suchen eine 
Spielelbsung? 

Joker- Losungsindex aufschlagen 

Ausgabe von PC Joker notieren, 
in der die gesuchte Losung, lips 
oder Cheats veroffentlicht wurden 

Sofort im Joker Shop bestellen! 

Lieferung crfolgl sthnellslmdglich! 



{ Joker-Shop 



-I PC JOKER HEFT & SPIEL 



LI 



PREISHIT DES MONATS 

Nur diesen Monat zum Sonderpreis ! 



Achtung Sammler! 
Jetzt oder nie! 

PC Joker-Jahrgana 95/96 

Restbestdnde aus 95/96 

7 Hefte im Paket: u.a. Lbsungshilfen zu 

1 Command + Conquer 

• Warcraft 2 

• Talisman 

• King's Quest 7 

• Der Reeder 

• Mechwarrior 2 

• Battle Isle 3 



Achtung! Angebot nur bis 5. Oktober giiltig. Nur solange der Vorrat reicht 





Ausgabe verpaBt ? 



HiftlSpW 




HtfttSpiet 

Xmghan 




Vollversion - DIE HOL ICH MIR ! 



Ausgabe Vollversion 



Preis/DM 



3/97 
10/97 



11/97 
12/97 
6/98 
7/98 



Cyclemania (SPO), Robinson's Requiem (ADV) 

.Reunion (SIM), Synnergist (ADV) Empire Soccer (SPO), 

Nick Faldo's Golf (SPO), Magic Boy (J&R), 

The Cool Croc Twins (J&R) 

Bazooka Sue (ADV), Dunkle Schatten 1 & 2 (ADV) 

Hind (SIM) 



7,50 3,84 



Freddy Pharkas (ADV), Surface Tension (ACT) 
Talisman (ADV) 



9/98 Caribbean Disaster (STR) 
10/98 Larry 5 + 6, Laffer Utilities I 

Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea 

Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SI 

Warbirds 3D (SIM) 

Dunkle Manover (STR) 

Jack Orlando (ADV) 
2/99 Tunnel Bl (ACT), Dark Seed 2 (ADV) 
3/99 Sub Culture (SIM) 
4/99 ' Stratosphere (GM) 



11/98 



12/98 
1/99 



8,50 
8,50 
8,50 
8,50 
8,50 
8,50 
8,90 



4,35 
4,35 
4,35 
4,35 
4,35 
4,35 
4,55 



5/99 
6/99 



7/99 
8/99 



VI_ 



Earthworm Jim 2 (J&R), Imperium Romanum (ADV) 

Max Montezuma (ACT) 

S.CA.R.S. (SPO) 

Fl Manager Professional (SPO) 

Asghan (ACT) 



8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 
8,90 



4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 
4,55 



fflfl -Trainer/ -Soccer, -Trainer 2 



LOW BUDGET 



Die Hohlenwelt Saga 



Der Reeder 




ran 

Trainer 




■ ■ Wmmmfrainci 

im Jewel-Case nur 



ZAHLUNGSBEDINGUNGEN 

Zahlungs- und Lieferbedingungen 

• Redlining sofort ohne Abzug fbllig. 

• Bestellungen uber DM 100.- sind nui als Nachnahme oder per 
Vorauskasse moglich. 

• Unfreie Relouren werden nicht angenommen. 

• Bel Annohmeverweigerung werden die entstandenen Portoge- 
biihren bereehnel. 

• Pro Bestellung werden pauschol DM 6,50 Versondkoslen bererhnet 

• Ware bleibl bis iur endgultigen Bezahlung Eigenlum des 
Joker Verlags 



JOKER HIT COLLECTION 

Die Hohlenwelt Saga 



• Anleitung 

• Komplemosung 



im Jewel-Cose 



nur 




Bestellannahme 



Der Reeder 

Wirtschaftssimulatior 
der Extraklasse 
auf CD-ROM 

nur 



-HOTLINE 

Wir sind gerne fur Sie da! 




© 



Rund um die Uhr! 



Fax: 08106/8996-07 

E-Mail: shop@pcjoker.de 




Mo. -Fr.: 9.00 -18.00 Uhr 
Mi.: 9.00 -19.00 Uhr 



© 08106/89 96 - 01 





Alle Preisangaben in DM und Euro 
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DUNGEON 



ttimz 




Komplettlosung 



Dungeon Keeper 2 



Tids & Strateaien 



Hidden and Dangerous 



BRAVEH iARl 

mm 



Losungshilfen auf CD 



Die Volker 
Dungeon Keeper 2 
Might and Magic 7 




Tricks & Cheats 



t 




\uimum\mmm. 



Braveheart 

Dungeon Keeper 2 

Quake 3 Arena 

Streetwars 



Komplettlosung: Dungeon Keeper 2 



O 



Bernd Gegner (b.gegner@t-online.de) 
wurde spontan von der dunklen Seite 
befallen - dabei hat er nicht nur zahl- 
relche eiserne Jungfrauen, sondern 
auch diese Komplettlosung zum neu- 
esten Abenteuer der Ochsenfrdsche 
geschaffen - hier stark gekurzt. Die 
vollstandige Version treibt auf unserer 
CD ihr Unwesen... 



Mission 1: Kriegsschrei " 

Tragen Sie im Norden alles Erdreich bis zu 
den Felsen ab. Wenn das Gold abgebaut 
wurde, kommen dort eine 3x3 Huhnerfarm 
und 15 Schlafplatze hinein. Beim Portal war- 
ten Sie solange, bis die Zwerge angreifen. 
Danach konnen Sie weiter nach Norden gra- 
ben und Furst Antonius problemlos toten. 

Mission 2: Verzauberung 



Im Suden bauen Sie eine 4x4 Bibliothek mit 6 
Schlafplatzen. Wahrend Sie Gold abbauen, 
graben Sie sich nach Osten durch, wo ein 
groBer Schlafraum mit 5x4 Trainingsraum 
und 3x3 Huhnerfarm entsteht. Mit den an- 
greifenden Zwergen werden Ihre Geschdpfe 
fertig, wahrend Ihre Imps den Weg nach 
Norden erkunden und die letzten markierten 
Wande entfernen. 

Mission 3: Habgier 

Ein 8x7 groBer Raum im Siiden reicht fur 
Huhnerfarm, Betten und 6x4 Trainingsgelan- 
de. Im Westen bietet eine 7x4 Werkstatt 
Schlaf- und Arbeitsplatze fur sechs Trolle. 



Wahrend Sie nun uber das Portal nach Nor- 
den vordringen, bauen die Trolle elf Wach- 
terfallen, die Sie zwischen Dungeonherz und 
Portal abstellen Entfernen Sie einige Wan- 
de, so daB die Kanonen freies SchuBfeld ha- 
ben. Machen Sie sich nun an die Goldadern 
im Norden heran, urn den Grafen von Ihren 
Kanonen wegputzen zu lassen. 

Mission 4: 
Scharfschiitzen 

Der zentrale Raum wird nach Siiden erwei- 
tert, urn Trainings- Schlaf- und Schatzraum 
samt einer 3x3 Huhnerfarm aufzunehmen. 
Im Westen entsteht eine Werkstatt, im 
Osten eine Bucherei. Stellen Sie in beiden 
Raumen sofort vier Wachterfallen auf, und 
sichern Sie Ihren Eingang, indem Sie sechs 
Wachterfallen urn das Portal stellen. Im Nor- 
den entdecken Sie einen Wachraum und 
bauen zu beiden Seiten Schlafplatze, Hiihn- 
chen und Schatzfelder auf. Ebenso verfah- 
ren Sie mit den beiden Wachraumen west- 
lich der Werkstatt und dstlich der Bibliothek. 
Haben Sie das zweite Portal im Norden er- 
obert, graben sich Ihre Imps durch die nord- 
ostliche Goldader zur Festung. Um den 
Zwerg auszuschalten, gehen Sie mit einer 
beliebigen Schwarzelfe in Symbiose, positio- 
nieren sich in gebuhrendem Abstand, akti- 
vieren den Scharfschutzenmodus und 
drucken ab. Suchen Sie sich im Symbiose- 
modus nun eine Gruppe zusammen, um die 
Kanonen auszuschalten und das Tor einzu- 
brechen. Die Imps raumen die uberschussi- 
gen Mauern weg und positionieren danach 
mindestens zehn Wachterfallen vor dem Ein- 
gang der Burg. Indem Sie versuchen, Mau- 
'ern vom Festungseingang zu entfernen, 
locken Sie Ludwig von Schattenwald hervor. 




Der Scharfschutzenmodus erlaubt ge- 
zielte Blattschiisse 

Mission 5: Angst 

Da im Suden und Norden mit Widerstand zu 
rechnen ist, erweitern Sie Ihr Dungeonherz 
zunachst um drei Felder nach Suden und 
bauen dann alles Erdreich westlich ab. In 
den entstandenen groBen Raum kommen 
zunachst sechs Schlafplatze. Uber das Portal 
lassen Sie Ihre Geschdpfe einen Durchgang 
nach Norden schaffen und finden im Nord- 
osten ein Geheimlevel-Extra. Im Osten davon 
befindet sich der Zugang zu Graf Konstan- 
tins Burg, den Sie im Moment aber noch 
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meiden. Plazieren Sie trotzdem zwolf Wach- 
terfallen auf der kleinen Halbinsel. Im 
groBen Raum entstehen eine 5x4 Werkstatt, 
weitere Schlafplatze und eine Huhnerfarm. 
Sobald mind, sechs Goblins eingezogen 
sind, graben Sie Richtung Suden zum 
sudbstlich gelegenen Kerker. BevorSieje- 
doch ganz nach Suden durchbrechen, schaf- 
fen Sie dort einen 4x4 Raum, in dem Sie vier 
Wachterkanonen plazieren. Nachdem Sie 
den Kerker erobert haben, lassen Sie die Ge- 
fangenen verhungern, urn Skelettkrieger zu 
erhalten. Diese zerschlagen nun die Angst- 
fallen am Burgeingang. 




Wer in Mission 5 aufpaftt, kann hier in 
einen Geheimlevel gelangen 

Mission 6a: Angriff 



Sobald eine Heldengruppe in Ihren Dunge- 
on eindringt, hetzen Sie mbglichst viele Ihrer 
Geschbpfe auf die Angreifer. Achten Sie 
ganz genau auf die Gesundheit Ihrer Kamp- 
fer und heilen Sie rasch, denn Sie haben 
kein Portal in dieser Mission! Um Sie bei 
Kraften zu halten, geben Sie ihnen Huhn- 
chen. Effektiver ist es aber, gegnerische Ge- 
schbpfe in die Folterkammer zu stecken und 
sie mit Magie zu heilen. AuBerdem finden 
Sie drei neue Geschbpfe, wenn Sie von der 
Schatzkammer aus in die nordwestliche 
Goldader graben. Im Norden gibt es reich- 
lich Goldadern, und im Osten und Westen 
entdecken Sie geheime Wege in den Suden, 
die direkt zu Ritter Eisenhelm fuhren. 
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Skelette sind hier von besonderem Nut- 
zen 

Mission 6b: Hinterhalt 

Zwischen Ihnen und Ihrem Ziel im Nordwe- 
sten liegt ein verzweigtes Labyrinth. Der di- 



rekte Weg verlauft Richtung Norden. Es ist 
jedoch besser, sich vom Kerker nach Westen 
vorzugraben, den Steg zu nehmen und die 
noch neutralen Geschbpfe zu befreien. Da- 
mit Ihre Imps nicht verlorengehen, bauen 
Sie vor dem Durchbruch eine 3x5 Schleuse 
mit zwei Holzturen - eine zum Dungeon, 
eine fur den Ausgang. Danach schlieGen Sie 
beide Turen ab, fangen alle AusreiBer em 
und setzen alle Kampfer in die Schleuse. 
Jetzt bffnen Sie die Tur nach auBen, gehen 
mit dem starksten Troll in Symbiose und bil- 
den mit den anderen eine Gruppe. Dringen 
Sie zum Westlabyrinth vor und saubern Sie 
es von Helden. Danach befordern Sie Ihre 
Gruppe zum Dungeon zuruck und lassen 
die Imps laufen. Graben Sie sich zu den ge- 
fangenen Trollen im eroberten Labyrinthab- 
schnitt sowie zu der Goldader im Sudwesten 
durch. Wenn Sie sich ganz durch die Gold- 
ader durchgegraben haben, bauen Sie von 
dort einen Steg gerade nach Westen. Wenn 
Sie das Erdreich am Ende entfernen, finden 
Sie einen wertvollen Level-up. Graben Sie 
links vom mittleren Steg, um zwei weitere 
Level-ups und einen magischen Gegenstand 
zu finden. Nachdem Ihre Geschbpfe um drei 
Erfahrungsstufen reicher sind, ist der zweite 
Teil des Labyrinths an der Reihe, in dem sich 
ein Portal befindet - bilden Sie wieder eine 
Gruppe und saubern Sie diesen Abschnitt. 
Nehmen Sie als Symbiosepartner einen star- 
ken Magier, und heilen Sie verletzte Ge- 
schbpfe aus sicherem Abstand wahrend des 
Kampfes. Dieser Bereich ist besser bewacht, 
und nach den ersten Siegen beenden Sie die 
Symbiose und gehen wie gewohnt vor. Er- 
obern Sie anschlieBend das Portal im nord- 
westlichen Teil und nehmen den letzten La- 
byrinthabschnitt ein. Passen Sie nach dem 
Einschlagen des Festungstores auf, daB der 
Chef nicht an Ihren Truppen vorbeirennt und 
ins Heldentor flieht! 




Im Hinterhalt geht es vor allem um 
Schnelligkeit 

Mission 7: Hohlen 



Bauen Sie im Suden des Herzens eine kleine 
Werkstatt und Betten mit ein paar Huhner- 
stallen. Erweitern Sie diesen Raum nach We- 
sten, und stellen Sie ein paar Wachterkano- 
nen auf, die in die groBe Huhnerfarm 
schieBen kbnnen. Nachdem die ersten Rie- 
sen besiegt wurden und deralte Dungeon 
Ihnen gehbrt, bauen Sie einen Tramingsraum 
und ein Gefangnis hinein. Entfernen Sie nun 



alle Zwischenwande der eroberten Raume, 
und schauen Sie sich mit dem neuen Zauber 
„Bbser Blick" im Osten um. In derZwi- 
schenzeit graben Ihre Imps sudlich des zwei- 
ten Portals nach Gold und finden dort em 
Geheimlevel-Extra. Setzen Siejedem Riesen 
eine Horde Salamander vor die Nase. Die 
Wege durch das Labyrinth im Osten mussen 
teilweise mit Holzbrucken aufgefullt wer- 
den. Die erbeuteten Wachraume verkaufen 
Sie und werfen auftauchende Schwarzelfen 
sogleich wieder ins Portal zuruck. Den Baron 
finden Sie schlieBlich ganz im Sudosten auf 
seiner Insel. Sie mussen vorsichtig sein, denn 
diese Burg ist sehr gut geschutzt! Vor dem 
eigentlichen Angriff schwachen Sie zuerst 
Sigmunds Truppe, indem Sie einige Wach- 
terfallen gunstig postieren, Feinde her- 
auslocken und einzeln abschieBen. 




Der Baron versteckt sich in einer sehr 
gut bewachten Burg 

Mission 8: Nachspiel 



Erobern Sie zuerst den Schlafraum sowie die 
Huhnerfarm, und lassen Sie das starker be- 
wachte Ostportal noch in Ruhe. Setzen Sie 
vorerst auch keinesfalls das Bruckenstuck 
zum Portal ein, und verkaufen Sie unbedingt 
4x4 Felder des Schlafraumsl Am Rande des 
Herzens stellen Sie dafiir noch zwei Betten 
auf. Achten Sie am Anfang genau darauf, 
daB Ihren wenigen Geschbpfen nichts ge- 
schieht! Bauen Sie eine Steinbrucke nach 
Westen und zerstbren Sie das Tor, hinter dem 
Stufe-2-Helden warten. Gehen Sie danach in 
Symbiose mit einem Salamander, bilden eine 
Gruppe mit den anderen Salamandern und 
zerstbren alle vier West-Tore, ohne den 
groBen Raum zu betreten. Die uber Holz- 
brucken zugangliche Schatzkammer und den 
eroberten kleinen Wachraum verkaufen Sie 
sofort. Bauen Sie nun im Schlafraum einen 
3x4 Kerker, in dem von nun an Skelette ent- 
stehen. Erschaffen Sie ein paar Imps, die nun 
problemlos die Goldader im Osten abbauen 
kbnnen. Da Sie genug Gold haben, bauen 
Sie in die ehemalige Schatzkammer eine 
Werkstatt und postieren zwei Wachterkano- 
nen, wo zuvor der Wachraum war. Nachdem 
die Wachterfallen die ersten Feinde getbtet 
haben, greifen Sie den groBen Raum mit al- 
ien Salamandern und eisernen Jungfrauen 
an. Bauen Sie unbedingt Holzbrucken unter 
die im Wasser liegenden Feinde, damit sie 
von Ihren Imps in den Kerker geschleppt 
werden kbnnen! Haben Sie dann den Trai- 
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ningsraum und das Kasino eingenommen, 
konnen Sie mit Skelettunterstutzung das Por- 
tal erobern. Errichten Sie nicht mehr als vier 
weitere Schlafplatze, urn Ihre Truppe mog- 
lichst klein zu halten. Bevor Sie sich Stuck fur 
Stuck nach Norden vorarbeiten und Ihren 
Dungeon ausbauen, stellen Sie den Hebel des 
Kasinos aber vorerst auf das Dollarzeichen 
und verschlieBen den Tramingsraum mit einer 
Holztur - sonst ist Ihr Gold schnell verbraucht! 




Kasinos heben die Laune Ihrer Monster 
besonders bei Jackpots 

Mission 9: Uberfall 



Stechen Sie die Edelsteinader gleich ostlich 
neben der Schatzkammer an. Sobald der 
Goldvorrat 20.000 Einheiten ubersteigt, de- 
aktivieren Sie den Abbau, damit sich die 
Imps urn wichtigere Dinge kummern kon- 
nen. Entfernen Sie alle Zwischenwande 
rund um den Huhnerhof, und bauen Sie 
westlich einen 5x5 Tramingsraum. Es ist jetzt 
sehr wichtig, einen schmalen Gang zu bau- 
en, der vom Tramingsraum nach Westen 
und dann zum mittleren Wachposten fuhrt! 
Vom Tramingsraum aus postieren Sie eine 
verstarkte Tur, zwei Wachterkanonen und 
mind sechs Gasfallen in den Gang. Noch 
bevor Sie zum mittleren Posten durchbre- 
chen, errichten Sie eine lange Holzbrucke 
Richtung Westen, bis Sie zu beiden Seiten 
des Flusses einige Felder Erdreich und Gold 
abbauen konnen. Dort stellen Sie je drei von 
Gasfallen geschutzte Wachterfallen hin. Von 
der Mitte des eroberten Wachpostens aus, 
raumen Sie nun alle Inselwande nach We- 
sten hin weg, erweitern den Wachraum auf 
4x5 und stellen noch zwei Schatz- und 
Huhnchen-Einheiten auf freie Felder. Bis auf 
die Schwarzelfen, zwei Trolle und die Teufler 
werfen Sie jetzt alle vorhandenen Geschopfe 
ins Portal zuruck, um mehr Schwarzelfen zu 
bekommen. Furst Voss rennt schlieBlich wie 
besessen los und wird von den Schwarzelfen 



in den eigens fur ihn vorbereiteten Gang 
getrieben. 

Mission 10: Zerschla- 
gung 

Sie haben nur knappe 44 Minuten fur diese 
Aufgabe, denn danach wird Ronins Armee 
zu Besuch kommen! Als erstes brauchen Sie 
jede Menge Gold. Graben Sie daher von der 
Mitte des Herzens solange nach Norden, bis 
Goldadern auftauchen. Drei Felder davor 
graben Sie einen Tunnel nach Osten, wo 
eine Edelsteinader zu finden ist. Erweitern 
Sie den zentralen Raum um funf Felder zu al- 
ien Seiten und graben in dieser Breite vier 
Reihen weiter nach Norden. Rechts und links 
vom Herzen entstehen je ein 3x5 Schlafraum 
und eine 3x3 Huhnerfarm. In den riesigen 
Raum kommen noch ein zentraler 5x5 Trai- 
ningsplatz und ein 5x5 Kerker. Graben Sie 
sich nun nach Norden zum zweiten Portal 
durch. Falls erforderlich, entfernen Sie dann 
die letzte Wand zum See und bauen eine 
Brucke quer durch die feindlichen Linien. In 
der Mitte kommen Sie zuerst nicht weiter 
und vergroBern Ihr Bruckenstuck entlang der 
feindlichen Brucke um zwei Reihen. Kurz 
darauf erobern Ihre Imps ein Bruckenstuck - 
unterstutzen Sie sie zur Not mit schlagkrafti- 
gen Trupps. Sobald em Bruckenstuck erobert 
wurde, Ziehen Sie sich sofort zuruck und las- 
sen Ihre Kampfer ausruhen. Jetzt konnen Sie 
Ihre Brucke problemlos an den feindlichen 
Dungeon heranbringen und die Geschopfe 
direkt hinubertragen. 




In dieser Mission haben Sie nur eine 
knappe Dreiviertelstunde Zeit! 

Um zu Mission 12 zu gelangen, gibt es an 
dieser Stelle drei Moglichkeiten - normal 
(11a), schwer ( 1 1 b) und verdammt schwer 
( 1 1 c). Alle 1 1 er-Missionen haben die gleiche 
Karte, doch der Spieler wechselt den Bereich 
und die Taktik. 

Mission 11a: Blutbad 
(sudlich) 

In der leichtesten der drei 1 1er-Missionen 
haben Sie genugend Platz. Der blaue Keeper 
wird bald versuchen, direkt zu Ihrem Dunge- 
onherz zu graben, Hochstwahrscheinlich 
kommt er durch die rechte untere Ecke des 



Herzens. Um das zu verhindern, graben Sie 
genau in dieser Ecke DREI Felder nach Osten 
und stellen an das Ende eine Gas-/Angstfalle. 
Naturlich brauchen Sie dazu eine 5x5 Werk- 
statt rechts neben dem Portal. Links vom 
Portal reicht eine kleme Bucherei zum For- 
schen aus. Westlich des Herzens graben Sie 
einen funf Felder breiten Raum bis zu den 
Felsen und stellen Schlafplatze, Huhnerfarm 
sowie 5x5 Trainingsraum hinem. Unterhalb 
des Herzens entsteht em 5x5 Kerker. Graben 
Sie gerade nach Norden am Fels entlang 
zum noch freien Portal. Gleichzeitig buddeln 
Ihre Imps sudlich von der Mitte des Herzens, 
bis Sie auf eine Goldader stoBen. Beim Ab- 
bau des Goldes finden Sie nicht nur em Le- 
vel-up-Extra, sondern kommen auch zu einer 
Stelle, an der nur ein schmaler Durchgang im 
Fels ist. Bevor Sie hier weitergraben und zu 
den Blauen durchstoBen, stellen Sie eine 
Kombination aus Stachelfalle, Angstfalle und* 
Wachterkanone in den Durchgang. Daneben 
plazieren Sie einen kleinen Wachraum und 
einige Betten. Vom zweiten, inzwischen er- 
oberten Portal Ziehen Sie einen Gang zum 
Westportal des violetten Keepers. Graben Sie 
sich aber nicht ganz durch, sondern lassen 
noch ein Wandstuck stehen und plazieren 
eine Angstfalle davor. Wenn alle Fallen ste- 
hen, brechen Sie im Suden durch die Gold- 
ader und vernichten den blauen Keeper. War- 
ten Sie unbedingt so lange, bis genugend 
Mana vorhanden ist. Gleich nach der Zer- 
storung des feindlichen Herzens nehmen Sie 
sich die gelben und grunen Keeper vor Grei- 
fen Sie durch den Gang ostlich des blauen 
Portals an, und setzen Sie die Versammlungs- 
fahne in 2-3 Schritten auf das femdliche 
Herz, lassen diese aber stets eine Weile an ei- 
nem Ort stehen - Ihr Mana steigt trotzdem! 
Graben Sie nun vom ostlichsten, ehemals 
gelben Raum aus nach rechts oben, um eine 
unerschopfliche Edelsteinader zu finden. 
Jetzt konnen Sie durch den schon vorbereite- 
ten Gang in das violette Westportal eindrm- 
gen und den letzten Gegner zerschlagen. 




Das Blutbad ist relativ langwierig 

Mission 11b: Massaker 
(in der Mitte) 

Da Sie hauptsachlich von Fels umgeben 
sind, besteht der wichtigste Schritt zunachst 
darin, Ihre Ausgange mit Fallen zu sichern 
und damit fur den Gegner unpassierbar zu 
machen. Errichten Sie daher im mittleren 
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westlichen Raum eine 3x3 Werkstatt, und 
schicken Sie den bald auftauchenden Troll an 
die Arbeit. Der Ausgang ostlich vom Portal 
hat bei der Absicherung oberste Pnoritat! 
Beeilen Sie sich und graben Sie schnell bis 
zur Goldader, ohne sie jedoch anzutasten. 
Stellen Sie je eine Angst- und Wachterfalle 
vor das Gold - spater kommt vor die Angst- 
falle noch eine Gasfalle. Jetzt haben Sie et- 
was mehr Zeit und bauen unterhalb des Por- 
tals emen 4x4 Schlafraum, links davon 3x3 
Huhnerfarm, rechts Schatzkammer. Erweitern 
Sie nun die Werkstatt auf 4x4 und graben 
sich links davon bis zu der schmalen Stelle in 
die Goldader. Genau in den Durchgang 
kommt eine Gasfalle, geschutzt von einer 
Angstfalle Nachdem Sie den nordostlichen 
Emgang aufgegraben und mit Angst-/Wach- 
terfalle geschutzt haben, mussen Sie noch 
Ihren nordwestlichsten Raum absichern. Im 
Spielverlauf wird der blaue Keeper eventuell 
versuchen, durch die linke obere Ecke dieses 
Raumes zu kommen. Stellen Sie fur diesen 
Fall zwei Angst- und Wachterf alien in die 
Ecke. Bauen Sie nun links vom Herzen emen 
5x5 Traimngsraum, und befreien Sie eine ei- 
serne Jungfrau, indem Sie das Gold im Sud- 
westen abbauen und zwei Steinbrucken in 
die entstehende Lucke setzen, Um jede Men- 
ge Skelette zu bekommen, entsteht in die- 
sem Raum ein 4x5 Kerker. Nach dem Sieg 
uber das blaue Keeperherz graben Sie sich 
zum noch freien Portal im Norden durch. 
Vom gelben und grunen Keeper durfte inzwi- 
schen nur noch einer ubrig sein. Wahrend 
sich Hire Kampfer zuruckziehen, erzeugen Sie 



noch einige Imps, die ganz im Osten einen 
Tunnel zum kleinen Lavasee im Suden gra- 
ben. Auf der Strecke finden Sie eine Edel- 
steinader und emen Salamander. Bauen Sie 
nun direkt an die femdhche Dungeonherz- 
Mauer eine Brucke und verbreitern sie so, 
daB eine Plattform davor entsteht. Wenn sich 
Ihre Imps durch die Wand gegraben haben, 
lassen Sie Ihre Armee vor das violette Herz 
fallen und erledigen den Rest. 




Das Massaker ist schon schwieriger zu 
meistern 

Mission 11c: Gemetzel 
(nordlich) 

' Vernichten Sie gleich zu Beginn den gelben 
Keeper. Brechen Sie rasch durch eine noch 
unbefestigte Mauer zum ganz links liegen- 
den gelben Schlafraum. Schon wahrend die- 



ser Eroberung graben sich Ihre Imps am 
westlichen Lavaseerand entlang zum blauen 
Herzen. Das offnet die Flanke der Blauen fur 
die violette Partei, und mit etwas Gluck ent- 
brennen dort bald heftige Kampfe. Zur Un- 
terstutzung dieses Effektes schlagen Sie eine 
Brucke zwischen Blau und Violett und lassen 
diese in femdhche Hande fallen. Verkaufen 
Sie aber das Verbmdungsstuck zu Ihrer Sei- 
te, nachdem Sie an femdliches Gebiet her- 
angebaut haben. Sichern Sie alle Ubergange 
durch Kombinationen von Gas + Angst oder 
Wachter + Angst, denn Stahlturen halten 
nicht lange. Beim Kampf gegen den schwa- 
chen gelben Keeper greifen Sie nur ein, um 
sparsam zu heilen oder emen Kampfer um- 
zusetzen. Erzeugen Sie vor allem genugend 
Imps, die auf der ostlichen Insel rasch einen 
Werkstattraum aushohlen und den Wider- 
sachern auf die Nerven gehen. Nach dem 
ersten Sieg graben Sie sich durch die Buche- 
rei zu dem ostlich liegenden Lavasee. Dort 
befreien Sie einen Salamander - Ihren wich- 
tigsten Kampfer! Beim Anlegen dieses 
Ganges entdecken Sie kurz hinter der Biblio- 
thek erne Edelsteinader. Sobald die ersten 
Trolle eintreffen, geben Sie ihnen direkt an 
der Werkstatt eigene Betten und schicken 
I die Arbeit, um neben den Indyfallen 
auch schnell Wachterfallen zu basteln. Er- 
obern Sie nun das violette Portal sowie die 
angrenzenden Raume. Statt die Stahlturen 
direkt zu zerstoren, lassen Sie Ihre Imps die 
angrenzenden Wande weghauen. Unter- 
stutzen Sie die Kleinen mit Brucken und 
dem Salamander. Verjagen Sie Feindimps mit 
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Wachterkanonen, schaffen Sie genligend 
Betten fur neue Rekruten, und kampfen Sie 
solange an den zwei Hauptfronten, bis der 
violette Keeper im Staub liegt. Dieser geball- 
ten Macht kann der Griine kaum etwas ent- 
gegensetzen, wenn Sie uber das Portal im 
Nordwesten einfallen. 




An das Gemetzel sollten sich nur erfah- 
rene Keeper heranwagen 

Mission 12: Aasgeier 



Auch hier haben Sie kein Portal und wenig 
Gold. Mit einem dunklen Friedhof und vie- 
len Feinden ist das aber kein Problem. Bau- 
en Sie zuerst das Erdreich westlich und sud- 
lich des Herzens ab. Dafur bekommen Sie 
einige versteckte Skelette. Bauen Sie einen 
4x4 Schlafplatz, und arbeiten Sie sich nach 
Osten weiter, wo Sie einen Friedhof ent- 
decken. Erweitern Sie diesen urn funf Felder 
nach Suden, und stellen Sie direkt rechts dane- 
ben einen 4x4 Trainingsraum Weiter bstlich 
finden Sie noch weitere Skelette und Gold. 
Sorgen Sie unbedingt fur moglichst viele 
Imps, und graben Sie nicht zuviel Erdreich auf 
einmal um, damit die Toten auch auf dem 
Friedhof landen und nicht verrotten. Wenn 
wenigstens sechs Vampire aus den Grabern 
gestiegen sind, bilden Sie eine Symbiose mit 
dem starksten Vampir und mit den anderen 
Blutsaugern und zwei Skeletten eine Grup- 
pe. Wahrend Sie nun die mittlere Festung 
erobern, lassen Sie die anderen Skelette im 
Dungeon zuruck. Saubern Sie aber nur die 
Raume, und ignorieren Sie die Kanonen zur 
Hauptfestung, wahrend Sie die Vampire 
zum Ausruhen wieder in die Sarge schicken. 
Sobald alle wieder bei Kraften sind und die 
Imps die Insel eingenommen haben, konnen 
Sie den feindlichen Keeper angreifen. Dabei 
konnen Sie entweder frontal durch den 




Hier kommen erstmals die Vampire zum 
Zuge 
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Haupteingang stoBen, oder Sie graben im 
Osten der Karte einen langen Gang um die 
Festung herum und kommen durch die Hin- 
tertur. Den Gang und weitere Skelette fin- 
den Sie, wenn Sie das Erdreich nordostlich 
Ihres Dungeons abbauen. Mehr Skelettun- 
terstutzung und einen besonderen Gegen- 
stand gibt es, wenn Sie im Nordwesten der 
Karte buddeln. 

Mission 13: Konvertiten 



Anfangs haben Sie nur leere Raume und 
sechs schwache Goblins. Vom Herzen aus 
belegen Sie die Raume folgendermaBen: 
Nord = 4x5 Training, Nordost = Schlaf, 
Ost = 3x5 Hiihner, Siidost = Schlaf. Slid 
= 3x5 Folter, Siidwest = Bibliothek, West 
= 3x3 Kerker, Nordwest = Schlafraum. 
Versprengte Goldadern finden Sie, wenn Sie 
jeweils gerade vom Westraum nach Westen, 
vom Sudraum nach Suden, vom Nord- 
westraum nach Norden und vom Nord- 
ostraum nach Norden graben. Graben Sie 
keinen Ausgang nach drauGen, sondern set- 
zen Sie die Goblins in den Trainingsraum. Es 
dauert nicht lange, und einige Helden gra- 
ben automatisch Tunnel in Ihren Dungeon. 
Kein Problem, denn die Goblins sind inzwi- 
schen alle auf Stufe vier. Betauben Sie jeden 
Feind mit einem Donnerschlag. Stecken Sie 
die Gefangenen in die Folterkammer und 
heilen Sie sie. Unter den Angreifern befindet 
sich ein Zauberer, der zuallererst bekehrt 
werden sollte. AuBerhalb des Dungeons fin- 
den Sie Gold, mit dem Sie die Folterkammer 
auf voile RaumgroBe und den Kerker auf 
3x4 ausbauen. Nun greifen Sie das Portal im 
Norden an, nutzen den Donnerschlag und 
stecken alle gefangenen Priester in die Fol- 
terkammer. Den bekehrten Magier lassen 
Sie aber im Dungeon, damit er den neuen 
Zauber „Gehirnwasche" erforscht. Geben 
Sie den verschiedenen Rassen eigene Schlaf- 
bereiche, um Reibereien zu vermeiden. 
Wenn Sie in der rechten oberen Ecke des 
Portalraumes nach Osten graben, stoBen Sie 
auf eine Edelsteinader und konnen Ihren 
Dungeon jetzt ausbauen. Erweitern Sie auf 
jeden Fall den Huhnerraum um drei Reihen 
nach Osten. Brechen Sie nun durch die 
Stahltur bstlich Ihres Dungeons und uber- 
waltigen die Helden in diesem Gang. Lassen 
Sie bei der Eroberung aber unbedingt die 
Mbnche aus dem Spiel! Zerstbren Sie jetzt 
nur noch die Stahltur weiter im Osten, und 
ignorieren Sie die Holzturen. Sodann Ziehen 
Sie sich in den Dungeon zuruck und kum- 
mern sich um die einfallenden Helden- 
trupps, um Ihren Bestand an Mbnchen zu 
vergrbBern. Kurz darauf laBt Keeper Maleus 
seine Vampirhorden los. Setzen Sie die Ver- 
sammlungsfahne in die Mitte des Huhner- 
raums, und erwarten Sie den Feind. Wie ge- 
wohnt benutzen Sie den Donnerschlag, 
wenden die Gehirnwasche bei starken 
feindlichen Monchen an und stecken jeden 
Gefangenen sofort in die Folterkammer. 
Nach der langen und heftigen Schlacht war- 
ten Sie noch, bis es im ubrigen Gebiet relativ 
ruhig ist, setzen die Versammlungsfahne auf 



das feindliche Dungeonherz und befbrdern 
Ihre Geschbpfe dann so nah wie mbglich zu 
Maleus. Ignorieren Sie die unterwegs aufge- 
stbberte „Kanoneninsel", und heilen Sie nur 
Ihre Geschbpfe. 




Die Vampire sind in dieser Mission zu 
bevorzugen 

Mission 14: Ernteeinsatz 



Ab dieser Mission konnen Sie den allseits be- 
liebten Horny herbeirufen - vorausgesetzt, 
Sie haben je 100.000 Mana dafur ubrig! Er- 
weitern Sie Ihr Herz nach Westen bis zum 
Fels, und stellen Sie eine 3x3 Huhnerfarm um- 
ringtvon Betten hinein. Wahrend Sie mit 
Brucken die Goldadern um das Portal abbau- 
en, entstehen im Suden ein 5x4 Trainings- 
raum und im Osten eine 3x3 Werkstatt. Bei 
der Werkstatt ist eine Stelle im Fels, an der 
Sie weiter nach Westen graben kbnnten - 
tun Sie's nicht! Nehmen Sie nur drei Felder 
weg, und stellen Sie eine Angstfalle hinein. 
Wenn Goblins durch das Portal kommen, be- 
fbrdern Sie sie gleich wieder zuruck, um Sa- 
lamander zu bekommen. Der einzige Weg 
fuhrt uber den Schlafraum nach Norden, wo 
der erste Raum mit einer magischen Tur ge- 
sichert ist. Schnappen Sie sich in Symbiose 
einige Salamander, und brechen Sie die Tur 
entzwei. Nicht magische Turen lassen Sie von 
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den Imps wegschaffen, indem Sie die Ne- 
benwande weggraben. Dort ist ein Tor, aus 
dem von nun an Helden angreifen. Sobald 
eine Femdgruppe auftaucht, sammeln Sie 
alle Imps ein und halten die Kerlchen bis 
zum Ende des Kampfes fest. Den Feind er- 
warten Sie im Dungeon. Anfangs mussen 
Sie noch genauer auf Ihre Geschdpfe ach- 
ten, aber wenn Sie den zweiten Raum in der 
Mitte der Karte erobert haben, dort eine 
Wand nach Norden weghauen und eine 
Brucke nach Westen Ziehen, entdecken Sie 
zwei Level-ups. Bevor Sie sich die Muhe ma- 
chen, mussen die drei Kanonen neben dem 
Festungseingang und die magische Tur im 
Osten eliminiert werden. Hinter der Tur 
stecken zwei weitere Manaquellen. Jetzt ist 
die Stunde von Horny gekommen, den Sie 
so nahe wie moglich an den Festungsein- 
gang plazieren und dann das Weite suchen. 

Urn zu Mission 16 zu gelangen, gibt es an 
dieser Stelle die beiden Moglichkeiten (1 5a) 
und (15b) 

Mission 15a: Sturm 



Vier Portale gibt es hier zu entdecken, von 
denen allerdings nur das ndrdliche unbe- 
wacht ist. Die Portale haben Sie auch drin- 
gend notig, denn die Festung im Westen, 
zu deren Mitte Sie mussen, ist mit starken 
Helden vollgestopft. Solange Sie den Feind 
nicht provozieren, konnen Sie jedoch unge- 
stort Ihren Dungeon ausbauen und dann 
die Portale erobern. Zuerst graben Sie von 
der linken unteren Ecke des Herzens einen 
geraden Tunnel nach Westen, bis Sie eine 
Edelsteinader finden. Nun basteln Sie 
rechts vom Herzen eine 4x4 Bucherei, links 
daneben einen groGen 5x1 Raum, nach 
SLiden einen 5x6 Trainingsraum, zentriert 
3x9 Huhnchen und jede Menge Schlafplat- 
ze. Links vom groBen Raum ist Platz fur 
6x4 Folter, 3x4 Kerker und 4x7 Friedhof. 
Unterhalb des Herzens sorgt ein 6x4 Kasi- 
no fur gute Laune. Nachdem Sie uber dem 
Trainingsraum noch 3x3 Huhnchen und 
links daneben eine 4x4 Werkstatt errichtet 
haben, setzen Sie in den Gang zur Edel- 
steinader einen 3x3 Wachraum direkt an 
den Trainingsraum und abschlieBend eine 
magische Tur, Angst- sowie Stachelfalle. 
Jetzt endlich graben Sie sich zum ersten 
Portal nach Norden, wo Sie zugleich eine 
Schatzkammer einrichten, und erobern 
bald darauf das Portal rechts vom Kasino. 
Weitere Portale finden Sie im Nord- und 
Sudwesten. Trainieren Sie Geschdpfe ab 
Stufe vier, indem Sie ganze Gruppen in die 
Arena werfen und Verletzungen standig 
heilen. Wenn Sie einige 6er-Geschdpfe ha- 
ben und sich 200.000 Mana angesammelt 
hat, rufen Sie Horny. Bauen Sie eine Brucke 
zum Festungseingang und setzen die Rot- 
haut vor des GroBherzogs Tur. Es folgen 
kleinere Gefechte, und Sie foltern sich ein 
paar Bekehrte zurecht. Wenn Sie angreifen 
wollen, sollten Sie am besten den sudostli- 
chen Raum uber Brucken und ein Loch in 
der Wand sturmen. 



Mission 15b: Kreuzzug 

Nachdem Sie alles Erdreich nach Westen ab- 
gebaut, dort eine 3x3 Huhnerfarm und 
Schlafplatze errichtet haben, graben Sie von 
der rechten unteren Ecke des Herzens einen 
geraden Tunnel nach Suden und erobern 
zuerst das sudwestliche Gefangnis. Eventu- 
ell auftauchende Wachen beschaftigen Sie 
mit dem Gehirnwaschezauber. Falls das 
Herz angegriffen wird, tragen Sie einen Imp 
uber den Feind hinweg, damit er die Ritter 
befreit. Nehmen Sie dann die ostlichen Ge- 
fangnisse ein und erst danach die Arena. 
Gehen Sie aber nicht durch die Tur, sondern 
graben die kompletten Wande zu den Ka- 
nonen weg. Die Ausgangstur zur Brucke las- 
sen Sie zunachst in Ruhe! Rechts vor die , 
Arena kommen eine 3x3 Huhnerfarm und 
3x4 Schlafplatze, wohin alle Ritter umgesie- 
delt werden, indem man sie einfach auf die 
Betten fallen laBt. Das ndtige Gold finden 
Sie nordlich und dstlich vom Herzen. Lassen 
Sie Ihre Ritter nun in der Arena trainieren, 
und saubern Sie dann den Rest des Gefang- 
niskomplexes. Das letzte Gefangnis wird urn 
funf Reihen nach Norden erweitert und be- 
kommt einen 5x4 Friedhof und funf Schlaf- 
platze. Ab jetzt schalten Sie die Gefangen- 
nahme aus, indem Sie auf den Kerkerein- 
gang klicken. Kummern Sie sich nun urn 
den Eingangsbereich, und zerstdren Sie alles 
feindlich Aussehende. Drmgen Sie aber 
nicht durch die Stahltur, sondern lassen das 
Horny erledigen. Die Schwarzen Ritter trai- 




Die Karten fur „Sturm" und „Kreuzzug" 
sind dieselben, nur die Ausgangspositi- 
on ist eine andere 



nieren zwischenzeitlich in der Arena. Wenn 
einige 7er-Ritter ausgebildet sind, sturmen 
Sie durch die Mitte zum chancenlosen 
GroBherzog Volker. 

Mission 16: List 



Inmitten Furst Reinherz' Festung mussen Sie 
Ihren Dungeon vorsichtig erweitern. Lassen 
Sie sich nicht erwischen, sonst werden es 
Ihre wenigen Untertanen schwer haben. 
Beginnen Sie damit, die beiden Raume 
rechts und links komplett auszuhohlen, und 
stellen Sie zwei 3x3 Hijhnerfarmen und Bet- 
ten hinein. Erobern Sie die Werkstatten, in- 
dem Sie mittig durchbrechen Achten Sie 
darauf, daB keines Ihrer Wesen Holz- 
tiiren von alleine aufbricht! In der rech- 
ten Werkstatt graben Sie einen Tunnel nach 
Osten, den Sie gleich mit einer magischen 
Tur verschlieBen. Wenn moglich, schheBen 
Sie alle Turen ab und tragen Ihre Wesen 
und Gold selber durch die Gegend. Bauen 
Sie abgeschlossene magische Turen in die 
Nischen, bevor Sie zu den Gefangnissen 
durchbrechen. Graben Sie weiter nach 
Osten bis zur Lava. Wenn Sie die dstliche 
Wand entfernen, kommt em leerer Gang 
zum Vorschein, an dessen Ende Goldadern 
und zusatzliche Salamander warten. Er- 
obern Sie nun die beiden Gefangnisse, de- 
ren Zugang ebenfalls mit einer magischen 
Tur abgeschlossen wird, und im Osten den 
Friedhof mittels Symbiosegruppe. Achten 
Sie darauf, daB der Friedhof auch uber 
Brucken erreichbar ist! Weiter mnen pa- 
trouilliert standig eine grdBere Truppe. 
Wenn diese Gruppe an einem der sudlichen 
Gefangnisse vorbeikommt, setzen Sie 
Horny vor eine Holztur des Gefangnisses. 
Offnen Sie danach alle Turen und sturmen 
die beiden Schatzkammern und gleich da- 
nach die Manaquelle im Sudwesten. Wenn 
alle Leichen eingesammelt wurden, schnap- 
pen Sie sich Ihre Imps und lassen sie solan- 
ge nicht mehr los, bis eine Holztur gebaut 
und abgeschlossen wurde, die den Zugang 
zu Furst Reinherz Zentrum absperrt. Warten 
Sie nun 200.000 Mana ab, und setzen Sie 
Horny vor das feindliche Zentrum, welcher 
den Rest erledigt. 



Flash-Computer 
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In dieser Mission miissen Sie besonders 
vorsichtig vorgehen 

Mission 17: 
Gefallene Engei 

Graben Sie sofort zu den beiden Portalen. 
Vom Ostportal graben Sie zudem vier Felder 
weiter nach Osten; dann nach Norden bis 
zum Fels. Dort finden Sie zwei Manaquellen, 
weitere Kampfer und ein Kartenoffenba- 
rungs-Extra. Ebenfalls vom Ostportal graben 
Sie drei Felder nach Suden und dann nach 
Osten, um em Level-up zu finden, das Sie 
aber erst spater benutzen. Legen Sie einen 
Schlafraum mit 3x3 Hiihnchen an, einer 4x4 
Bibliothek, 5x5 Trainingsraum und 4x5 Arena. 
Trainieren Sie alle Geschopfe auf Stufe funf, 
und schaffen Sie im Laufe der Zeit 20 Imps. 
Wenn einer der anderen Keeper an den Tern- 
pel heranbaut, benutzen Sie den Level-up 
und graben einen Tunnel zum Tempel, vom 
Herzen aus elf Felder nach Osten, gerade 
nach Norden zum sudostlichen Raum des 
Tempels. Warten Sie einen Augenblick, bis 
die Imps nahe genug herangebaut haben 
und die groBe Patrouille voruberzieht, und 
setzen dann Horny ein. Wenn noch 50.000 
Mana ubrig ist, kicken Sie den wilden Bur- 
schen weg und setzen die Versammlungsfah- 
ne ein, mit der Sie Ihre Geschopfe im sudost- 
lichen Raum versammeln. Erobern Sie dann 
den Ostraum, und erschlagen Sie solange 
Helden, bis Ihre Imps nicht nur den Tempel 
erobert haben, sondern die Schwarzen Engel 
auch Hilfe anbieten. Sobald die Engel mithel- 
fen, setzen Sie die Versammlungsfahne direkt 
auf das blaue Keeperherz und zerstoren es. In 
der Zwischenzeit haben Ihre Imps zwei Zu- 
gange zum grunen Keeper gegraben, den Sie 
direkt anschlieGend vernichten. Setzen Sie 
auch hier die Fahne direkt auf das feindliche 
Herz und kummern sich nicht um Verluste. 




Mission 18: 
Bruderschaft 



Graben Sie zum Portal und von der Portal- 
mitte aus solange nach Osten, bis Sie auf 
Fels stoBen. Entfernen Sie die wenigen Fel- 
der nach Norden, um eine Manaquelle samt 
einem Lavasee und weiter sCiddstlich eine 
Edelsteinader zu finden. Mit diesem Mega- 
fund und moglichst vielen Imps bauen Sie 
links neben dem Herzen einen 8x5 Schlaf- 
raum mit 6x3 Huhnchen, weiter westlich ei- 
nen 5x5 Tempel und einen 5x5 Friedhof. Im 
Norden liegt eine 3x5 Bucherei und im Osten 
ein 5x5 Trainingsraum. Rechts neben dem 
Trainingsraum entstehen Werkstatt und eine 
5x6 Arena. Achten Sie unbedingt darauf, 
nicht in den langen Gang zur Edelsteinader 
hineinzubauen, an dessen Anfang drei stan- 
dig zu erneuernde Indyfallen Wache halten 
und von dessen Mitte Sie nach Suden zum 
Wasser graben. Trainieren Sie nun alle Ge- 
schopfe auf Stufe sechs, und entdecken Sie 
siidwestlich des Portals Kerker und Folter- 
kammer und dstlich des Lavasees den Zu- 
gang zu einem Heldentor. Westlich des 
Fnedhofs ernchten Sie einen 4x4 Wachraum, 
von dem ein mit drei Indyfallen gesicherter 
Gang Richtung Suden zum zweiten Portal 
fuhrt. Wenn keine Heldengruppen mehr 
kommen, Ziehen Sie Brucken zum gelben 
und grunen Feindportal, sturmen zuerst den 




Schwarze Engel sind machtige Verbiin- 
dete 



In der Arena lassen sich die Kampfer 
weiterbilden 

gelben Keepersohn und dann den grunen. 
Jetzt haben Sie beliebig lange Zeit, um alle 
Ihre Geschopfe mindestens auf Stufe sieben 
zu trainieren. Lassen Sie moglichst Kampfer 
gleicher Art in der Arena uben. Greifen Sie 
dann die Westseite von Nemesis Festung an. 
Bauen Sie auf keinen Fall Brucken zur Fe- 
stung, sondern uberrennen Sie den Feind 
durch drei weggegrabene AuBenwande. 



Mission 19: 
Abfang-Jager 

Die drei Prinzen zu fangen und zu bekehren, 
ist eine heikle Aufgabe, die viel Taktik erfor- 
dert. Stellen Sie daher keine groBe Armee 
auf, sondern versperren Sie die Zugange zu 
den Heldentoren. Befreien Sie zuerst Ihren 
wichtigen 1 0er-Ritter, der sich in einer Arena 
am westlichen Kartenrand befindet. Dabei 
stoBen Sie auch auf das notige Gold, um 
eine groBe Werkstatt, eine Bucherei und 
rechts neben dem Portal einen zweiten 
groBen Kerker zu bauen. Ebenfalls vom Por- 
tal aus graben Sie gerade nach Norden, wo- 
bei der Ritter Ihnen ein Level-up und das 
sehr wichtige Kartenoffenbarungs-Extra er- 
kampft. Jetzt haben Sie die notige Ubersicht, 
um die beiden ndrdlichen Heldentore zu er- 
obern. Unterstutzen Sie den lOer-Ritter mit 
Donnerschlagzauber, und lassen Sie alle Ge- 
fangenen zu Skeletten verhungern. Versper- 
ren Sie den Gang zum Wasser und die Ein- 
gangstiir zum zweiten ndrdlichen Heldentor 
mit abgesperrten Geheimturen. Vermeiden 
Sie zunachst Kampfe und warten ab, bis die 
Konigssdhne auBer Sichtweite sind. Sammeln 
Sie die funf Level-ups rund um Ihre Insel, be- 
nutzen Sie sie aber erst, wenn genugend Ske- 
lette vorhanden sind. Graben Sie Ausgange 
nach Suden und Osten, und setzen Sie Holz- 
turen ein, um Imps zuriickzuhalten. Von da 
verlegen Sie Brucken zu den beiden femdli- 
chen Bruckenstucken im Siidosten, welche 
Ihre Imps erobern. Sammeln Sie nun alle Imps 
ein, verschlieGen Sie die Holzturen und war- 
ten, bis ein Prinz uber die eroberte West- 
brucke lauft. Bevor er das Heldentor erreicht, 
verkaufen Sie die beiden Endstucke der 
Brucke und haben damit den ersten in der 
Fade. Nach kurzer Zeit kommt der zweite 
Prinz uber die Ostbriicke, und Sie kdnnen bei 
ihm das gleiche machen. Gehen Sie vom Por- 
tal aus zwei Raume nach rechts, und graben 
Sie dort einen Ausgang nach Osten. Auf der 
anderen Uferseite entdecken Sie einen Fels- 
gang, den Sie mit einer Geheimtur ver- 
schlieBen miissen. Sobald die Geheimtur ab- 
geschlossen ist, erkampfen Sie sich den 
groBen Raum und versperren den Zugang 
zum letzten Heldentor ebenfalls mit einer Ge- 
heimtur. Jetzt kdnnen Sie alle Prinzen gefan- 
gennehmen und in die Folterkammer 
stecken. Sorgen Sie vorher dnngend fur viele 
Imps, und dffnen Sie entsprechende Turen, 






o 



o 



Die Prinzen zu fangen, bedarf viel Taktik 
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damit die Pnnzen auch schnell abgeholt 
werden Sobald ein Prinz sicher im Gefang- 
nis ist, verkaufen Sie die entsprechenden Zu- 
gangsbrucken, damit Befreiungsversuche 
miGlingen. 

Mission 20: Konigsmord 



Ernchten Sie flugs im Ostraum eine 4x4 
Werkstatt und Betten. Direkt unter der 
Werkstatt finden Sie Gold, wenn Sie dort ei- 
nen 7x5 Raum graben, in dem spater ein 
Fnedhof mit Betten aufgebaut wird. Uber 
den Nordraum, in dem ein 4x4 Trainings- 
raum entsteht, kommt em 3x3 Wachraum, 
von dem aus Sie gerade Gange nach Westen 
bis zur Manaquelle und nach Osten bis zum 
Heldentor graben. Es ist jetzt aber wichtig, 
daG Sie vorerst nur zwei Felder in den Nord- 
gang hmeingraben, die Wande dort verstar- 
ken und so schnell wie mbglich eine Indyfalle 
hineinstellen! Stellen Sie erst dann zwei Blitz- 
fallen und eine Indyfalle pro Gang auf und 
setzen Turen ein, wenn der erste Angriff 
voruber ist. Setzen Sie hier aber auf keinen 
Fall Geheimturen ein, sonst graben sich die 
feindlichen Zwerge diagonal in Ihren Dunge- 
on! Auf beide Seiten des Portals stellen Sie 
3x3 Huhnchen, in den Westraum einen Ker- 



ker. Rechts neben dem Trainingsraum brau- 
chen Sie eine 3x3 Bibliothek mit Betten, links 
daneben eine 5x5 Arena, ebenfalls mit 
Schlafplatzen. Trainieren Sie nun Ihre Ge- 
schbpfe in der Arena und an den regelmaGig 
einfallenden Heldengruppen, mindestens bis 
Stufe 6. Achten Sie darauf, daG besonders 
Vampire nicht in der Arena besiegt werden, 
da Sie sonst schnell Ihre Erfahrungen verlie- 
ren! Lassen Sie das Portal im Nordwesten 
und den Haupteingang in der Kartenmitte in 
Ruhe, und erobern Sie Wachraum und Hel- 
dentor im Westen. Saubern Sie dann den 
folgenden langen Gang, der schlieGlich hin- 
ter die Festung fuhrt. Das bringt Sie in einen 



Heldentorraum, den Sie erobern und mit ei- 
ner Holztur verschlieGen. Brechen Sie nur die 
Osttur auf und lassen alle anderen Turen 
mbglichst unversehrt. Schalten Sie Wachen 
und Indyfalle im Ostgang aus, und graben 
Sie die Wand weiter nach Osten weg, urn in 
den Hauptraum zu gelangen. Greifen Sie 
jetzt auf keinen Fall mit Ihren Geschbpfen 
an, sondern schicken Sie Horny hinein, so- 
bald Sie genug Mana haben. Wenn der Ko- 
nig tot ist und das Mana erneut am An- 
schlag liegt, hetzen Sie Horny nochmals auf 
die Steinritter und unterstiitzen ihn mit alien 
Ihren Geschbpfen. Einen Kampf spater ist al- 
lesauch schon vorbei... 




Der Konig ist tot, es lebe Horny! 



Tips & Strategien 



Hidden & Dangerous 



o 



Marcel Smuz hat sich intensiv mit Take 2s strategischem Shooter 
auseinandergesetzt und diese nutzlichen Tips zusammengetra- 
gen: 

Allgemeines 

- Spielen Sie ruhig den Leichenfledderer - gefallene Soldaten hin- 
terlassen oftmals wertvolle Munition und ahnliches 

- Teilen Sie Ihre Gruppe immer auf - beim Kampf im freien Gelan- 
de sollten Sie immer versuchen, den Feind zu umkreisen ■ 

Missionsplanung 

Wahlen Sie Waffen und Mannen immer passend zur Mission. In 
einem freien Gelande sind beispielsweise zwei Scharfschutzen 
von Vorteil, wahrend bei Indoor-Missionen Soldaten mit Maschi- 
nengewehren zu bevorzugen sind. Auch die Anzahl der mitzu- 
nehmenden Zeitzunder ist anhand der zu sprengenden Ziele er- 
kennbar 

Scharfschutzen 

In alien Missionen sollten Sie immer einen Scharfschutzen haben. 
Dieser kann aus sehr groGen Entfernungen schwer zu bekamp- 
fende Feinde ausschalten. Sie sollten mit Ihren anderen Soldaten 
den Scharfschutzen immer beschutzen. Sollten Sie einen guten 
Scharfschutzen haben und diesen verlieren, ist es sinnvoller, die 
Mission neu zu beginnen. Denken Sie daran - wenn Sie einen 
Mann verlieren, ist er fur immer verloren! 

Waffen 

Alle Soldaten, abgesehen vom Scharfschutzen, sollten am besten 
mit Maschinenpistolen oder -gewehren ausgestattet werden - Pi- 



stolen eignen sich als Notfallwaffe. Nehmen Sie auch Granaten 
und Zeitzunder mit - Granaten sind hervorragende Uberra- 
schungswaffen! 

In den Missionen werden Sie sehr oft auf fest montierte Waffen 
treffen - nutzen Sie diese ebenso wie die herumstehenden Fahr- 
zeuge. Setzen Sie mindestens zwei Soldaten (einen Fahrer, einen 
Schutzen) hinein, und benutzen Sie den Wagen als mobilen 
SchieGstand. Das birgt jedoch die Gefahr, daG der Gegner auf 
den Wagen schieGt, was unsere Mannen in der Regel das Leben 
kostet - daher sollten Fahrzeuge mbglichst nicht als Deckung be- 
nutzt werden. 

Hinweis zu den Cheats in der letzten Ausgabe: Beachten Sie, 
daG die Unverwundbarkeit nicht immer gilt - sollten Sie von einer 
Granate oder einer Druckwelle getroffen werden, so sterben Sie. 
Die anderen Soldaten werden dann automatisch wieder ver- 
wundbar sein. In diesem Fall hilft es nur, den Spielstand zu laden 
und den Cheat erneut zu aktivieren. 




Fahrzeuge wie diese lassen sich gut fur Blitzattacken be- 
nutzen 
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Braveheart 

Wer schon immer einmal wie Mel Gibson seinen Lieb- 
lingsclan zum Sieg fuhren wollte, kdnnte folgenden 
Cheats von unserem Leser Uwe Spring nicht abgeneigt 
sein. Um sie benutzen zu konnen, druckt man im 3D- 
Modus die „Entf "-Taste und tippt hernach drauflos... 



sesquipidilian 
bannockburn 
the five hundred 
dresden 
steve reeves 
bucks fizz 
bastille day 
haemorrhage 
killcam 



aktiviert die Cheats 

Alle Gegner werden vernichtet 

Selbstmord 

Alle Gebaude werden niedergebrannt 

Die eigenen Einheiten werden starker 

Alle Einheiten Ziehen sich zuruck 

Alle Mauern werden niedergerissen 

Das Blut wird nicht mehr angezeigt 

Der „Kameramann" stirbt 



Quake 3 Arena 

Die Testversion von id's kommendem Shooter laSt sich 
fleiGig beschummeln. Dazu muB ein neuer Server erdffnet 
werden, in dem wir dann mittels „ A " die Konsole offnen 
und dort „devmap Levelxx" eingeben (Beispiel: devmap 
q3test1). Hernach sind folgende Cheats wirksam, welche 
auch in der Konsole eingegeben werden: 



God 

give all 

give health 

give armor 

give quad damage 

give gauntlet 
give machinegun 

give shotgun 

give granade launcher 

give rocket launcher 

give lightning gun 

give railgun 
give plasma gun 

give bfglOk 

give grappling hook 

give ammo 



Unsterblichkeit 
alle Waffen 
voile Gesundheit 
Man bekommt die Rustung 
Man bekommt das „Quad Da- 
mage" 

Man bekommt die ..Gauntlet" 
Man bekommt das Maschi- 
nengewehr 

Man bekommt das Schrotge- 
wehr 

Man bekommt den Granat- 
werfer 

Man bekommt den Raketen- 
werfer 

Man bekommt die „ Lightning 
Gun" 

Man bekommt die ..Railgun" 
Man bekommt die „ Plasma- 
gun" 

Man bekommt die 
„BFG 10000" 

Man bekommt den Greifha- 
ken 

Man bekommt zusatzliche 
Munition 



Dungeon Keeper 2 

Losungshilfenstammgast Holger Dotzauer meldet sich mit den kompletten 
Cheats zu Bullfrogs Bosheit-Simulation wieder: 

Um alle Level anzuwahlen, startet man das Spiel mit „dk2.exe -level levelna- 
me", wobei Jevelname" fur „level1-20", „secret1-5" und die Wahlmog- 
lichkeiten „level6a", „level6b". „ level 11a-c" und „ level 15a" und 
„level15b"steht. 

Und hier folgt eine Liste der moglichen Opfer-Kombinationen im Tempel 
samt ihren Auswirkungen: 



1 Riese & 1 Teufler 

1 Vampir & 1 Troll 

1 eiserne Jungfrau & 1 Troll 

1 Salamander & 1 Schwarzer Elf 

2 Vampire 

2 Schwarze Ritter 

2 Salamander 

2 Skelette 

2 Trolle 

2 Schurken 

2 Teufler 

2 Schwarze Elfen 

2 Zauberer 

2 Skelette & 1 Troll 

2 Schwarze Elfen 

2 eiserne Jungfrauen 

3 Monche 



1 Barrikade 

1 Angstfalle 

1 Blitzfalle 

1 eiserne Jungfrau 

1 Teufler 

1 Vampir 

1 eiserne Jungfrau 

1 Schwarze Elfe 

1 Zauberer 

1 Salamander 

1 Schurke 

1 Troll 

1 Goblin 

1 Teufler 

1 Troll 

1 Skelett 

zusatzliches Mana 



O 



Und zum AbschluG gibt es noch weitere Cheats, zusatzlich zu denen in der 
letzten Ausgabe (vor der Eingabe Strg+Alt+C drucken: 



i believe its magic 
fit the best 
this is my church 
feel the power 



Man erhalt alle Magie 

Man erhalt alle Raume und Fallen 

Man erhalt alle Raume 

Skill der Monster wird auf 10 geupgradet 



Streetwars 

Ricardo Schwemm hat eine HEXerei fur alle knminellen Bauherren her- 
ausgefunden: 

Als erstes macht man eine Sicherungskopie seines Savegames (beispiels- 
weise slot0.dat). Danach geht man ins Spiel, notiert sich seinen Kon- 
tostand und rechnet diesen in Hexadezimalschreibweise um. Dann off- 
net man den Spielstand in einem Hex-Editor und sucht nach dem hexa- 
dezimalen Geldbetrag, welchen man mit FFs uberschreibt. Danach ab- 
speichern, Spiel und Spielstand laden und freuen... 



O 



WANTED * LOSUNGEN * TIPS * CHEATS * WANTED 



Sie haben frische Cheats und Losungen? Die hatten wir auch gern! 

Naturlich nur unter der Voraussetzung, daS sie aktuell, funktionierend und nirgends abgeschrieben 

sind! Altersschwachelnde Codes aus dem Netz oder einer anderen Zeitschrift wandern bei uns ohne 

Umwege in den Mulleimer. 

FleiBige Zusender hingegen werden entsprechend belohnt: Je nach Umfang springen bis zu 500 Mark 

filr den Schreiberling heraus! Wer trotzdem gar nicht ohne Hilfe weiterkommt, kann entweder einen 

Blick auf unsere Homepage werfen (www.pcjoker.de) oder mittwochs zwischen 16 und 19 Uhr unsere 

tapferen Redakteure wahrend der Telefonhotline unter den Nummern 08106/89 96-02 bzw. -03 

lochern. Auch helfen wir gerne bei geschriebenen Bittschriften, jedoch nur, wenn denen ein frankier- 

ter Riickumschlag beiliegt! Die Adresse fur solcherlei Medizin bleibt stets gleich: 1 



Joker Verlag 

Losungshilfen 

Max-Loidl-Weg 4 

85598 Baldham 

bzw. 

spieletips@pcjoker.de 
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alle Tips ab 1198 auf einen Blick 



■ Losungsindex 




Aqe of Empires 


1/98 


Cheats 


Aqe of Empires 


8/98 


Cheats 


Aqe of Empires 


4/98 


Cheats 


Aqe of Empires: Der Aufstieq Roms 


12/98 


C heats 


Aqent Armstronq 


1/98 


i heal 


Airline Tycoon 


I 0/98 


HEXerei 


Akte Europa 


1/98 


Cheats 


Alien Earth 


5/98 


Losunq 


Andretti Racinq 


7/98 


Tip 


Anno 1602 


6/98 


Tip 


Anno 1602 


7/98 


Tips 


Anno 1602 


8/98 


HEXerei 


Anno 1602 


9/98 


Tips 


Anno 1602 


6/99 


Cheats 


Archibald Applebrook 


5/98 


Tips 


Armored Fist 2 


6/98 


Cheat 


Army Men 


7/98 


Clicits 


Army Men 2 


8/99 


Cheats 


Atlantis 


4/98 


Tip 


Autobahn Raser 


8/98 


Tip 


Baldur's Gate 


5/99 CD 
Chea 


Losg./ 
ts/HEXerei 


Balls of Steel 


5/98 


Cheats 


Baphomets Fluch 


1/98 


Tip 


Baphornets Fluch 


6/98 


T.p 


Barraqe 


12/98 


HEXerei 


Battlezone 


6/98 


Cheats 


Blade Runner 


3/98 


Losunq 


Blade Runner 


5/98 


Tips 


BleifuB Rally 


2/98 


I. ,-..!■. 


BleifuB Rally 


4/98 


Cheat 


Brain Dead 13 


2/98 


Cheats 


Caesar 3 


12/98 


Tip 


Caesar 3 


1/99 


Tip 


Caesar 3 


3/99 


Cheats 


Captain Gysi: Galaxis Futura 


11/98 


Losunq 


CART Precision Racinq 


3/98 


Cheats 


Colin McRae Rally 


1/99 


Cheats 


Colin McRae Rally 


2/99 


Cheats 


Comanche Gold 


8/98 


Cheats 


Command & Conquer 2 


3/98 


Tip 


Commandos 


9/98 


Codes 


Commandos 


10/98 


Cheats 


Commandos: Im Auftraq der Eh 


re 7/99 Cheats/Codes 


Constructor 


5/98 


Tip 


Corp Wars 


10/98 


Cheats 


Croc 


4/98 


Code 


Crystals of Arborea 


11/98 


Cheat 


Dark Earth 


7/98 


Cheats 


Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD 
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 


Losiiiu] 

Cheat 


Dark Reiqn 


1/98 


Losunq 


Dark Reiqn 


3/98 


Tip 


Das fcinfte Element 


1/99 Codes/Cheats 


Days of Oblivion 


7/98 


Losung 


Deadlock 2 


8/98 


Cheats 


Demonworld 


1/98 


Codes 


Dei Rina des Nibelunaen 


12/98 


Losunq 


Descent 3 (Demo) 


5/99 


Cheats 


Descent 3 


9/99 


Cheats 


Dethkarz 


2/99 


( heals 


Diablo: Hellfire 


2/98 


Tip 


Diablo: Hellfire 


3/98 


Tip 


Die Volker 


8/99 CD 


Tips 


Discworld Noir 


9/99 CD 


Losunq 


Dominion: Storm over Gift 3 


11/98 


Cheats 


Draqon Lore 


2/98 


Tip 


Drakan (Demo) 


9/99 


Cheats 


Dune 2000 


12/98 


HEXerei 


Dunqeon Keeper 2 


9/99 


i heat , 


Earth 2140 


2/98 


Cheats 


Earthworm Jim 2 


5/99 


Cheats 


Ecstatica 2 


2/98 


Tip 


Emerqencv 


9/98 


HEXerei 


Emerqency 


i 2/98 


Tip 


Excessive Speed 


1/99 


Tip 


Expendable 


7/99 


Cheats 


Extreme G2 


4/99 


Cheats 


F-22 Liqhtninq 3 


8/99 


Cheats 


F-22 Raptor 


5/98 


Cheats 


Fallout 


6/98 


Losunq 


Fallout 


7/98 


HEXerei 


Fallout 


9/98 


Tip 


Fallout 2 


4/99 CD 


Losung, 
HEXerei 


FIFA 98 


4/98 


Cheats 


FIFA 99 


5/99 


Tip 


Final Fantasy 7 


9/98 


Losunq 


Final Fantasy 7 


10/98 Losunq. Tips 


Floyd 


1/98 


Losunq 


Formel I 


1/98 


Cheats 


Forsaken 


7/98 


HEXerei 


Forsaken 


8/98 


Cheats 


Frankreich 98 


8/98 


Cheats 


Freddy Pharkas 


8/98 


Tip 


Froaai i 


3/98 


Cheats 


Gangsters 


7/99 CD 


Tips 


Get Medieval 


10/98 


Cheats 


,,.;■! i lcc|:i '. i 


12/98 


Cheats 



Gex3D 


9/98 


Cheats 


Gnap - Der Schurke aus dem All 


3/98 


Losung 


G-Police 


3/98 Cheats/Codes 


Grand Theft Auto 


4/99 


f. heats 


Grand Tourinq 


5/99 


Cheats 


Granny 


4/98 


Losunq 


Granny 


5/98 


L6sunq 


Granny 


6/98 


Losunq 


Grim Fandanqo 


1/99 


Losunq 


Gruntz 


7/99 


Cheats 


GTA 


3/98 


Cheats 


GTA 


5/98 


Cheat 


GTA London 


6/99 


Cheats 


GTA London 


7/99 


Cheat 


H.E.D.Z. 


1/99 


Cheats 


Half-Life (dt.) 


7/99 


Cheats 


Hardwar 


12/98 


Tip 


Heavy Gear 


5/98 


Cheat 


Heavy Gear 2 


9/99 


Cheats 


Heretic 2 


2/99 


Cheats 


Heroes of Might and Magic 


3 7/99 CD 


.osg./Tips/ 
Cheats 


Hidden & Danqerous 


9/99 


Cheats 


Imperium Romanum 


5 .'99 CD 


Losunq 


Incominq 


7/98 


Cheats 


Incominq 


8/98 


( heats 


Incubation 


6/98 


( heats 


Interstate '76: Nitro Riders 


7/98 


Tip 


l-War 


5/98 


Cheats 


Jagged Alliance 2 


7/99 


Losunq 


Jaqqed Alliance 2 


8/99Cheats/HEXerei 


Jaqqed Alliance 2 


9/99 


Cheats 


Jazz Jackrabbit 2 


6/98 


Cheats 


Jedi Kniqht: Mysteries of Sith 


5/98 


Cheats 


Jedi Kniqht: Mysteries of Sith 


6/98 


Tip 


Jeff Gordon XS Racinq 


9/99 


Cheats 


Jet Moto 


3/98 


Cheats 


Joint Strike Fighter 


7/98 


Cheats 


Jurassic War 


8/98 


Cheats 


Kinq's Quest 8 


4/99 CD 


Losung 


Kinq's Quest 8 


5/99 


Cheat 


KKND2 


9/98 


HEXerei 


Klinqon Honor Guard 


12/98 


Cheats 


Kniqhts and Merchants 


12/98 


HEXerei 


Kniqhts and Merchants 


1/99 


Tip 


Kurt 


5/99 


Tips 


Lamentation Sword 


6/99 


Cheats 


Lands of Lore 3 


6/99 


Losunq 


Last Bronx 


11/98 


Tip 


Little Biq Adventure 2 


2/98 


Cheats 


Lode Runner 2 


1/99 


Cheats 


Madden NFL 98 


8/98 


Cheats 


Maqeslayer 


1/98 


Cheats 


Maniac Mansion 


6/98 


Tip 


Mass Destruction 


3/98 


Cheats 


M.A.X. 2 


11/98 


Tip 


Max Montezuma 


2/98 


Cheats 


Max Montezuma 


6/99 CD 


Cheats 


Mayday 


11/98 


HEXerei 


Mech Commander 


11/98 


Cheats 


Mechwarrior 3 


9/99 CD 


Losunq 


Men in Black 


2/98 


Cheats 


Metalizer 


7/98 


Tips 


Midtown Madness 


8/99 


Cheats 


Midtown Madness 


9/99 


Cheats 


Miqht and Maqic 6 


7/98 


Tips 


Miqht and Maqic 6 


8/98 Losunq/Karten 


Might and Maqic 6 


9/98 


Tips 


Miqht and Maqic 6 


11/98 


Tip 


Miqht and Maqic 7 


9/99 CD 


HEXerei 


Monkey Island 3 


2/98 


Losung 


Monkey Island 3 


5/98 


Cheat 


Motorhead 


8/98 


Cheats 


Myth 


2/98 


Cheat 


NBA Live 98 


2/98 


Cheats 


Need for Speed 2 S.E. 


2/98 


Cheats 


Need for Speed 3 


11/98 


Cheats 


Need for Speed 4 


8/99 


HEXerei 


Need for Speed 4 


9/99 


Cheats 


NHL 98 


3/98 


Tip 


NHL 99 


12/98 


Cheats 


NHL 99 


2/99 


Cheats 


N.I.C.E. 2 


2/99 


Cheats 


Niqhtmare Creatures 


5/98 


Cheats 


Nuclear Strike 


1/98 Cheat, Codes 


Nuclear Strike 


4/98 


Cheats 


Oddworld: Abe's Oddysee 


4/98 Losl 


nq/Cheats 


Orion Conspiracy 


2/98 


Tip 


Outcast 


8/99 


Tios 


Outcast 


9/99 CD 


Losung/ 
HEXerei 


Outwars 


6/98 


Cheats 


Outwars 


7/98 


Cheats 


Overboard! 


1/98 


C rules 


Pandemonium 2 


4/98 Cheats/Codes 


Panzer General 3D 


5/98 


HEXerei 


Panzer General 3D 


6/98 


Tip 


Populous 3: The Beqinninq 


2/99 


Cheats 


Powerboat Racinq 


6/98 


Codes 



Powershde 


3/99 


Cheats 


Prisoner of Ice 


4/98 


Tip 


Quest for Glory 5 


4/99 


Losunq 


Raqe of Maqes 


12/98 


Cheats 


Railroad Tycoon 2 


1/99 


Cheats 


Rainbow Six 


12/98 


Cheats 


Ran Soccer 


8/98 


Cheat 


Reah 


1 0/98 


Losunq 


Reah 


11/98 


Losunq 


Recoil 


3/99 


Cheats 


Recoil 


3/99 


Cheats 


Redline Racer 


8/98 


Cheats 


Return to Krondor 


5/99 CD 


Losunq 


Rival Realms 


6/99 


Cheats 


Riven 


2/98 


Losunq 


Robinson's Requiem 


4/98 


Tip 


Rollcaqe 


5/99 


Cheats 


Rollercoaster Tycoon 


7/99 


Cheats 


Rollercoaster Tycoon 


8/99 


Cheats 


S.C.A.R.S. 


2/99 


Cheats 


S.C.A.R.S. 


7/99 CD 


Cheats 


Seven Kinqdoms 


4/0 8 


Cheats 


Seven Kinqdoms 


5/98 


Cheats 


Shadow Master 


8/98 


Cheats 


Sid Meier's Alpha Centauri 


5/99Cheats/HEXerei 


Sid Meier's Gettysburg 


8/98 


Cheats 


Silver 


6/49 CD 


L6sq.,Tips 


Sim City 3000 


4/99 


Cheats 


South Park 


7/99 


Cheats 


Spearhead 


1/99 


Cheat 


Speed Busters 


5/99 


C ilea's 


Speed Busters 


6/99 


Cheats 


Sports Car GT 


8/9'"i 


Cheats 


Star Trek: Birth of the Federation 8/99 


Cheats 


Star Wars: Roque Squadron 


4/99 


Cheats 


Star Wars Episode 1; 
Die dunkle Bedrohunq 


8/99 CDLosq./Cheats 


Star Wars Episode 1: Racer 


8/99 


• neat 


Starbyte Collection 


4/98 T 


ps/HEXerei 


Starcrafl 


6/98 


Cheats 


Starcraft: Brood War 


5/99 


Cheats 


Starfleet Academy 


5/98 


Cheats 


Starship Titanic 


7/98 


Losunq 


Storm Master 


11/98 


Cheat 


Stratosphere 


4/99 


Cheal . 


Street Fiqhter Zero 


5/98 


Tip 


Streets of SimCity 


4/98 


Cheats 


Sub Culture 


2/98 


Cheats 


Sub Culture 


3/98 Cheats/Codes 


Sub Culture 


3/99 


Cheats 


Synnerqist 


6/98 


Tip 


Test Drive 4 


2/98 


Cheats 


Test Drive 5 


3/99 


Cheats 


The other Dimension 


10/98 


Losunq 


The Reap 


7/98 Cheats/Codes 


The X-Files 


9/98 


Losunq 


Thrust, Twist & Turn 


7/99 


Cheats 


TOCA2 


6/99 


Cheats 


TOCA2 


8/99 CD 


Tips 


T0CA Tourinq Car Championship 


3/98 


Cheats 


TOCA Tourinq Car Championship 


4/98 


Cheats 


T0CA Touring Car Championship 


5/98 


Cheats 


Tomb Raider 2 


2/98 


Tips 


Tomb Raider 2 Gold 


9/99 CD 


Losunq 


Tomb Raider 3 


2/99 Losunq.Tips.Cheat 


Tomb Raider 3 


3/99 


Losunq 


Tomb Raider 3 


5/99 


Tip 


Toonstruck 


6/98 


Tip 


Total Annihilation 


1/98 


Cheats 


Trespasser 


3/99 


Cheats 


Tribal Raqe 


9/98 


Cheats 


Triple Play 99 


7/98 


Cheats 


Turok 


4/98 


Cheats 


Turok 2 


4/99 


Cheats 


Twisted Metal 2 


5/98 


Cheats 


Twisted Mind 


6/99 


Cheats 


Uprising 


2/98 


Cheats 


Uprisinq 


5/98 


Cheats 


Uprisinq 2 


3/99 


Cheats 


Urban Assault 


12/98 


Tips 


V-Rally 


6/99 


Cheats 


Vanqers 


10/98 


Cheats 


Viper Racinq 


5/99 


Tip 


War Games 


12/98 


Cheats 


Wargasm 


2/99 


Codes 


Warhammer: Dark Omen 


8/98 


Codes 


Warzone 2100 


7/99 


Cheats 


Wet Attack 


8/99 


Cheats 


Winq Commander Prophecy 


4/98 


Cheats 


Word 97-Flipper 


7/99 


Spielerei 


Worms 2 


3/98 


Codes 


Worms 2 


5/98 


Cheats 


Worms 2 


8/98 


Cheats 


X-Com: Interceptor 


10/98 


Cheats 


X-Com: Interceptor 


i I /98 


Cheats 


X-Games Pro Boarder 


3/99 


Tips 


X-Men 


8/98 


Cheat 


Zork: Der GroBinquisitor 


3/98 


Losunq 
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Kostenlose Produktinfos 
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EinsendeschluB: 1. Oktober 1999 

Fax - Nummer: Joker Verlag 

08 1 06 / 89 96 07 Produktinfo 

AAax-Loidl-Weg 4 
85598 Baldham 

Meine Ad i esse: 
Name, Vorname, Firma 



Strafte, Hausnummer 



Plz, Wohnort 



Telefon, Telefax 



Sie interessieren sich fur eines der in dieser 
Ausgabe beworbenen Produkte? 

Dann markieren Sie einfach die entsprechende 
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige) 
im Feld nebenan. 

Senden Sie uns die ausgefullte Seite 

(kopiert oder ausgeschnitten) per Post oder Fax zu. 



Anzeige des Monats 

Welche Anzeige hat Ihnen in dieser Ausgabe am 
besten gefallen? 



Kennziffer: ( 



) 




Statistische Angaben 

Bitte jeweils nur ein Kdstchen pro Kategorie an- 
kreuzen. 



1 . Altersgruppe 

i.i n bis 



1.2 
1.3 
1.4 
1.5 



□ 



□ 



7 Jahre 

1 8 - 24 Jahre 

25-29 Jahre 

30 - 39 Jahre 

uber 40 Jahre 



2. Computer 

Ich nutze meinen Computer: 

2. 1 1 I nur privat 

2.2 I 1 nur beruflich 

2.3 1 I beruflich und privat 

3. Erfahrung 

3.1 I I Einsteiger 

3.2 I 1 Fortgeschrittener 

3.3 □ Profi 

4. Information 

Welche Anzeigeninformationen sind fur Sie wichtig? 
4.1 I I Eindruck der Anzeige 
^1 Eindruck der Produkte 



4.2 
4.3 



] Preis der Produkte 



PC J 10/99 



www.pcjokerde 



Inserenten 



Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fur Ihr Jewel-Case! 



1&1 Direkt 

Produktinfo 



84/85 

004 



BMS Modern Games 

Produktinfo 



11 

017 



CDV 

Produktinfo 



135 

002 



Creative Labs 

Produktinfo 



15 

026 



Electronic Arts 

Produktinfo 



27,43,73/75/77 

020,021,031 



ELSA 

Produktinfo 



79 

014 



Flash Computer 

Produktinfo 



125 

048 



Game It! 

Produktinfo 



93 

028 



Gamesmania 

Produktinfo 



95 

024 



GT Interactive 

Produktinfo 



9 

023 



Guillemot 

Produktinfo 


2 
001 


Havas 

Produktinfo 


69,81 

019,027 


Ikarion 

Produktinfo 


30/31 

007 


Infogrames 

Produktinfo 


50/51 

008 


Innonics 

Produktinfo 


83 

042 


Interact by Jollenbeck 

Produktinfo 


105 

022 


Joker Verlag 


18/21,116/119 


Magic Bytes 

Produktinfo 


89 

018 


Microprose 

Produktinfo 


25,47 

046,016 


MVG 

Produktinfo 


109 

015 


Novitas 

Produktinfo 


29 

040 


Okay Soft 

Produktinfo 


123 

041 



RM Buch & Medien 

Produktinfo 



Take 2 

Produktinfo 



6/7,38/39,64/65 

006,009,005 



THQ 

Produktinfo 



TLC 

Produktinfo 



VUD 

Produktinfo 



I Gewinner ■ 


Charts 


Elsa Winner 2 sowie die 




3D-Revelator gewinnen 


Die VcHker gewinnt 


Sven Hespe-Meyer, Wildes- 


Wolfram Jacob, Rauenstein 


hausen 


Jagged Alliance 2 gent an 


Gunter Hippmann, Oehnitz 


Joshua Wagner, Mannheim 


Reimund Engbarth, Puttlin- 


Civilization 2: Call to Power 


gen 


bekommt 


Alessandro Kohl, Berlin 


Reinhold Hoffmann, Clop- 




penburg 


Mini -Uml rage 


3D Revelator 


Je em tolles PC-Game geht 

an 

Niels Koopmann, Puchheim 


Den 1 Preis, das 2D/3D- 


Kuinbiboard Elsa Erazor 3 


Sven Plaschke, Heidenau 


plus 3D-Revelator-Bnlle, 


Sammy Susemihl, Moor- 


schicken wir an 


merland 


Wolfgang Seidelmann, 


Jennifer Meiselbach, Hope 


Ramstein 


Stephanie Winklhofer, Bad 


Je einmal die Grafikkarte 


Fussing 




35 

025 



55 

033 



136 

003 



103 

029 




Kleinanzeigen } 



BIETE ] 

HARDWARE J 

Verk. Soundbl. AWE64 Gold 
85 DM, 3Dfx-Voodoo 1-Karte 
50 DM, ATI Rage Fury 16MB 
70 DM. FIFA 99 + Unreal + In- 
coming je 35 DM, Extreme 
Assault 20 DM, Star Trek Ge- 
nerations 30 DM. Tel.: 030/ 
4719585 

Verk. P2 233MMX 32 MB SD- 
RAM, 6,4 GB Harddisk, 4,0 
MB Grafikk. 32 x CD-ROM, Ta- 
statur, Maus, Soundkarte, 15" 
Monitor, Drucker, Scanner, 
Win 95, Staroffice4. 2.500,- 
DMVHB. Tel: 07164/6841 

Verkaufe Amiga 1200 + Mo- 
nitor mit viel Zubehor und 
Amiga 500 mit externem 3,5 
Zoll Laufwerk, jede Menge 
Spiele und Zubehor. Preise: 
Verhandlungssache. Tel. /Fax 
05551/915962 

C BIETE "^ 
I SOFTWARE J 

Der Industriegigant 1 5 DM, 
Star Trek: The Next Generation 
25 DM, Die Volker 55 DM, Air- 
line Tycoon 20 DM, Evil Attacks 
1 5 DM, Age of Empires 20 
DM, DieSiedler2M.-CD 15 
DM, Hidden & Dangerous 60 
DM. Tel.: 06181/24579 

Verk. Command & Conquer 
27 DM, Dungeon Master 2 20 
DM, Heavy Gear 20 DM, F22 
Raptor 23 DM, Pitfall (Maya) 
20 DM, NHL 97 20 DM, War 
Wind 2 20 DM, Chess System 
Tal 23 DM, 7th Legion 16 DM, 
Rising Lands 20 DM, Last Dy- 
nasty 17 DM, Seven Kingdoms 
20 DM; Indy Car Racing 23 
DM, Rally Racing 23 DM uvm. 
Listegg. 1,10ordern: A. GroB, 
Ikoweg 19, 26419 Schortens. 

Verk. Heroes of Might and 
Magic 3, Jagged Alliance 2 je 
40,-, Lands of Lore 3 30,- 
DM. Tel.: 09284/1839 



Dark Project, Sim City 3000 je 
45,-, Colin McRae Rally, F-15, 
Anno 1602, Dune 2000 je 
35,-, Die by the Sword, Spec 
Ops, Dark Earth, Chart Buster 
je 25,-. Tel.: 0173/3170206 

Verk. PC-Spiele: Falcon 4.0 
50,-, Max 1 20,-, Z, Alien Tri- 
logy, Final Impact, Semper Fi 
je 10,-. Alle Spiele (deutsche 
Version) + 8,- Porto. Tel.: 
05621/73656 

PC-Spiele a 30,- fur Selbstab- 
holer: Volker, Age of Empi- 
res, Anno 1602, Pizza Syndi- 
cate, Sim 3000, Caesar 3, 
Imperialismus 2, Knights and 
Merchants, Siedler 3, Roller- 
coaster Tycoon. 02331/ 
70037 

Verkaufe BleifuG 1, BleifuB 
Rally, BleifuB Fun, GT 97, 
KKND 2, Floyd, Dungeon 
Keeper, Lands of Lore, Der In- 
dustriegigant, Carmageddon 
+ Splat-Pack. Preise: VB. Tel: 
0171/1850762 

Verkaufe PC-Spiele gunstig: 
Blackstone Chroniken 35,-, 
Grim Fandango 40,-, Rent a 
Hero 30,-, Zork Nemesis 10,-, 
Atlantis 10,-, Space Bar 10,-, 
Pilgrim 10,-, Angst 10,-. Tel.: 
05854/1480 

Dark Project 45,- DM, NFS 4 
55,- DM, Gangsters, Knights 
& Merchants, Caesar 3, Com- 
bat FS 30,- DM, Wargasm, 
M1 Tank Platoon 2, Red Ba- 
ron 2, F1 Racing Sim. fur 20,- 
DM. Tel.: 04563/422590 

Tomb Raider 1,2,3 fur 100 
DM, Gangsters 30,- DM, Ad- 
ventures: Gadget, Past as Fu- 
ture und Dark Earth je 1 5,- 
DM. Per Nachnahme 9,- DM. 
Tel.: 0251/862404 

Verkaufe: Half Life (dt.) 40 
DM, Dungeon Keeper 2 50 
DM, Discworld Noir 50 DM. 
Alex Grosser, Tel.: 
06126/6948 o. 1255 



SCHIWI 

Elektronik Handels GmbH 



|lhr Hardware-Discounter 

...immer aktuell und preiswert ! 
Hotline 040/528758-10 Fax -70 



www.schiwi.de 

Alles rund um den Computer, 
vom Steckverbinder bis zum Fileserver 



Verkaufe Jagged Alliance 2 fur 
60,- DM. Tel.: 0218259590 

Verkaufe PC-Games und 
Hardware. Naheres unter 
09621/763221 (Christian ver- 
langen) 

Need for Speed 3, Grand Prix 
Legends, Bundesliga 99 - Der 
FuBballmanager je 30 DM; 
BleifuB Rally, Dungeon Kee- 
per, Lands of Lore 2, Floyd, 
Nuclear Strike je 10 DM. Tel: 
05257/930027 

Eastern + Western Front, 
WW2 Fighters, EAW, M1 Tank 
Platoon 2, Requiem, M&M6, 
Jagged Alliance. Preise VB. 
Fax-Liste anfordern: Fax 
09922/869148, Tel.: 09922/ 
60224. Eslohntsich. 

SUCHE ~^| 
SOFTWARE J 

Suche die PC-Spiele FIFA '98 
od. '99 und Road Rash billig 
zukaufen. Tel.: 07971/23927, 
Fax 07971/23928 

Suche das Spiel WCW Nitro 
fur den PC. Preis ist Verhand- 
lungssache. Angebote an: 
Michael Schnepel, Ostrowski- 
str. 22, 1 7438 Wolgast oder 
Tel.: 03836/600759 

Suche Spiele wie z.B. Night- 
long, Rollercoaster Tycoon 
und Rainbow Six. Tausche 
und kaufe Spiele. Tel.: 02691/ 
2651 (nach Stefan fragen) 

Suche Biing! Teil 1, Limited 
Edition oder Special Edition 
komplett in Deutsch. Tausche 
auch gerne andere PC-Spiele 
und Cheats + Codes. Tel.: 
05251/930569, Tony 

Suche PC-Flipperspiele, nur 
als Originale, keine Kopien, 
die vor 1 997 erschienen sind, 
kein Tilt/Web, Dream Ml. Tel.: 
030/6911 565 ab 19 Uhr 

Suche Recoil! Tel.: 039931- 
51729 

Suche Siedler 2, Tomb Raider 
2 zu fairen Preisen + Porto. 
Tel.: 05223/829526 

Suche das Computerspiel 
Black Dahlia, sowie Phan- 
tasmagoria 2 (dtsch. Version). 
Tel.: 07667/6600, nach Tobias 
fragen. 



TAUSCHE 
SOFTWARE 



Biete: Commandos (dt.), 
Mech Commander, Fallout, 
Falcon 4, King's Quest 8, Un- 
real, Dark Project, Dungeon 
Keeper. Suche: Starcraft, Bal- 
dur's Gate, Dynasty General, 
Delta Force. Nur Originale. 
Tel.: 0387770736 

( VERSCHIEDENES ) 

Suche Tips und Tricks zu dem 
Spiel Dark Colony. Wer kann 
mir helfen? Stephan Vogel, El- 
bestr. 23, 15827 Blankenfelde 

Suche: Losungshefte: Eye of 
the Beholder 1-3, Dungeon 
Master 1 , Wizardry 2-5; PC- 
Spiele: Wizardry 1-5 (Original- 
verpackungen), Wizardry 5 
furSNES, AD&D Regelbuch. 
Tel.: 03683/604969, 18 bis 20 
Uhr 

Achtung! Verkaufe N64 Spiel 
Star Wars S.o.t.E. fur nur 25 
DM. Tel.: 02545/1472. Fragt 
nach Christian Schulz. Anruf 
lohnt sich! 

Science-fiction-, Manga- und 
Erotik-Modelle zu verkaufen 
(uber 500 St.). Katalog fur 5,- 
DM: Siemon, Diepenbrockstr. 
36, 48145 Munster. Internet: 
www.SPACEART-online.de 

( KONTAKTE ) 

Wolltest Du schon einmal 
HANNIBAL sein? Dafur gibt es 
nun LEGIONEN! Strategie- 
Simu offline uber das Internet 
- JETZT SOFORT einloggen: 
URL www.egames.de 

Wer kommt bfters auf Trodel- 
markte und sucht fur mich al- 
tes elektronisches Spielzeug? 
Zahle gut fur jedes gefundene 
Spiel. Bebilderte Suchliste 
schicke ich vorab. 02831/ 
2273 



KLEINANZEIGEN 
GEWERBUCH 



Komplettlosungen mit Pla- 
nen, Tips & Tricks fur fast 
alle Computer- und Video- 
spiele: Lothar Kopfer, 
Schliefeweg 6, 79872 Ber- 
nau, Tel./Fax: 07675/298 o. 
Tel: 07672/41560 
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5 f - DM 

kostet 

Ihre private Kleinanzeige in 
PC Joker Heft & Spiel. 

Einfach Coupon ausfullen, 
Funf-Mark-Stiick oder -Schein 

beilegen 
(kein Scheck, keine Brief marken) 

und einsenden an: 

Joker Verlag 

Kleinanzeigen 

Max-Loidl-Weg 4 

85598 Baldham 

Anzeigen, die auf 

Raubkopien oder indizierte Spiele 

schlieBen lassen, bzw. 

PLK-Nummern enthalten, 

werden nicht veroffentlicht!! 



Ausschneiden, fallen - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case! 



^ 



V 



Kleinanzeigen 
Coupon 



Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in 
der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo- 
ker. Und zwar unter der Rubrik: 



Biete Hardware 
Biete Software 
Tausch 
Verschiedenes 



Suche Hardware 
Suche Software 
Kontakte 
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Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und 
jedes Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kast- 
chen emtragen! 
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Ausgabe 
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Jubilaums-Heft mit mehr Seiten und 
2 sportlichen Vollversionen auf 2 CD-ROMs! 



FuBball mit Witz 

Vollversion 

Action Soccer' 




Wenn „Die panischen Parasiten" am PC-Rasen auf „Die fliegen- 
den Schnecken" treffen, bleibt kein Sportlerauge trocken: 16 
Teams stehen zur Wahl, deren Talente (u.a. Dribbling, Tackling, 
SchuB und Kopf ball) per Editor noch manipuliert werden kdn- 
nen. Gekickt wird gegen bis zu 7 Kumpels oder den Compi - in 
Turnieren, bei Freundschaftsmatches, der Meisterschaft und 
Cup-Wettbewerben. Wetter, System, Taktik und Halbzeitdauer 
bestimmt der Spieler, dito die Grafikperspektive: 2D oder 3D. 
Witzige Optik, humorvolle Kommentare sowie eine makellose 
Steuerung via Stick oder Tastatur machen den Ball auf Ubi Softs 
virtuellem Bolzplatz rund. 

* Originalwertung: 78 Prozent 

* bis zu 8 Spieler 

* 16 Teams mit editierbaren Charakteristika 

* 3 Schwierigkeitsgrade, viele Optionen 

* deutsche Version fur DOS und Win 95/98 



Bikes mit Klasse 

Vollversion 

Redline Racer' 

""■ u> 




Ein Jahr nach Erstveroffentlichung ist die rasante 3D-Hatz noch 
immer ein Top-Titel: Schonere Grafik (Direct3D- und 3Dfx-Turbos 
werden unterstutzt), originellere Bonusfahrzeuge (u.a. ein Dino 
und ein Landspeeder aus „Krieg der Sterne") oder eine handli- 
chere Steuerung (mit Force-Feedback-Option) findet man im 
Genre nach wie vor kaum. Mit 8 heiBen Ofen tritt man auf 10 
Strecken gegen 19 CPU-Kontrahenten an oder liefert sich span- 
nende Duelle mit bis zu 7 Multiplayern. Fetzige Audiotracks und 
tolle Grafikeffekte wie Scheinwerferkegel oder Reifenspuren ma- 
chen die Racer aus den Criterion Studios zu einem MuB fur je- 
den Arcade-Biker! 

* Originalwertung: 83 Prozent 

* 3D-beschleunigte Grafik, CD-Audio, FF-Unterstutzung 

* bis zu 8 Spieler per (Null-)Modem, Internet oder LAN 

* 10 Strecken in 3 Schwierigkeitsgraden 

* deutsche Version fiir Windows 95/98 



AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION 



Spiele 

Earth 21 50 » Age of Empires 2 



Grand Prix 3 • Hattrick! Wins • Driver 



Homeworld • Kicker FuGballmanager 
Rogue Spear 



Messen 

Alle Neuheiten von IFA und ECTS '99 



Online 

Im Test: Diablo 2 und Quake 3 



Special 

10 Jahre Joker: Blick zuruck ohne Zorn 
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DRUCKFRISCH! 



CDV ALLESDRUCKER 
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Mit dem CDV Allesdrucker benotigen Sie keine 
Einzelprogramme mehr! 



Drucken und gestalten Sie von Ausweisen bis 
Visitenkarten alles, was Sie benotigen. Dabei 
wird das Drucken auf Etiketten, Karten, CD- 
Labels sowie eigener Formate unterstiitzt. 
Insgesamt 670 Formate von 25 Herstellern! 

Alle gangigen Graf ikformate stehen zum Import 
liber einen eigenen Browser bereit. Scannen 
Sie Bilder direkt ein oder wahlen Sie aus mehr 
als 600 Graf iken der verschiedensten Bereiche. 

Der CDV Allesdrucker lasst keine Druck- und 
Gestaltungswunsche of fen! 
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Bedrucken Sie: 


• CD-Inlays 


• Namensschilder 


• Plakate 


• Turschilder 


•Ausweisemit Folo 


• CD-Labels 


• Ordner 


• Postkarten 


• Transferfolien 


• Auszeichnungen 


• Einladungskarten 


• Prasentations- 


• Serienbriefe 


• Trauerkarten 


• Briefpopier 


• Etiketten 


folien 


• Speisekarten 


• Urkunden 


• Briefumschldge 


• Fotoalben 


• Preisschilder 


•T-Shirts 


• Visitenkarten 


•CD-Booklets 


• Grufikarten 


• Prospekte 


• Tischkarten 





WARUMZEI 



Gestalten und 
drucken Sie vom 
Ausweis bis zur 
Visitenkarte 
alles, was Sie 
benotigen. 



Textverarbeitung 

Gtafikverwaltung 
(Inkl. 600 Bilder) 

Datonbankvetw. 
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•Barcodes inkl. PDF 417 


• Freihandzeichnen 


• Etiketteneinzeldruck 


* Textverarbeitung 


• Ebenenverwaltung 


• Grafikver waltung 


• Bildbearbeitung 


• Datenbankverwaltung 




CDV Software GmbH 
Postfach 2749 
76185 Karlsruhe 
Tel. 0721/97224-0 
Fax 0721/97224-24 



CDV SUPER- ,„,** 
FARBKOPIERER W*" 



Sie verfugen uber einen PC mit Scanner und 
Drucker? Dann benotigen sich nichts weiter als 
dieses Programm, um aus Ihrer Anlage einen 
Superkopierer zu machen, der die Moglich- 
keiten eines "normalen" Kopierers bei weitem 
iibertrifft! 



• Kopieren Sie alle Schwarzweifi- und 
Forb-Vorlagen wie auf einem "echten" 
Kopierer! 

• Vergrofiern Sie Postkarten zum Poster 
oder verkleinern Sie z.B. 16 Seiten auf 
eine DIN A4 Seite! 

• Sparen Sie Tinte und Papier, indent 
Sie nur relevante Teile kopieren! 

• Archivieren Sie litre Dokumente 
digital auf Festplatte! 



Setzen Sie Ihren "Stempel" aufs Papier 
(z.B. "bezahlt", "erledigt") 

Auch als Fax-Gerat zu benutzen! (mit 
Modem oder ISDN-Karte) 

Einfach zu installieren, einfach 
zu bedienen! 
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www.cdv.de 
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LERT! 



Jetzt sprccVievi bie S£bcl! 
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fluf in den Kampf und mit scharf em Uerstand den Stumpfsinn ausgerottet ! (Iliese Gegner, 

hinterha'ltige Ratsel und fiese Tricks fordern Euch heraus. Jetzt zuschlagen - iiberall da, 

ujo es PC- Spiele gibt ! Appetizer unter: ujww.pop3d.com 
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Sctarf, sclwfer, Am sdwfstcn ! 
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